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Eres el mas temerario de los taxistas
¥ tienes un solo ohjetivo: .
legar a tu destino en un tiempo récord.

Saltarte las normas de circulacion,
destrozar cabinas de teléfono,

hacer del taxi un improvisado submarino...
todo vale. 2 3

Los clientes sabran recompensarte bien

si llegan rapido (y vives, claro) a su meta.

No pienses, solo conduce.

Esquiva todos los obstaculos: peatones,
farolas, cabinas de teléfono...

4 modelos de taxi distintos.

4 conductares con estilos
y personalidades diferentes.

Nuevos modos de juego inexistentes
en la version original de recreativa.
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INTERACTIVE
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Estamos aqui

lega el mes de Agosto y pa-
rece que todo se relaja. El
momento estival invita a
olvidarse un poco de todo
y, basicamente, descansar.
Pero el descanso no tiene
porque ser incompatible
con tu diversion favorita,
;verdad? Y, es mas, estoy seguro que tienes
tantas ganas como yo de aprovechar los mo-
mentos de descanso para disfrutar con las
novedades que este mes vas a encontrar en
Micromania. ;Novedades en Agosto? Pues si,
¥ No pocas, precisamente.
Si quieres que hablemos de novedades, nove-
dades, permite que te dé un consejo. Detente
en el reportaje que te
hemos preparado este
mes. En €l hemos in-
tentado dar un, rapi-
do, eso si, vistazo a la
actual situacion del
software que se esta
haciendo en Espaia. Una vez que conozcas
algunos de los titulos que estudios como
Pyro, Koneo, Katana, Trilobite, FX y Digital
Legends tienen entre manos, espero que es-
tés de acuerdo conmigo en que la situacion
del videojuego espaiol que se presenta para
los prc’iximos meses es (jya era hora, caram-
bal!) de lo més apetecible. ;Qué hay mejor
que disfrutar con un buen juego? Pues que se

k€ e/ software
espaiol se presenta
de lo mas apetecible
para el futuro 99

haya hecho aqui, por ejemplo. Algo que tam-
bién recordard a todos los que parten el ba-
calao en la distribucién internacional, que en
Espana hay talento y capacidad como para
sacar grandes titulos adelante. En otras pala-
bras, que estamos aqui y no tenemos inten-
cion de dejar que nos barran con titulos y
més titulos de otros paises que no siempre
estdan a la altura de las circunstancias... no
todo puede ser siempre bueno, claro.

A todo esto puede contribuir también la ini-
ciativa de una universidad espafiola, la Pom-
peu Fabra, de crear un master en disefio y
creacion de videojuegos, que seguro dara
nuevos profesionales a nuestra industria.
;Novedades en Agosto? De momento, ya lle-
vamos un buen pufiado,
ino te parece? Pero, cla-
ro, ya sé que ahora me
vas a preguntar por las
“de verdad”, las que vas
a encontrar en el niime-
ro que tienes entre ma-
nos. Pues apunta: una exclusivo avance de
«IGI2», la portada de este mes, «Neverwinter
Nights» (en inglés, jay!, pero al menos ya esta
aqui), «Grand Prix 4», las soluciones de
«Warcraft ITl» y «Soldier of Fortune II»... ;Te
parece una buena oferta para Agosto? Sélo
tienes que mandarme un email y decirme si
te parece suficiente novedad.

Hasta el mes que viene, en Micromania.

Micromania | 5
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Una completa soluci(m para

que ninguna mision te cree problemas.

La primera
parte de la solucion de este
espectacular juego gue
mezcla estrategia y rol.

111 as mejores
demos Jugab‘es

para tu pct!!

e informacion
CEXtras,
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Desde
la redaccion

Nacho
Cuezva

Un paso
adelante

nsemble es una
Ede las compaiiias

que marca el
rumbo de un género
tan popular como la
estrategia. «Age of
Mythology», su tiltima
aportacion al mismo,
supone la culminacion
de la revolucion
iniciada con «Age of
Empires», 0 al menos
un importante paso
adelante. Puede que
«Age of Mythology»
NO sea una propuesta
rabiosamente original,
pero su saber hacer y
la calidad del motor
grafico, por primera
vez en 3D, son
aspectos atractivos
para tenerlo en cuenta.
Aunque la pregunta es
inevitable: ;es hora de
una nueva revolucién?
Quién sabe si quiza
«Praetorians» sea la
futura referencia...

Uno de los principales atractivos del juego es
poder manejar seres y monstruos mitologicos.

Un completo programa de estrategi

¥ = P

a en tiempo real, con un argumento deu-

dor la mitologia clasica y un estilo de juego parecido a «Age of Empires».

Mitos, leyendas y estrategia tactica en 3D

Dioses Y
monstruo

La estrategia con mayusculas vuelve a nuestros PCs con «Age of
Mythology». El Ultimo trabajo de Ensemble amplia las miras de
«Age of Empiresy, incluyendo dioses y figuras mitologicas.

»NUEVOS JUEGOS »MICROSOFT »PC »ESTRATEGIA »OCTUBRE 2002

*

no de los jue-
g0s Mas pro-
metedores del
pasado E3 fue
«Age of Mytho-
logy», un paso adelante en
la consolidacién de Ensem-
ble Studios como el princi-
pal referente en el género de
la estrategia tactica. El argu-
mento nos sitia en la Edad
Antigua, en un momento en
que la supervivencia de los
hombres depende de su fi-
delidad a los designios divi-
nos. A pesar de que el siste-
ma de juego serd muy seme-

jante al de «Age of Empires»
(el jugador debe perpetuar
civilizaciones, construyen-
do maravillas y gestionando
recursos), este programa in-
cluird suculentas novedades
respecto a su predecesor. La
primeray mas evidente es el
salto cualitativo en el motor
grafico, que por primera vez
genera entornos y persona-
jes 3D en tiempo real. Los
efectos especiales seran
muy espectaculares, inclu-
yendo erupciones volcani-
cas, tornados y rayos divi-
nos. Tres civilizaciones dife-

Nuevas unidades y
edificaciones para un

programa ambientado en
la Edad Antigua, con tres
razas protagonistas.

rentes (griegos, egipcios y
vikingos) estardn disponi-
bles y todas ellas podran
rendir pleitesia a un dios
para obtener su ayuda y pro-
teccidn. El jugador podra re-
forzar sus ejércitos con 25
criaturas mitologicas dife-
rentes. El multijugador in-
cluye 9 civilizaciones, 15
mapeados distintos, 13 va-
riantes de juego ¥ 5 condi-
ciones iniciales que hacen
cada partida diferente.

8
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| Ambientes bélicos con

el sello de los creadores
de «Sudden Strike».

Estrategia
tactica en la 2@
Guerra Mundial

Guerra
total

»NUEVOS JUEGOS »CDV _
»PC » ESTRATEGIA »OTONO

a compaiija alemana

CDV esté preparando

un nuevo juego de es-
trategia en tiempo real, de
aspecto similar a su anterior
proyecto, «Sudden Strike».
«Blitzkrieg» es un programa
tactico ambientado en la
Segunda Guerra Mundial,
en el que los jugadores po-
dran dirigir a cualquiera. de
los tres bandos conten-
dientes, ya sean aliados, ale-
manes o rusos. El juego in-
cluird tres campanas, més
de 150 vehiculos diferentes,
40 tipos de infanteria, 250
objetos y edificaciones y
unidades gigantescas, como
trenes o artilleria costera.
Las condiciones climaticas
seran variables y todos los
entornos de juego seran in-
teractivos. Ademas, el juego
incluira un editor de escena-
ri0s y misiones.

e, D e

ITras dos caputulos exclusivos para consolas, «Final Fantasy» regresaa

o0s usuarios de PC

aficionados a la saga

«Final Fantasy» es-
tan de enhorabuena. Squa-
re Soft ha confirmado re-
cientemente que «Final
Fantasy XI», la tltima en-
trega de esta popular serie,
también apareceri en or-
denadores compatibles. La

saga regresa al mundo de
los PCs tras dos entregas
—laIXy la X~ disenadas ex-
clusivamente para conso-
las de Sony. El pasado 18
de junio comenzé en Japén
el periodo de “beta testing”
del programa, planteado
en esta ocasion como un
JDR online persistente. La

nuestros ordenadores, esta vez convertido en un juego online.

Regresa la saga mas conocida de Square

Fantasia en tu Pc

»NUEVOS JUEGOS » SQUARE SOFT »PC, PLAYSTATION 2 »ROL »2003

respuesta de los testeado-
res nipones ha sido multi-
tudinaria, aun cuando los
requisitos minimos exigi-
dos eran exagerados (Pen-
tium IV y tarjeta grafica Ge-
Force 3 de 64 MB). La ver-
sién de PS2 ya cuenta en
Japén con 50.000 usuarios
registrados.

Impreswnante aspecto de uno de
Ios mejores simuladores de EA.

Nueva edicion de «Madden NFL»

Reallsmo absoluto

»NUEVOS JUEGOS »EA SPORTS »PC
»DEPORTIVO »OCTUBRE 2002

E

Juego de accion ambientado en la guerra de Vietham

Apocalypse Now

NUEVOS JUEGOS » GOD GAMES, TAKE 2 »PC » ACCION »FINALES 2002

ietcong» es un juego
Vde accién 3D en pri-
mera persona con
elementos tacticos, ambien-
tado en la guerra de Viet-

nam. El jugador controla a

un soldado de élite del ejér-
cito norteamericano, que
participa en veinte misiones
ambientadas en una densa
jungla vietnamita. Dispon-
dremos de hasta 25 armas

diferentes, e incluso podre-
mos ordenar ataques aéreos
y organizar emboscadas.
«Vietcong» incluird también
una modalidad multijuga-
dor muy completa.

A Sports prepara el lanzamiento
inminente de
2003», tltima edicién de su popu-
lar simulador de fiitbol americano. Ade-
mas de las tipicas mejoras en el apartado
visual, «Madden NFL 2003» incluira im-
portantes mejoras en la jugabilidad res-
pecto a entregas anteriores, entre las que
destacan el editor de jugadas y una pro-
gresion més realista de los jugadores en
la modalidad franquicia.

«Madden NFL

I La selva wetnamlta
sirve de escenario a
este nuevo juego de
accion tactica.

Ulti‘ma

TERMINATOR 3 también
tendré un juego de ordena-
dor. Infogrames ha adquiri-
do los derechos de la pelicu-
la protagonizada por Sch-
warzenegger para realizar
juegos para consolas y PC.

THE SIMs UNI.'EASHED 31

TIGRE Y DRAGON, la oscari-
zada pelicula de Ang Lee, ha
inspirado un nuevo mundo
persistente para PC. Disefia-
do por Phantagram, este
juego contara con un argu-
mento tan sugerente como
el de la pelicula y dard mu-
cha importancia a los com-
bates de artes marciales.

HEROES OF M&M IV podria.

tener a finales del presente
ano una primera expansi‘én
Aunque 3D0, la compania
productora del juego, atn

e mcluso estipulan

0g
su precio final.

TELEFONICA ha presentado
un servicio de alquiler de
juegos para ADSL. A partir
de un euro se pueden jugar
24 horas, mas 2 horas de au-
mento por la descarga, con
titulos como «Project 1GI»,
«Tomb Raider», «<Deus Ex»,
etc. y otros nuevos que iran
entrando en servicio con el
paso del tiempo.

Micromania |
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Breves

3D0 prepara un juego
inspirado en el comic
“Los Cuatro Jinetes
del Apocalipsis”.

El proyecto fue
presentado en la
tltima edicion de la
convencion
californiana Comic-
Con y contara con la
colaboracion del
artista Simon Bisley.

MICROSOFT

ha organizado un
torneo virtual de golf,
con motivo del
lanzamiento de
«Links Championship
Edition». El vencedor
de la liga tendra la
oportunidad de ganar
un premio de un
millén de doélares.

HALO ya tiene
confirmada su
aparicion en PC, e
incluso Mac. Del
desarrollo de la
version PC, que
aparecera el proximo
verano de 2003 se
encargara finalmente
Gearbox («Half Life:
Blue-Shift»).

BATTLEFRONT.COM
acaba de publicar un
nuevo juego de
estrategia online,
titulado «Airborne
Assault: Red Devils
Over Arnhemp».

3 b

10 | micromania

Confirmada la segunda parte de «Got

Vuelve la;
aventura

»NUEVOS JUEGOS »PIRANHA GAMES

»PC »ROL »FINALES 2002

ras el éxito consegui-

do por «Gothic», Pi-

ranha Games ha co-
menzado la produccion de
una segunda parte. «Gothic
[I» serd también un juego de
rol en tercera de persona,
en el que la exploracion y la
aventura tendran una gran
relevancia. En esta segunda
parte se han mejorado los
graficos y limado algunas
asperezas detectadas en el
Jjuego original, como el de-
sarrollo del personaje cuan-
do elige el oficio de ladrén o
laIA de los enemigos. Debi-
do a la guerra contra los or-

%
- = \
W Un extraiio y curioso juego, que combina accién
directa con estrategia tactica en 3D.

VL

cos, el precio de
las mercancias serd
muy elevado, aun-
que por primera vez
podremos fabricar
nuestras propias ar-
mas, pociones y ru- W8
nas. La creacién del
personaje se desarrolla
durante toda la aventura,
afectando todas nuestras
decisiones y actos al desa-
rrollo de la misma. Tras la
caida de la barrera méagica,
un violento terremoto arra-
sa la region, atrapando al
protagonista del juego en
una oscura caverna.

Estrategia y combates futuristas

W NP ARl A
co se ha mejorado en esta continuacion del juego desarro-
llado por Piranha, que incluira importantes mejoras en la jugabilidad.

La IA de todos los
enemigos se ha

mejorado y muchos
representaran un
desafio realmente
formidable.

Juego de accion
inspirado en
“Desafio Total”

Escapa 0
muere

»NUEVOS JUEGOS
»CAULDRON »PC
»ACCION »OTONO

= Perseguido por
todos en una pesadilla
futurista de accion.

entro de pocos me-
ses podremos dis-
frutar de «Chaser»,
un nuevo juego de accién fu-
turista con una ambienta-
cién que recuerda poderosa-
mente a peliculas de ciencia
ficcién como “Perseguido” o
“Desafio Total”. Disefiado
por Cauldron, para Jowood,
«Chaser» utiliza una nueva
tecnologia, «CloakNT», que
promete llevar los entornos
3D alo més alto.

La historia de «Chaser» nos
traslada a las colonias mine-
ras del planeta Marte, en el
afio 2088. Un guardia de se-
guridad que ha perdido la
memoria tras una operacion
encubierta es perseguido
por el gobierno. A partir de
aqui la trama dara mas de un
giro inesperado...

Arena de combate

»NUEVOS JUEGOS »STRATEGY FIRST »PC »-ESTRATEGIA »SIN CONFIRMAR

= | estudio canadiense
= de Strategy First estd
5 preparando un curio-
so juego de estrategia titula-
do «Nexagon: The Pit», que
mezcla ciencia ficcion con
combates de gladiadores
propios del circo romano.
«Nexagon» cuenta la histo-
ria de un hombre criogeni-
zado, que despierta en el si-
glo XLIV, y se ve obligado a
combatir en un sanguinario

CONCurso para recuperar la
libertad. El problema es que
nuestro cuerpo esta com-
pletamente inutilizado, asi
que tendremos que reclutar
a un ejército de criaturas y
robots para que combatan
por nosotros. Las batallas se
desarrollan en tres divisio-
nes diferentes y, en todas
ellas, el objetivo sera hacer-
nos con el favor de la au-
diencia y recaudar dinero

clasificandonos en los pri-
meros puestos de cada divi-
sién. Sélo los mejores con-
tendientes podrian llegar
hasta el Nexagon, la arena
final en la que dos rivales se
enfrentan mano a mano por
obtener el premio maximo,
lalibertad. En E3 se presen-
6 la versién alpha de un jue-
go que aiin no tiene fecha de
lanzamiento prevista, pero
que, a priori, promete,




Segunda parte de «Battle Realms»

Lobo estepario

»NUEVOS JUEGOS »UBI SOFT »PC » ESTRATEGIA
» SEPTIEMBRE

| En esta continuacion descubrrremos el origen
del clan del Lobo, luchando contra el clan del Loto.

ras el éxito cosecha-
T do con «Battle Re-

alms», Ubi Soft y Cra-
ve Entertainment preparan
una segunda parte del jue-
go. «Battle Realms: Winter
of the Wolf» serd el titulo de-
finitivo de este programa,
que esta ambientado siete
anos antes de los aconteci-
mientos sucedidos en el jue-
go original. «Winter of the
Wolf» indagard en el origen
del clan el Lobo, explicando
cOmo su lider (Grayback)
consiguio liberarse de la es-

clavitud a la que el clan del
Loto le sometia. En lo relati-
vo a la jugabilidad, «Winter
of the Wolf» mantendra los
planteamientos de su prede-
cesor, afiadiendo nuevas
unidades, personajes, técni-
cas, estructuras mejora-
das.y 12 escenarios origina-
les. Muchos de ellos estaran
nevados, lo que supondra
una dificultad anadida a la
hora de cultivar arroz. El
lanzamiento del juego en
Estados Unidos esta previs-
to para septiembre de 2002.

Suspenden pagos en la central

Crisis en Cryo

»INDUSTRIA » COMPANIAS » CRYO » 3 JULIO 2002

a compariia francesa
L Cryo atraviesa uno de

los momentos més
delicados de su historia. De-
bido a las ingentes deudas
acumuladas,
Cryo Francia
se declard en
suspension de
pagos el pasa-
do dia 3 de ju-
lio. El futuro
de la empresa
depende ahora de que un in-
versor se haga cargo de par-
te de la compaiiia dentro de
los proximos seis meses,
ahorrandose gracias a la
suspension de pagos buena

www.cryo.*

parte de la deuda. En lo re-
ferente a Cryo Espana, De-
nis Brouderies, el director
general, asegura que “Espa-
fia es una entidad juridica in-

dependiente al

F cien por cien
cryo I8 aunque

Francia esté
en suspension
de pagos, ano-
sotros no nos
afecta directa-
mente. El ano pasado Cryo
Espana dio beneficios. Se-
guimos nuestra actividad
normal, distribuyendo los ti-
tulos de Cryo, ademss de los
de Wanadoo y Microids”.

L0S mas esperados

Lievamos meses hablando de ellos y escuchando todo tipo de rumores y de
noticias pero, ;cuando vamos a poder disfrutar de tan esperados titulos?
Aqui os ofrecemos los liltimos datos sobre los lanzamientos mas importan-
tes para el futuro. Si no hay retrasos de ditima hora, «Unreal Tournament
2003» debe ser el primero en llegar.

PARRILLA DE SALIDA

Unreal Tournament 2003

» AGOSTO 2002 » ACCION »PC » LEGEND, INFOGRAMES
Accion sin limites en un frenético arcade disefiado para
convertirse en el preferido de los jugadores online.

Medieval: Total War

» SEPTIEMBRE 2002 » ESTRATEGIA » PC » THE CREATIVE ASSEMBLY,
ACTIViSlON PROEIN

Y Lat segunda parte de «Shogun» es tan espectacular que va a

.- elevar mucho el liston para otros juegos de estrategia bélica.

/47 LG 2: Covert Strike
" »SEPTIEMBRE 2002 » ACCION » PC # INNERLOOP.
CODEMASTERS
Un juego de accion y espionaje disenado por lnnerloop, que
va a hacer las delicias de los aficionados a la pnmera parte.

Age of Mythology
» OCTUBRE 2002 - ESTRATEGIA » PC » ENSEMBLE, MICROSOFT
Promete convertirse en la nueva joya de la estrategia, y ya
tiene fecha de lanzamiento. ;Se puede pedir mas?

(o

CALENTANDO MOTORES

Lara Croft. Tomb Raider: The Angel of Darkness

» OTONO 2002 » ACCION pPC, PLAYSTATION 2 » CORE DESIGN, EIDOS
Muchos cambios en la nueva aventura de la heroina mas sexy del
mundo de los videojuegos, que ahora abraza el lado oscuro.

Praetoﬂans

» OTONO 2002 » ESTRATEGIA & PC »PYRO STUDIOS, PROEIN
Pyro Studios da los tiltimos retoques a una nueva bomba de rolojeria
con forma de juego de estrategia en tiempo real.

La Compaiiia del Anillo

- OTONO 2002 » ACCION/AVENTURA 1 PC p SIERRA, VIVENDI

Llega para PC la adaptacion del universo Tolkien, segtin los
libros originales. La Tierra Media esta a la vuelta de la esquina.

Unreal Il: The Awakening gl

» OTONO 2002 » ACCION »PC pLEGEND, INFOGRAMES
Hasta casi final de ano tendremos que esperar para descubrir todos los
secretos de uno de los juegos mas prometedores en la accion.

EN BOXES

Colin McRae Rally 3

» PRINCIPIOS 2003 » VELOCIDAD » PC » CODEMASTERS,
PROEIN

Todavia habra que esperar varios meses para

\| comprobar si los cambios implementados en los
modelos 3D de los vehiculos y en el sistema fisico de
. cqnduccién siguen erigiéndole como el mejor en su
género.

Doom I
» 2003 » ACCION » PC »-Id, ACTIVISION, PROEIN

En la pasada edicion de E3, «Doom Ill» fue el titulo més interesante de cuantos
vimos en PC. ;Cuanto tiempo mas tendremos gue esperar para poder jugario?

Halo: Combat Evolved

» VERANO 2003 » ACCION » PC, MAC » GEARBOX, MICROSOFT

Finalmente, hasta dentro de un afo no aparecera la version PC (y la de Mac), del
superventas de Xbox. Habra que armarse de paciencia y esperar.

Mlcromanla '] 1



ACTUALI

DAD

El ejército americano busca nuevos reclutas

Propaganda barata

»NUEVOS JUEGOS »AMERICA’S ARMY »PC »ACCION »SEPTIEMBRE 2002

mym ras los atentados del 11 de
ﬁlﬁs septiembre, el ejército norte-

| americano busca nuevas for-
mas de incentivar el reclutamiento
de jovenes soldados. La més inno-
vadora y excéntrica es la publica-
cién de dos juegos gratuitos, dise-
nados para glorificar las hazanas de
los marines estadounidenses.
«America’s Army» esconde dos si-
mulaciones bien diferentes: «Opera-

tions» (un juego de accion online
por equipos disefiado para 32 juga-
dores) y «Soldier» (un JDR que per-
mite vivir la experiencia de hacer
carrera en el ejército). De momen-
to, solo se distribuye (gratuitamente
através de Internet) una version re-
ducida de «Operations», que inclu-
ye 10 misiones y ocupa unos 220
MB, pero al finalizar el verano, apa-
recera la version completa.

e

Una mas que sorprendente y dudosa |mC|at|va para reclutar a
jugadores incautos; Chicos, no os dejéis enganar.

Breves Estrategia historica en tiempo real

12 | Micromania

CALL OF CTHULHU
se queda sin
distribuidor. El
contrato entre
Headfirst (productor)
y Ravensburger
(editor) ha expirado.
No obstante, el
desarrollo del juego
continta y estara
terminado a
principios de 2003.

FIRAXIS GAMES,
la compafnia de Sid
Me]er responsables

para desarrollar
futuros juegos.

DIGITAL WORKSHOP
ha alcanzado un
acuerdo con Batfish
Studios para
desarrollar arcades
tipo puzzle, con
jugabilidad cercana a
programas como
«Tetris». El primero

en llegar sera «Xorb».

FXregalaa todos los

g0

Gold” del
mismo Los
aficionados recibiran
directamente en su
domlclllo este lujoso
pack, que también
incluye «El Imperio
de Gengis Khan.

Batallas napolednicas

»NUEVOS JUEGOS »GMX MEDIA »PC »ESTRATEGIA »OCTUBRE 2002

apoleon Bonaparte es el protago-
nista de un nuevo juego de estra-
tegia en tiempo real que prepara
el estudio GMX Media. Inspirado en las
campanas napolednicas acontecidas entre

Un personaje legendario en un
juego de estrategia prometedor.

1803 y 1812, este programa ofrece intere-
santes innovaciones respecto a otros jue-
gos similares, alternando decisiones tacti-
cas a gran escala sobre mapas pintados en
2D, con gestioén estratégica de unidades
bélicas en entornos 3D representados con
todo lujo de detalles y con gran calidad
gréfica. El juego incluye diversas perspec-
tivas para seguir el desarrollo de los com-
bates desde el punto de vista mas adecua-
do para cada situacion. No obstante, la
principal innovacién viene dada por un sis-
tema de fisica mucho més realista y com-
pleto que en otros programas del mismo
género. Sirva como ejemplo que el viento
puede afectar incluso a la trayectoria de
los disparos de nuestros arcabuceros.
«Napoleon» sera comercializado en Euro-
pa amediados del mes de octubre.

Juego tactico de los creadores de «Close Combat»

Ofensiva aliada

»NUEVOS JUEGOS »STRATEGY FIRST »PC »ESTRATEGIA »OTONO 2002

reedom Games esta preparando un
F nuevo juego de estrategia bélica

para PC. Su titulo es «G.I. Combat:
Episodio I - Battle of Normandy» y, como
su propio nombre indica, se trata del pri-
mero de una serie de juegos ambientados
en diferentes momentos de la Segunda
Gran Guerra. Disefiado por la gente detris
de laserie «Close Corbat», el juego puede
ser definido como un cruce entre el suso-
dicho y «Combat Mission», aprovechando
las mejores virtudes de ambos programas.

El argumento del juego se desarrolla dias
después del desembarco de Normandia y,
seglin sus creadores, sera facil de jugar
pero dificil de dominar. «G.I. Combat» in-
cluye mas de 100 unidades de combate re-
alistas, inspiradas tanto en vehiculos alia-
dos como del eje. Todas nuestros soldados
cuentan con indicadores individualizados
de fuerza y moral, teniendo que vigilar que
este lltimo se mantenga alto para asegu-
rarnos la fidelidad de nuestros hombres en
el campo de batalla.

Accion tactica
en 3D

Instinto
basico

»JOWOOD »PC »ACCION
»FINALES 2002

g awk: Survival Ins-
tinct» es un juego de
accion 3D en tercera

persona protagonizado por
una chica. Kitty Hawk es
una joven recluta de los
Navy S.E.A.L. Su helicépte-
10 es derribado mieniras re-
aliza un vuelo de reconoci-
miento sobre unaisla del pa-
cifico, y su novio resulta
muerto. Aislada y perdida,
Kitty tendra que vengar la
muerte de su amado y aca-
bar con un malvado coronel
enemigo, duefio absoluto de
laisla en cuestion, que se de-
dica a realizar crueles expe-
rimentos con personas para
crear una raza de supersol-
dados que le permita con-
quistar el mundos.




NO

MOLESTAR

Estoy jugando.

He alquilado
un juego por 1€

Linea ADSL”

La Banda Ancha de Telefdnica.

Entra ahora en telefonicaonline.com y alquila desde 1 euro y sin moverte de casa
la mejor seleccién de juegos con la Linea ADSL de Telefdnica.

telefonicaonline.com

INFORMATE EN EL 1004



Velocidad sin limite

Rallisport Challenge

A e

=

»DIGITAL ILLUSIONS
»PC

»VELOCIDAD
»INVIERNO 2002

La licencia oficial de
constructores como
Audi, Citroen, Lancia, Ford
0 Subaru permite que en el
Jjuego de Digital Illusions se
encuentren hasta 29 vehicu-
los diferentes, agrupados en
distintas categorias de com-
peticién, segin sus caracte-
risticas mecanicas.

| La competicion en
rallies que se dispu-
tan a diferentes horas
del dia, anade un ali-
ciente a las carre-
ras en las que po-
demos participar.
Existiran cuatro
tipos distintos
de competi-
cion, ademds
de las opcio-
nes multijuga-
dor, que per-
miten la parti-
cipacion de
hasta cuatro
usuarios si-
multaneos.

Los casi
cincuen-
ta recorridos diferentes que
ofrece el juego se dividen en
una enorme variedad de fe-
1renos y condiciones, que se
distribuyen por toda la geo-
grafia mundial pasando por
todos los continentes.

Cada uno de estos circuitos
exige distintas habilidades
en la conduccién de los ve-
hiculos, obligando a sacar el
maximo del jugador.
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:El nuevo rey de la accion?

Unreal Il: The Awakening

»EPIC GAMES
»PC
»ACCION
»INVIERNO 2002

Tras el cambio de nom-

bres que ha sufrido el
juego, de «Unreal II» al defi-
nitivo «Unreal II: The Awa-
kening», pasando por la co-
letilla de “episodio 27, las no-
vedades mas importantes
son unos ligeros toques de
aventura y rol, con un inter-
faz de didlogos ¥ comunica-
ciones para interactuar con
todo tipo de personajes.

La enormidad de los

escenarios exteriores
en el juego de Epic se com-
pensa por las opciones de
comandar un equipo de ma-
rines, que hacen mds senci-
lla la tarea de explorar ex-
tensas zonas en terrenos
muy abiertos.

El diseno que se harea-

lizado para los perso-
najes se ve acormpanado por
un notable potencial arma-
mentistico. Lo mejor es que
nada en «Unreal II» es tan
s6lo decorativo.

=

_..__' S

.
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Maximo realismo en el cielo

Lock On

»UBI SOFT
»PC
»SIMULADOR
»OTONO 2002

Aunque las apariencias

son de un titulo origi-
nal, los rumores apuntan a
que Ubi esta diseniando lo
que se puede considerar
€como una nueva entrega de
la serie «Flanker». De he-
cho, el pgjaro ruso es uno de
los modelos con mayor pre-
sencia en «Lock On».

Eldisefio y realismo de

los “cockpit” son
asombrosos. El uso del soni-
do en el interior de la cabi-
na, conmensajes de ==
radio, AWACs, torres de con-
trol, etc. constituye un pode-

roso aliado en la bisque-
da de una experiencia

de simulacion que 4
llegue a ser total.

En conjun-

to se pre-
sentan nueve
modelos distin-
tos de aviones de combate
pertenecientes a las fuerzas
aéreas rusas y americanas, y
que van desde el F-15C has-
ta el Su-39, pasando por las
versiones rusa y alemana
del MiG-29 A.

¥

q -
.pm
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FIRESIARTER

iLibera tu adrenalina!

Firestarter

»GSC
»PC/XBOX
»ACCION

» INVIERNO 2002

Con el objetivo tnico

de la diversion sin limi-
te, GSC esta desarrollando
un juego de accion que asu-
me todos los tépicos del gé-
neroy los lleva a sus ltimas
consecuencias. E1 compo-
nente “gore” es uno de los
més acusados.

Una maquina de jue-

gos de realidad virtual
se ha descontrolado. Ha ab-
sorbido a multitud de juga-
dores (alo “Tron™) en su in-
terior y les propone un jue-
go mortal que dura 48 horas.
El enfrentamiento con

monstruos y criaturas mecé-
nicas de toda indole es la
oferta que se nos pone
delante. Veinte armas distin
tas y veinte tipos de enemi-
20S NOS esperarn.

El apar-

tado
multijuga-
dor se esta
cuidando con mimo. Existe,
incluso, la posibilidad de ju-
gar en pantalla partida con
la participacion simultanea
de cuatro jugadores en el
mismo ordenador.

1400
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CARTAS A LA REDACCION

¢Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposicién para opinar y hacerte oir.

Neverwinter
Nights

Estoy esperando y dese-

ando adquirir el juego de
Bioware «Neverwinter Nights» y
quisiera saber si saldra localiza-
do en espariol, con textos, voces
y manual. ;Sabéis algo? He visto
que en algunas tiendas estaba
anunciado para el dia 28 de Ju-
nio pero completamente en in-
gles, ies cierto?

Wedz

Efectivamente tus fuentes son
correctas. Lo que sucede es que
Infogrames ha decidido proce-
der con «Neverwinter Nights»
de la misma maneta que lo hizo
en su momento con «Civiliza-
tion III», esto es, importando
una pequeiia cantidad de jue-
gos en inglés para satisfacer a
los aficionados mas impacien-
tes mientras se termina el pro-
ceso de localizacion del juego a
nuestro idioma. En principio la
version localizada estara dispo-
nible para septiembre, con tex-
tos y manual en castellano, aun-
que todavia no se ha hecho pi-

blico si las voces serdn o no do-
bladas. No es ciertamente la so-
lucién ideal, que pasaria por
que el juego ya estuviera listo,
pero nos parece una buena ma-
nera de que todo el mundo se
quede satisfecho.

Taller de
juegos

Soy un aficionado a la mo-

dificacion de juegos, ya
sea mediante mods o simples
skins y es por esta aficion que
0s escribo. He comprado los Ulti-
mos nimeros de Micromania y
me gusta la nueva propuesta,
pero no me parece hien que
haya desaparecido el “Taller de
juegos”. Me gustaria que se vol-

viese a poner dicha seccion.
Ayoze Rodriguez Lopez

Aunque la seccién “Taller de
Juegos” ha desaparecido como
tal, sus contenidos siguen apa-
reciendo bajo la forma de Lu-
pas en la seccion Guias y Tru-
cos. Asi, si has comprado la re-
vista recientemente habris
podido comprobar que, por
ejemplo, en el niimero 87 os ex-
plicibamos cémo construir pla-
taformas con el editor de «Re-
turn to Castle Wolfenstein», y
en el 88 coémo construir un arco
de entrada.

Nocturme

Hola amigos. Os escribo a
~ proposito de «Nocturne»,
un juego gue me encanto. Os

Carta

del mes

Pues no, la verdad es que nosotros
tampoco lo entendemos demasia-
do bien. Lo tinico que nos consuela |
es que esto viene de antiguo y va
por rachas. Antes era el cine, ]ue—
go fue la televisién y ahora par ece |
que les ha tocado el turno a los vi-
deojuegos. En fin, paciencia. A

¢Son malos
los videojuegos?

Soy aficionado a los videojuegos desde hace afos, muchos afios, igual que soy
aficionado al baloncesto, al cine, a los libros o a la musica. Sorprendentemente
mientras que las Gitimas de estas aficiones nunca han parecido molestar a na-
die, de un tiempo a esta parte no pasan tres meses sin que aparezca alguien en
la tele diciendo lo malos que son los videojuegos, y lo desgraciados que somos
los jovenes que los utilizamos. Supongo que debe haber una explicacién razo-
nable para todos estos ataques indiscriminados contra los aficionados a los vi-
deojuegos, pero yo, que no me siento peor persona por jugar a «Quake» de lo
que soy por escuchar a Prodigy, no
la consigo encontrar. ;Y vosotros?
Aitor Fernandez

4
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Servicio éSimO

- Elmotivo de mi queja s a desidia del servicio de atencion al cliente de

queria preguntar si sabéis si ha-
bra una segunda parte v, si es
asi, cuando podra estar. Ade-
mas, he oido que se esta prepa-
rando una pelicula sobre el jue-
g0, ;es cierto?

Antonio Manuel Jiménez

La segunda parte de «Noctur-
ne» es un proyecto del que se
hablé hace bastante tiempo,
pero que al final derivé en la tri-
logia «Blair Witch Project», Por
lo demds, de momento no hay
ninguna noticia sobre un posi-
ble «Nocturne 2». En cuanto a
la pelicula, es cierto que una
compaiiia cinematograifica se
hizo con los derechos del juego,
pero de momento no hay nada
mas, que se sepa.

Spider-Man

Creo que el mes pasado

' metisteis la pata en la re-
view de «Spider-Man» al indicar
en los datos del juego que los
textos y las voces estaban en
castellano. No podéis imaginar
mi sorpresa al instalar el juego y
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darme cuenta que estaba en in-
gles. Espero que sea sélo un
error.

Andnimo

Aceptamos el tirén de orejas ya
que, efectivamente, en esa re-
view se nos escapo una errata
bastante gorda. Donde dice
“textos, manuales y voces en
castellano” deberia decir “ma
nual en castellano, textos y vo-
ces en inglés”, que es como ha
aparecido el juego. No volverd
a pasar, palabra.

Simuladores
de vuelo

| Hola amigos, os escribo
para preguntaros por qué
hace varios afios los simulado-




Tu opinién es importante, escribenos

| Participa en esta seccion enviando un e-mail a
elbuzon@micromania.es o una carta a Hobby Press S.A.
Micromania, C/ De los Vascos, 17. 28040 Madrid.

Micromania

B No olvides indicar tus datos

personales. Todas las aportaciones
seleccionadas, recibiran una camiseta
exclusiva de Micromania.

res de vuelo ocupaban un buen
espacio en la revista y actual-
mente no. ;(Puede ser por la es-
casez de titulos o por el poco in-
terés del plblico?

Victor Martin Rodrigo
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El espacio que ocupan los jue-
gos en la revista no es mas que
el reflejo de lo que sucede en el
mercado, y es cierto que ultima-
mente los aficionados a este gé-
nero han vivido una época de
escasez, salpicada, eso si, por
algunos titulos de gran calidad
como, por ejemplo, el especta-
cular «IL-2 Sturmovik». Pero
debes tener en cuenta que esto
funciona por rachas. De todas
formas ya hay varios titulos
muy interesantes en proyecto,
entre ellos, el prometedor
«Lock-On» de Ubi.

El Sefor _
de los Anillos

. Os escribo porque hace ya
algin tiempo me enteré

que iba a aparecer un juego para
PC de "El Sefior de los Anillos”,

pero desde entonces no he vuel-
to a encontrar ninguna informa-
cion sobre ello. (Es cierto que
van a publicario?

karras

En concreto son dos los juegos
basados en “El Sefor de los
Anillos” los que van a aparecer.
El primero de ellos, previsto
para octubre de este ano, es «La
Comunidad del Anillo» de Vi-
vendi, que tiene los derechos
sobre los libros escritos por Tol-
kien. El segundo, previsto para
finales de afio, es «Las Dos To-
rres», de EA, compaiiia que ad-
quiri6 todos los derechos sobre
las peliculas de cine. Sobre los
dos habéis tenido cumplida in-
formacién en nuestra seccion
de Noticias y, por supuesto,
mmuy pronto os ofreceremos in-
formes mas completos.

PC Fitbol

0s escribo porgue he visto

*en un anuncio de Micro-
mania del niimero de julio que
FX haincluido el juego «Hollywo-
od Monsters» de Dinamic Multi-
media en su serie Premium, y
me preguntaba si tienen previs-
to hacer lo mismo con otros titu-
los de su catalogo, en especial
con los fantasticos «PC Fiithol».
siegfrid Schttauffen

Desde FX nos han hecho saber

HUMor

1§ ‘
“” FM]}J[;‘}Fullllllf!

Formidable e
momento dulce que vive el
rol con la llegadasticesiva
de «Dungeon Siege»,
«Morrowinds y «Neverwinter
Nights».

. que al menos a corto plazo no
| tienen previsto editar ningin
. otro juego de Dinamic. Con res-
! pecto a «PC Futbol» nos extra-
| fiarfa mucho que un titulo como
! este no vuelva a las tiendas tar-

I de o temprano.

Doom 3

Queria hacer una aclara-
cion sobre un comentario
que hacéis en vuestra seccion

adl

Lamentable que,
como cada ano, tras la
explosion de hovedades del
E3 el sector tenga que pade-
cer una seguia de noticias
sobre nuevoes proyectos.

Los Mas Esperados del numero
89 respecto al juego «Doom 3».
Creo que las criticas de John
carmack respecto al chipset Ge-
Force no son tal como las decis,
sino que lo que Carmack critica-
ba en estas declaraciones era el
chipset NV17 correspondiente a
las versiones MX y no el chipset
NV25 que es el correspondiente
a las GeForce 4 Titanium.
mythos

Efectivamente, la obligada bre-
vedad del comentario hace que
se pierda el verdadero sentido
de las declaraciones de John
Carmack. Lo que él dijo, como
bien indicas, es que no le pare-
cia bien agrupar laserie MX y la
serie Ti de la GeForce 4 bajo un

por Ventura y Nieto

AL

MENUDPO DISEUISTDO SE VA A
WEVAR. PaPX CUANDC Le

CoOneEMos QUE
ORDENATA. TAN CARO
NO ES caAPsZ D=
NAVEGAR i

EsTE

VENTURA®ZOD?Z

En pocas

palabras

A Que Infogrames haya
decidido distribuir
algunas copias en
inglés de
«Neverwinter Nights»
para los mas
impacientes.

Que un juego como
«Final Fantasy Xi» se
esté convirtiendo al
formato PC.

Que por fin sea
verano para poder
disfrutar de todos los
juegos buenos.

Que vuelvan a
ponerse en
circulacion titulos tan
entranables como el
clasico «Hollywood
Monsters».

A La iniciativa de Ubi en
Estados Unidos de
regalar el juego
«Battle Realms» a
aquellos que compren
su continuacion.

¥ Que el servicio de
atencion al cliente de
Sierra no se esfuerce
un poco mas por
solucionar los
problemas de los
sufridos usuarios de
«Counter-Strike».

¥ Que no haya acabado
de salir un titulo a la
venta, en este caso
concreto «Neverwinter
Nights», y ya haya que
bajarse un parche para
poder jugar en
Internet.

La campania de acoso y
derribo que algunos
medios de
comunicacion parecen
haber emprendido
contra los videojuegos
y todo lo relacionado
con ellos.
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HABLANDO CLARO

mismo nombre ya que, en reali-
dad, la serie MX (chipset NV17)
es un desarrollo a partir de la
GeForce 2 y por tanto no posee
algunas de las prestaciones de la
familia GeForce 3. Esperamos
que ahora esté todo mas claro y
lamentamos la confusion.

Juegos
personalizables

0s escribo porgue estoy
totalmente de acuerdo
con lo que dice Eugenio Castro
en su carta del mes pasado
acerca de las enormes posibili-
dades de personalizacion de los
juegos de PC. No hay nada que
mas me guste que utilizar un
editor para crear mis propios
mapas o niveles que, modestia
aparte, muchas veces son mejo-
res que los del propio juego.
Antonio Rueda

Nada mas que anadir a tu opi-
nién que coincide con la nues- |
tra practicamente al cien por
cien. Y si te gusta hacer niveles,
vas a disfrutar de lo lindo con el
editor de «Neverwinter Nights».

Hola amigos. Os escribo |
porque estoy totalmente |
en contra de la carta de Jesus |
Montilla del Buzén del nimero |

LO mejor... Lainiciativa
de FX de regalar a todos los
usuarios :eaistrac!os de

20 | Micromania

Roly 3D

La clave de la supremacia de juegos como «Baldur’s Gate» 0
«Diablo II» en el mundo del rol se debe a muchos aspectos,
pero, sobre todo a la capacidad de sumergirte en el juego, de en-
gancharte a la historia, a la sensacion que tiene el jugador de con-
vertirse en parte integrante del mismo. La incursion de las 3D en rol
muestra con frecuencia escenarios y personajes “poligonizados” y poco
“creibles”, poca fluidez en el sistema de juego, etc... Las "videovirguerias”

no han podido desbancar a los clasicos, como si ocurre en
otros géneros, y no parece que las ultimas espera-
das apariciones vayan a hacerlo. Seria bueno que
los desarrolladores crearan universos creibles y no
esos arboles de hojas puntiagudas y triangulares que

tanto afean los juegos. Jose Maria.

Efectivamente la inmersién es fundamental en un JOR pero ésta .. — '~
no viene dada s6lo por el realismo de los gréficos, sino también por otros =~ 5.4
aspectos. Es cierto que algunos juegos se centran demasiado en conseguir a
toda costa un motor grafico potente, olvidando ofros aspectos, pero en los ca- 'd \
s0s concretos de «Dungeon Siege», «Morrowind» o «Neverwinter Nights», esla |/

tecnologia la que esta puesta al servicio del juego, y no al contrario. A

89, en el que solicitaba el cam-
bio de los CDs por un DVD. Y no
solo por la segura subida de pre-
cio, que ya me pareceria bastan-
te grave, sino porgue yo, como
muchos otros usuarios (la mayo-
ria, imagino) no poseo una uni-
dad de DVD y, de momento, no
tengo la menor intencién de
comprarmela.

Javier Quintana

Son muchos los lectores que se
han expresado en el mismo sen-
tido que t, asi que puedes estar
tranquilo que, como ya explica-
mos en su momento, no tene-
mos intencién de cambiar el so-
porte de nuestros discos; al me-
nos no hasta el momento en
que quede claro que el DVD se
ha convertido en un formato
compartido por la gran mayoria
de nuestros lectores.

(cryo

www.cryo.f

: L6 PEOEaue una
companla £omo Cryo Francia
haya tertido que declararse
en suspension de pagos a
causa de las deudas
acumuladas.

Tarjetas
necesanas

Quisiera participar en la
polémica acerca de la ex-
cesiva rapidez con la que apare-
cen las tarjetas graficas y mi opi-
nioén es gue aunque estoy de
acuerdo con que deberian espa-
ciarse los lanzamientos de nue-
vos chips un poco mas, no lo es-
toy con aquellos que dicen que
en realidad los juegos actuales
no permiten aprovechar la po-
tencia de las tarjetas mas mo-
dernas. Yo acabo de adquirir una
GeForce 4 y aunque es cierto
que me ha costado mucha pas-
ta, también lo es que ahora pue-
do jugar con una calidad grafica
como no habia visto nunca, ni si-
quiera utilizando una GeForce 3.
Alex Moya

Como ya hemos comentado en
ofras ocasiones, éste es un
tema delicado que tiene mucho
de subjetivo. En cualquier caso
en nuestra opinion la duda no
estd en si las nuevas tarjetas
son 0 no potentes, porque es in-
negable que lo son, sino en si
S0N 0 NO necesarias, esto es, si
el aumento de rendimiento
compensa e elevadisimo pre-

cio que hay que pagar por ellas,
y nuestra experiencia nos dice
que en la mayor parte de los ca-
S08 1o es asf.

Conversiones
inadecuadas

Quiero expresar mi enfa-
do por el poco o nulo in-
terés demostrado por los desa-
rrolladores de videojuegos que
al convertir los titulos de conso-
la a PC no demuestran el mas
minimo interés en adaptar sus
programas a la tecnologia espe-
cifica de un ordenador. Salvo
honrosas excepciones nos en-
contramos una y otra vez con
juegos que poseen una calidad
grafica infima, exigen un pad o
hacen un uso lamentable del te-
clado. Supongo que cuando la
gente deje de comprar estas
conversiones las companias
captaran el mensaje.
Marcos Torrejon

Es cierto que es lamentable la
forma en que algunos grandes
titulos de consola han sido
“destrozados” al convertirlos al
PC, aunque afortunadamente
esto no sucede en todos los ca-
sos. Seguramente el origen del
problema estd en el coste ana-
dido que supondria reescribir el
codigo de un juego que no esta-
ba concebido para ser utilizado
en un PC. Habria que pregun-
tarse si antes de sacar unas con-
versiones tan defectuosas no
seria preferible no sacar nada.

15
reSpueSta
;Cuantas...

expansiones mas de
«Los Sims» es capaz de
presentar EA antes de
lanzar de una vez el
esperado «Sims
Online»?

(PoOr queé...
cuando los
desarrolladores andan
cortos de ideas acaban
siempre recurriendo al
cine (Terminator 3, Lilo
& Stich, Tigre y Dragon,
Desafio Total,...)?

cQuién... seva
a resistir a participar en
el torneo de «Links»
PGA Tour de este afio
sabiendo que es posible
llegar a ganar hasta un
millén de dolares?

< OUe... motivo
hay para que el
merchandasing
asociado a los
videojuegos mas
importantes, las figuras
de «Warcraft 3» sin ir
mas lejos, lleguen tarde,
mal y, muchas veces,
nunca a nuestro pais?

<COMO... esque
Microsoft decide
anunciar a bombo y
platillo el lanzamiento
de una nueva Xbox para
el ano 2006 cuando no
hace ni un ano que se
vende la actual?

SPOTr que... ios
lanzamientos de juegos
se producen por
oleadas, primero accion,
Iuego de estrategia,
ahora de rol?

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas o
extractarlas cuando lo considere opor-
tuno para dar entrada a un mayor ni-
mero de participantes.
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INFINITOS DE TUS TRENES _ TU COLECCION

15 locomotoras,
35 companias ferroviarias
de mas de 12 paises,
50 tipos de vagones.

Crea las maquetas virtuales
de tus suefios, limitado
solo por tu imaginacion

y no por el tamano
de tu habitacion.

Modo Conductor:
Ponte a los mandos del tren.
Cabinas y mandos
como los de verdad.
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Construye tus propios
modelos en 3D.
Bajate nuevos modelos

* desde internet.

Modo Teleguiado:
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las operaciones en modo
exterior con el controlador
digital virtual.
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Y td, cqué opinas?

M Participa en esta seccion enviando un e-mail a:

lareplica@micromania.es o una carta a Hobby Press S.A.
Micromania, C/ De los Vascos, 17. 28040 Madrid.

EN PRIMERA PERSONA

¢No estas de acuerdo con la puntuacion que le hemos dado a
un juego? Bueno, no hay problema. Escribenos y dinos cual es la nota
que en tu opinidon merecia ese titulo y por qué.

@ En el punto de mira

WARCRAFT i

El nuevo Rey

NOTA:

Es cierto que se trata de un gran juego, como
demuestra su elevada nota, pero hay ciertos
factores que le impiden alcanzar una pun-
tuacioén atn mayor y el principal de todos
ellos es que en esencia no es demasiado ori-
ginal. Dejando aparte las evidentes mejoras
técnicas, el concepto de juego resulta similar
al de «Warcraft IT» o al del propio «Star-
craft», y aunque eso no es malo, nos espera-
barmos algo mas novedoso. A

pos.-Santiago Moreno

Niunacosaniotra I

PUNTUACION MICROMANIA: 92

No entiendo por qué no le habéis dado una nota mas alta a «Warcraft lil»
cuando esta claro que es el mejor juego de estrategia de todos los tiem-

 Enmi opinion «Warcraft ill» no merece todo el reconocimiento que se le ha

De acuerdo en lo de la originalidad, aunque
s ya esta contestado arriba. Con respecto a
Io del sistema de juego, para mi esa mezcla
de estrategia y rol es precisamente uno de los
grandes atractivos de «Warcraft lll», ya que
es el elemento mis original y que introduce
mas novedades en el planteamiento clasico

dado. Su sistema de juego es una mezcla confusa entre estrategia y rol, y
encima, el resto de sus elementos no son originales. -Francisco Gallardo

de la estrategia en tiempo real. Aunque no
siempre sucede asi, en este caso si que pienso
que se ha conseguido un producto que toma.
lo mejor de los elementos que lo forman, es
decir, lo mejor del mundo de rol y lo mejor
del mundo de la estrategia en tiempo real. .+
Jorge Portillo (autor de la review).

MUNDIAL
FIFA 2002

PUNTUACION MICROMANIA: 80

Y va que chuta

No estoy de acuerdo con

los comentarios ni con la
nota otorgada a «Mundial FIFA
2002». Los juegos de la serie
«FIFA» no han sido nunca simu-
ladores de flitbol, son arcades
con muy buenos graficos, muy
buen sonido, un buen sistema
de pases y poco mas. El balén
cambia de direccién sin que el
jugador lo toque, los disparos a
puerta parecen de series de di-

bujos animados y los jugadores
consiguen unos efectos imposi-
bles cuando pasan o chutan.

LA OTRA NOTA: 60

José Carlos

A mi en realidad no me parece
que la cosa sea para tanto. Con-
sidero que se trata de un simu-
lador de gran calidad que, por
supuesto, se permite ciertas li-
cencias en aras de la jugabili-
dad. Ya sabemos que algunos
disparos resultan “demasiado”
espectaculares, pero esa es la
gracia del futbol y, por ende, del
juego. También seria mas rea-

lista si los partidos duraran de
verdad 90 minutos, pero no se-
ria mejor, ;no?

Anselmo Trejo (autor de la review)

DUKE NUKEM:
MANHATTAN
PROJECT

PUNTUACION MICROMANIA: 70

Graficos
pobres

En mi opinion la nota que
se le ha asignado a «Duke
Nukem: Manhattan Project» es
muy exagerada. S6lo por sus

graficos no mereceria mas que
un 50, porque para los tiempos
que corren estan muy, pero gue
muy atrasados.

LA OTRA NOTA! 50

Jacobo Rey

Pues ami precisamente los gra-
ficos de «Duke Nukem: Man-
hattan Project» son de lo que
mas me ha gustado del juego.
Entendiendo que nos hallamos
ante un plataformas de scroll la-
teral, la utilizacion de las 3D en
los escenarios y los personajes
¥, sobre todo, la iluminacién me
parecen estupendos.

Jorge Portillo (autor de la review)

LOS SIMS
DE VACACIONES

PUNTUACION MICROMANIA: 70

Basta de Sims

| Me encanta toda la saga

de «Los Sims», pero has-

ta cierto punto. Vosotros mis-
mos decis que no aporta nada
nuevo. Solo tiene nuevos obje-
tos pero en realidad las funcio-
nes son siempre las mismas.
Aparte, por supuesto, del aspec-
to grafico que ya queda de lo
mas anticuado. Espero, que por
fin, saquen un «Los Sims 2» y se
dejen ya de tantas expansiones.

LA OTRA NOTA: 60

Blind Guardian

Aparte del concepto original
del juego, la serie de «Los
Sims» no se caracteriza preci-
samente por su originalidad, asi
que no parece muy justo penali-
zarla en exceso por esta causa.
Ademds, dentro del conjunto de
la serie, la posibilidad de salir
de excursion no es un concepto
demasiado explotado, y aunque
es cierto que tanta expansion se
antoja excesiva, si te gustan
«Los Sims» te tiene que gustar.
Jorge Portillo (autor de la review)

DIE HARD.
NAKATOMI
PLAZA

PUNTUACION MICROMANIA: 67

De pelicula

No es el mejor juego de

accion de la historia,
pero a mi me parece bastante
divertido, y reproduce bien el ar-
gumento de la pelicula.

LA OTRA NOTA: 7 5

Felipe Villar

Lo que dices es cierto, pero no
debemos olvidar que el argu-
mento reproducido es el de una
pelicula que conoce todo el
mundo, y eso hace que el juego
tenga mucha menos emocion.

Ignacio Cuezva (autor de la review)

KOHAN: _
AHRIMAN'S
GIFT

PUNTUACION MICROMANIA: 70

La estrategia
es asi

- No me convencen los mo-

- tivos que dais en contra
de «Kohan: Ahriman’s Gift», es-
pecialmente el de que sus grafi-
cos son demasiado pequenos.

LA OTRA NOTA: 80

Julidn Moreno

El problema no es que las uni-
dades sean pequerias, sino que
resulta complicado distinguir
las de un bando de las de otro, y
eso si que no es perdonable.

Ignacio Cuezva (autor de la review)

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas o
extractarlas cuando lo considere opor-
tuno para dar entrada a un mayor nt-
mero de participaciones.
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1.G.1.2 )
Ccovert Stri

Libertad de accion

La peculiar combinacion de accion y tactica que era
caracteristica de «Project I.G.1.» sigue presente en su
continuacion, un juego realmente prometedor que ademas
de corregir errores introduce novedades muy interesantes.

Primera

impresion
‘&) nos gusta

4 La posibilidad de jugar
de modo tactico o “a
tiro limpio”.

4 La abundancia de rutas
alternativas en cada
mision.

4 El nuevo modo
multijugador.

4 Las mejoras realizadas
sobre la inteligencia
artificial.

4 La calidad del motor
grafico.

disponibles cinco
mapas para el modo
multijugador.

¥ El juego no es
demasiado original que
digamos.

¥ El interfaz del modo
multijugador resulta
algo confuso.

PRIMERA IMPRESION:
Una excelente
continuacion que
corrige y mejora el
juego original.

SDBUENO ﬁREGULAR EimaLo

as buenas sensa-
ciones que nos
causoé la primera
version de «I.G.L
5 2» que tuvimos
ocasion de examinar hace
unos meses nos han hecho
considerar que merecia la
pena darse un viajecito has-
ta Oslo para comprobar en
qué estado de desarrollo se
encontraba el juego y, sobre
todo, para ver qué tal era el
prometido modo multijuga-
dor. La gran calidad del tra-
bajo de la compania norue-
ga Innerloop Studios ha
conseguido que nuestra pri-
mera impresion no haya po-
dido ser mas positiva,

Accion o sigilo
La caracteristica principal
del sistema de juego de «IGI
2: Covert Strike» es sin duda
la forma en que combina el
planteamiento tactico con
la accidn directay es que to-
das las misiones de la cam-
pana individual, salvo dos,
pueden ser resueltas indis-
tintamente mediante una
aproximacion sigilosa, a lo
«Metal Gear», o bien por el
método tradicional de “dis-
parar a todo lo que se mue-
ve”. Evidentemente, el se-
gundo de los métodos es
bastante mas complica-
do, pero anin asi resulta
refrescante un plantea-
miento tan abierto. Igual-
mente, si elegimos jugar si-

guiendo una aproximacion
sigilosa, en priacticamente
todas las misiones existen
rutas alternativas de forma
que es posible alcanzar el
éxito de muchas maneras
diferentes.

Por ejemplo, en la primera
mision que nos obliga a cru-
zar unas instalaciones mili-
tares para acceder
a una mina situada
detras de ellas podemos op-
tar, ademas de por abrir-
nos camino a tiros, por
cruzar los almacenes y
forzar la valla princi-
pal, entrar en la fabri-
ca y utilizar la cinta
de transporte de mi-
nerales o incluso por
salir de la instalacion
v utilizar el rio para
acceder alamina.

A prop6sito de estas mi-
siones, hay que destacar
que aunque el juego se si-
tha cronoldgicamente des-
pués de lo sucedido en la
primera entrega de la serie

i

& e B ¢Sabias que...

Innerloop Studios
pretende colgar en

® Internet nuevos mapas
multijugador (uno al mes) a partir
de la salida del juego?

2§
esta protago-
nizado por los
mismos personajes,

el argumento es total-
mente nuevo. En esta oca-
sién tendremos que enfren-
tarnos a una organizacién
terrorista que ha robado
unos dispositivos de alta
tecnologia de gran impor-
tancia militar pero, como
suele suceder en estos ca-
s0s, lo que comienza como
una sencilla misién de “atra-
pa al ladrén” se acaba com-
plicando y adquiriendo unas
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dimensiones

mucho mas importantes. En
total esta historia se desa-
rrolla a lo largo de 19 misio-
nes que a su vez se reparten
en tres campanas que si-
guen las aventuras de nues-
tro personaje en Rusia, Li-
bia y China.

Control tactico
Por lo que respecta al siste-

2§:>?ggg:;t§gi% ggg: M El sistema de infiltracion y M El sistema de obtencion de M La libertad de opciones a la
b el : sigilo es claramente deudor del equipo en el multijugador es hora de resolver una mision era
tandar de los juegos de ac- de «Metal Gear Solid», padre bastante parecido al de también caracteristica de

cién en primera persona, de este particular subgeénero. «Counter Strike». «Operation Flashpoint».
entendiendo como tal »»

Micromania | 25




LA COMBINACION DE
ACCION Y SIGILO SIGUE SIENDO
LA CARACTERISTICA PRINCIPAL

DE LA SERIE

una camara de perspectiva
subjetiva y la utilizacién
combinada de ratén y te-
clas para desplazarnos y
atacar. No obstante, como
la naturaleza tictica del
juego nos obliga a menudo
arealizar acciones diferen-
tes a correr y disparar, el
programa también utiliza
una tecla de accién que nos
permite realizar todas las
tareas “especiales” como
abrir cerraduras, activar or-
denadores o, incluso, utili-
zar puertas o escaleras.

Mientras realizamos estas
acciones, cuya duracion es
directamente proporcional
a su dificultad, no podemos
controlar a nuestro perso-
naje, lo que l6gicamente nos
deja en una posicién bas-
tante vulnerable. Afortuna-
damente, durante el tiempo
que dura la operacién la vis-
ta pasa auna cdmara en ter-
cera persona que al menos
nos permite tener una ma-
yor vision de los alrede-

M Las armas se han
reproducido con un
elevado nivel de
detalle.

dores y de los posibles ene-
migos que se acerquen.

Por otra parte, ademas de la
vista principal durante el
juego también podemos uti-
lizar otros tres tipos de vi-
sualizacion. El mas impor-
tante de todos ellos es el
mapa satélite al que acce-
demos a través de una
computadora portitil
que llevamos siem-
pre encima. En
este mapa pode-
mos apreciar la
distribucién
general de
todo el esce-
nario asi
como la ubi-
cacion  en
tiempo real de
todos los per- ¥
sonajes enemi-
gos (siempre que
se encuentren fue-
ra de los edificios, §
claro). Ademads, también
disponemos de unos utilisi-
mos prismaticos con dife-

Equipado para ganar

EL EQUIPO ES UN FACTOR decisivo
para alcanzar el éxito, como en lama- */
yoria de los juegos de este género.
Afortunadamente «I.G.l. 2» cuenta con

un catalogo sobradamente surtido.

HASTA 30 ARMAS DIFERENTES po-

PODREMOS CONSERVAR EL EQUIPO
de una mision a otra cuando el argu-
mento asi lo exija, pero por lo general
para conseguir armas tendremos que
arrebatarselas a los enemigos caidos.

escondan detras de
las paredes o de otros’
objetos sélidos.

rentes niveles de zoom que
también nos indican la dis-
tancia en metros a la que
nos encontramos de lo que
estamos viendo.

Por 1ltimo, es posible con-

Cien por cien nuevo

ADEMAS DE LAS ARMAS podremos De entre todas las noveda-

dremos utilizar a lo largo del juego,
entre rifles, pistolas o ametralladoras,
aunque solo podremos llevar una de
cada categoria.

utilizar también otro tipo de equipo,
como los prismaticos o, sobre todo, el
dispositivo de visién térmica por in-
frarrojos para ver en plena noche.

seguir en algunas de las mi-
siones del juego un disposi-
tivo de vision térmica que
nos revela la posicion de los
enemigos incluso aunque se

des que hemos visto con
respecto a la anterior beta
que pudimos examinar, sin
duda la mas importante es
el nuevo modo multijugador
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B Muchas veces las
sombras seran nuestras
aliad:is al enfrentarnos
aLenemlgo

La inteligencia artificial de

| y los soldados enemigos ha
mejorado notablemente con

3 respecto al juego anterior.

e J
Mantente en la sombra

cSabias que...

todo el juego ha sido
‘8 desarrollado en
! Noruega por un equipo
compuesto Unicamente por
quince personas?

que aungue no esta todavia
completado al cien por cien,
se encuentra en una fase
muy avanzada de su desz:
rrollo. En este modo podra
competir hasta 16 jugadores
divididos en dos equipos,
aungue en realidad éste es
un limite artificial recomen-
dado para una conexién
calidad estandar, ya que » »

B

EL ASPECTO SIGILOSO DEL JUEGO se ve potencia-
do por la utilizacion de un interfaz que nos indica
en todo momento la distancia en metros a la que
Jones considera que es visible por el enemigo.

OCULTOS EN LA SOMBRA esta distancia se reduce
notablemente, igual que si nos agachamos o inclu-
S0 nos arrastramos por el suelo, pero a pie y en
campo abierto el indicador sube hasta niveles muy
peligrosos para nuestra seguridad.

EN COMBINACION CON LOS PRISMATICOS, que
nos muestran la distancia hasta el objeto que tie-
nen enfocado, este interfaz nos permite maniobrar
con precision por un mapa repleto de enemigos.

EL SONIDO TAMBIEN PUEDE DELATARNGOS, asi
gue es conveniente no confiarse demasiado y ac-
tuar con precaucion incluso cuando estamos en la
oscuridad total, porque un paso mal dado puede
provocar una oleada de enemigos.
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EN EL MULTUUGADOR
PODRAN COMPETIR HASTA
16 USUARIOS EN DOS EQUIPOS

ENFRENTADOS

el motor del juego puede so-
portar una cantidad mucho
mayor de jugadores sin de-
masiados problemas.

El modo multijugador cuen-
ta con un solo modo de jue-
go en el que los participan-
tes se deben dividir en dos
equipos para alcanzar el ob-
jetivo marcado. Al comen-
zar a jugar cada jugador dis-
pone de una cantidad limi-
tada de dinero que le
permite adquirir equipo, es-
pecialmente armas y muni-
cién, y luego, en un sistema

periencia de juego total-
mente diferente. Asi, por
ejemplo, mientras que en
uno de los mapas jugados
un bando debia defender
dos contenedores de explo-
sivos y el otro detonarlo, en
otro el objetivo era lanzar
un cohete espacial para lo
que primero habia que car-
garlo de combustible, luego
separarlo de la rampa de
lanzamiento y por ultimo
dispararlo al espacio. En to-
tal «IGI 2» incluira cinco de
estos mapas.

. juego hace gala de un
- amplio repertorio de
efectos luminosos.

W Los escenarios,
modelados en 3D,

B El mapa satélite es

imilar al del archi : F
similar al del archipopular la herramienta mas

«Counter Strike», va ganan-
do més en funcién de los
enemigos muertos y de los
objetivos alcanzados. Hay
que destacar que aunque asi
resumida esta descripcion
pueda parecer bastante li-
mitada lo cierto es que los
objetivos de cada mapa son
suficientemente variados
como para que cada uno de
ellos pueda ofrecer una ex-

Mejoras técnicas

Ademas del modo multiju-
gador, el juego cuenta con
otras interesantes mejoras
con respecto al «Project
IGI» original y entre ellas
destacan la nueva inteligen-
cia artificial mejorada y la
posibilidad de grabar la par-
tida durante las misiones.
Acerca de la primera pode-
mos decir, tras experimen-

Personajes a medida

LA INTELIGENCIA
artificial fue uno de

los principales pro- [

blemas que lastra-

ron el éxito del «Pro- §

ject L.G.1.» original, y
es que las reaccio-
nes de los enemigos
eran bastante po-

bres y repetitivas. Afortunadamente Innerloop ha
escuchado las quejas de los usuarios y ha mejora-

do este apartado notablemente para esta nueva

entrega de la serie.

LOS ENEMIGOS son
ahora mucho mas
reales, y desarrollan
comportamientos
tan ‘“inteligentes”
como acudir a ver
por gué una camara
de vigilancia ha deja-
do de emitir, pedir

refuerzos cuando son atacados o incluso utilizar la
ventaja numeérica para rodear a nuestro personaje.

util 3

[ (311 ¢

alcanzan distancias

dispesicion,

&

g

s, i s

&% :Sabias que...

# el modelado de las
& armas del juego,

it tremendamente
realista, ha sido realizado
empleando Unicamente como
referencia un libro de fotos?

tarla de primera mano, que
es muy superior a la del pri-
mer juego, que era franca-
mente mala. Ahora los ene-
migos se comportan de ma-
nera totalmente realista,
acuden al ruido o a investi-
gar la desaparicion de un
companero, van a buscar re-
fuerzos y trabajan realmen-
te en equipo. En cuanto al
sistema de grabacién, ahora
es posible grabar la partida
en cualquier momento, pero
s6lo lo podremos hacer un
nimero bastante limitado
de veces en cada partida,
por lo que el aspecto tactico
del juego no se resiente.

Por lo que respecta al apar-
tado técnico, «IGI 2» utiliza

el mismo motor del juego
original aunque sobre él se
han efectuado abundantes
modificaciones y mejoras.
Todos los escenarios son,
por supuesto, 3D y de ellos
destaca especialmente tan-
to su enorme tamano, que
puede alcanzar varios kilé-
metros a escala real, como
la gran sensacion de relieve
conseguida, en especial en
las zonas montanosas.
Otros aspectos interesantes
son el nivel de detalle alcan-
zado en el modelado de ar-
mas y personajes, o los dife-
rentes efectos luminosos.

Por otra parte, al igual que
en el juego original, en «IGI
2» abundaran las secuen-

kilométrica

cias cinemadticas realizadas
con el propio motor del jue-
go y de hecho podremos
disfrutar de ellas en cada
una de las misiones de la
campana, aunque su longi-
tud sera suficientemente
breve como para no resultar
pesadas.
Parece, en resumidas cuen-
tas, que, si todo sale como
debiera, «IGI 2: Covert Stri-
ke» no sélo conseguird con-
servar las virtudes de su an-
tecesor sino que al mismo
tiempo corregird gran parte
de sus defectos y anadira
un modo multijugador muy
interesante. Mucho nos te-
memos que se avecina otro
bombazo de la accion.&
J.PV.

e e ]|
»EN preparacion:
PC

»Estudios/Compania:
INNERLOOP
STUDIOS/CODEMASTERS
»Género:

ACCION

»Localizacion:
CASTELLANO (MANUAL Y
TEXTOS), VOCES (INGLES)
»Fecha de lanzamiento:
PRINCIPIOS DE OCTUBRE
» Pagina web:
www.codemasters.comy/igi2
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(NOKIA) ( MOTOROLA) ((ERICSSON ) ((ALCATEL

(PHILIPS ) (SIEMENS ) ( SAGEM

logolandia ...

Llama ahora rara conseguir un loge, sonido
o salvapantallas para tu movil. Es tan sencillo:

® Ellgs el logo, sonido o salvapantallas que mas
te guste.

SONIDOS

865822 In The End - LINKIN PARK
866014 Torero - CHAYANNE

865852 La Guerra De Las Galaxias - CINE
866098 Que La Detengan - DAVID CIVERA

Eres Un CabrénHijoPuta
SOUTH PARK Ref. 865566

Bicho Malo Pills - BANDA CAPITAN CANALLA
Spiderman - CINE
Danza Del Fuege - MAGO DE 0Z
/ | Me Estoy Quitando - EXTREMODURO
o Liama al 906 299 544 desde un teléfono mvil 800036 Anatra- 0 MARTA.
Mision Imposible - CINE

| 866036
o fijo.
Infected

865002 Misiol le-
o Marca la referencia de seis digitos = |
y el telefono al que guieres enviarlo. |
|

866089
866071
865544
| 866074

BARTHEZZ Ref. 865865
865564

We Are The Champions - QUEEN
On The Move - BARTHEZZ
Dreamland - DJ ROSS

Cause | got High - AFRO MAN
Real Madrid - HIMNO

Nadie Como Tii - SHALIM

A Dios Le Pido - JUANES

Run To The Hills - IRON MAIDEN
865881 Smells Like Teen Spirit - NIRVANA

f Asere]é — ;
@ LAS KETCHUP Ref. 866146 J

| 865855 Space Melody - LUNA PARK
866077 The Number Of The Beast - IRON MAIDEN
866075 Torito Guapo - EL FARY
865964 Here | Am - LA LUNA
865879 Crawlin - LINKIN PARK

| 865685 La Lista De La Compra - LA CABRA MECANICA
866134 Vida - GISELA

V| Ave Maria
. DAVID BISBAL Ref. 866152
866128 Macho Man - VILLAGE PEOPLE

866082 Pulp Fiction - CINE
866063 Atrevete - CHENDA

[ NOVEDADES )

Entre Dos Tierras - HEROES DEL SILENCIO

She Sells Sanctuary - THE CULT
Miénteme - OLGA TANON

Besos - MDISES

Se Me Sube - MANNY MANUEL

Quisiera Poder Olvidarme De Ti - LUIS FONSI
Ponte El Sombrero - LOS SOBRADS
Dispara Corazdn - LAURA MILLER

La Ballenita - LAS PEQUES

Amor - LA NARANJA CHINA

Love At First Sight - KYLIE MINOGUE
Vitorino - KING AFRICA Y LOS DEL RID
Un Amor Que Viene Y Va - DAVID BISBAL

Love Come Home - DJ JEAN

Nasio Pa La Alegria - ESTOPA

Lloraré Las Penas - DAVID BISBAL

Smoke On The Water - DEEP PURPLE

Digale - DAVID BISBAL

Witheut Me - EMINEM

Joey - CONCRETE BLONDE

Quiero Ser Yo - TESS

Flying Free - PONT AERI

Justo En Este Momento - MANOLO GARCIA
Corrientes Circulares En El...- LOS PLANETAS
Fly On The Wings Of Love - DJ COOKIE

El Aire Que Me Das - DAVID BUSTAMARTE
Cara Al Sol - HIMNO

Se Ha Colao - ARMANDO Y EL EXP. DE BOHEMIA
By The Way - RED HOT CHILI PEEPERS

Sky - SONIQUE

ASEREJEIR DE JEDE IE]
BE TUDE IEGERE SERIOL

Alguien Que Te Quiera -MIAMI SOUND MACHINE

VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE OVI ES Y OPERADORAS

Chici- OhlcﬂU

Una chica te espera inquietaen &
su dormitorio... ¢
_.jpara llegar a ella tendras que pasar um' 3
LInas aventuras.
Saras capaz?

Envia CHIOUIBG al 7667 y preparate
para la orgia de to vida.

iiSi lo consigues te espera un &
regalo seguro!!

4 M

Coste SMs 0.90 Euros + vA. S UE60 DE BUEDTURE

'erdalcuanius m.’is Jargdlgns hagas,
EX avlanar -

posibilidades;ten

7-“-'.'\—11-';3 e TeamovilSik

U LT (E5
860889

860431

™ T UL |
OSSN YR
860896 860903

851068

ssngns'

FWWI:—
860070

860907

Llama al Precio maximo por|lamada 1.06 Euros/m.

906 299 544

NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapartallas y sonidos

Solo sonidos: MOTOROLA: V50, V100, V8088, Timeport 250 y 260, SAGEM: Serie 9xx y
3xo0¢ ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todas los niodelos con editor de
melodias

Bases del sorteo ante Notario. Sorleo mensual entre todos los pedidos.

Con elencargo, el usuario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad.

Para cancelacion: info@teamovil.es

"SERUICiOS De mensaJes CORTOS

VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MOVILES Y OPERADORAS.
Coste por SMS 0.90 Euros + IVA,

iINSULTOS CURiOSiDaDes

rgNos metemos con alguien? r.;,S.ilhias que el Pato Donald fue
Envia la palabra INSULTO86 2% . -;%j censurado en Finlandia por no usar
e

=

al 7667 v podrés dejar a0 \ Da“fa|°"¢$? )

Gortado a cualquiera, hasta al . AR Quieres recibir més curiosidades?...
mas chulillo. PR Envia la palabra CUR86 al
También existen categorias. 23| 7667.

Prueba por gjemplo: INSULT086 4 i Prueba las categorias:

TU MADRE, INSULTO86 FEDS, efc... s CUR86 NATURALEZA efc...

\ ’ \

LSEI‘EIS ll]ﬂl IIE Elllﬁlﬂﬂl‘ Illls pizzas con lll moto?

0Ojo! Tendras gue pasar por muchas aveniuras, pero si lo
consigues te espera un premio seguro!

Fnvia la palabra PIZZABG al 7667 ...y ponte el cassol!

BiORRiTIMO CHiSTES

PiROPOS

HDROSCOPO

[ Conoce tu estado fisico, [ ;Quieres un buen chiste?
emocional e intelectual. Envia la palabra
CHISTE86 al 7667 y al

instante tendras el mejor chvste

al 7667

Prueba otras

Prugba enviar las palabras
Bl086'y fecha de
nacimiento al 7667.

Por ejemplo:
Bl086 01.04.1972

Otras categorias:
CHISTEB6 VERDE,
CHISTE86 FEMINISTA,

| CHISTEB6 BIN LADEN,...

(,Enamoradu/a"
Envia la palabra PIROPO86

categorias como:
PIROP0O86 VERDE,
PIROP0O86 GRACIDSO,
| PIROP086 DESAMOR,..

|' (,Qmeres saber gque tal estatu
¥ L | | hordscopo? -
Envia la palabra HORO86

y el nombre de tu signo al
7667.

Por ejemplo: HORO86 LIBRA
6 HORD86 LIBRA M si

| quieres saber que tal mahana.

‘&
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Mafia

La Familia
cuidara de ti

La originalidad parece su nota dominante, al menos en lo
que toca a su argumento, pero «Mafia» pretende ir mas alla
del simple juego de accién para meterte de lieno en lo mas
parecido a una pelicula de “gangsters” que puedas imaginar.

Primera

Impresion

4 La magnifica
ambientacion y
recreacion historica

4 El excelente
argumento.

A Que se vaya a localizar
completamente al
castellano

4 La banda sonora. Afios
30 total.

4 Lavariedad de
misiones y su buen
diseno.

@ nos gusta

v La dificultad parece

i . esde que se
AR S v 5

[ “ . empezé a ha-
[t .~ Dblar de «Mafia»

£ hasta llegar a
" estaversién ju-
gable se han filtrado rumo-
res y noticias sobre su con-
tenido. Pero la verdad es
que tras probarlo resulta di-
ficil definir un titulo como
éste. Quizd, lo mas realista
que se puede decir de «Ma-
fia» es que se trata de una
pelicula de “gangsters” am-
bientada en los afios treinta,
hecha juego como por arte
de birlibirloque.

Bienvenido

a La Familia

La historia de Tommy esta
ahi para ser contada. Desde
sus primeros dias como
hampén, Tommy parecia
estar predestinado a algo
grande. Mucha ambicidn,
pocos escrupulos y, siem-

Un argumento que se pone
en marcha en «Mafia» con
un terremoto, y continta en
imparable “crescendo” tras
los primeros instantes de
Jjuego. Nada mas comenzar
nos vemos envueltos con
nuestro taxi en una perse-
cucion de mafiosos, donde
debemos escapar de un ve-
hiculo que nos persigue (jy
nos dispara!) por las calles
de la ciudad de Lost Hea-
ven. Y, a partir de aqui, la pe-
licula esta servida.

Accion anos treinta
La recreacion de la ciudad
de Lost Heaven, en un area
que ocupa doce kilémetros
cuadrados, da mucho de si.
Esa recreacion es total has-
ta el mas minimo detalle, en
todos los aspectos.
Toda la ciudad es transita-
ble, ya sea a pie o al volante
de uno de los 60 coches dis-

bastgnte alta desde el pre, el respeto hacia su
comienzo. Y no se Don, le fueron otorgando
puede ajustar en el mayores confianzas y res-

ment de opciones.

ponibles. Asimismo, el rea-
lismo pretende ser total, y lo
consigue en la gran mayoria
de ocasiones.

En ello influyen multitud de
factores. Por un lado, nos
encontramos con los apar-
tados estéticos e historicos.

v El modo multijugador
puede no estar a la
altura.

v Mucha violencia.

PRIMERA IMPRESION

Un juegazo, para
los que disfrutan
con los titulos de
calidad.

SDBUENO ﬁ.REGULAR BmaLo

ponsabilidades dentro del
clan Salieri. En cierto senti-
do, Tommy era un soldado
y un hombre de honor.

El momento también ayu-
do. Los anos treinta, cuan-
do América estaba saliendo
de la gran depresion y un
Jjoven con ambiciones po-
dia triunfar, parecia el
momento adecuado. Y la
casualidad, de la mano de
un par de miembros de los
Salieri, llamé a su puerta.

§ cSabias que...

& el primer modo
multijugador que se

diseno para el juego fue
una carrera de coches, que
finalmente fue desestimada?

Todo el aspecto de la ciudad
respira vida. Hay trafico,
personajes caminando por
las calles, comercios, poli-
cia, familias rivales... y to-
dos parecen sacados de un
documental o una pelicula
de Hollywood. La ropa, la
arquitectura, los coches...
Si conducimos muy ripido
por la calle, la policia nos
perseguird por contravenir
la ley, debido a infracciones
de trafico o, si hemos roba-
do un vehiculo, por eso mis-
mo. O bien podemos ser re-
conocidos si estamos en
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Wl Persecuciones a toda
velocidad y tiros.
La vida del mafioso no es
un plato de buen gusto...

busca y captura. O nos pue-
den atacar miembros de fa-
milias rivales...
Por otro lado, nos topamos
con el apartado técnico. Co-
ches reales en su simula-
i6n fisica. Armas que son
réplicas e 5 de la época
y funcionan igual de bien, o
de mal. Modelos 3D de per-
SO i - ‘
ciales y animaciones par = : [ 12:5;5 :
las que se ha us . : i
de movimientos...
Una combinacion de bue-

B En «GTA 3» nuestro “trabajo” B «Jedi Outcast» ofrece un B como en «Driver» muchas de
también nos lleva a vivir al solido argumento, como nuestras misiones tienen a los
: e otro lado de la ley, en «Mafia», y da la sensacion de automoviles como

nas ideas, tecnologia, dise- ocasiones. estar viviendo una pelicula. coprotagonistas.

fio de accion y mucha »»
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PARECE UNA PELICULA

DE "GANGSTERS” MAS QUE UN
JUEGO, GRACIAS AL BUEN
DISENO DE LA ACCION

originalidad, que se desarro-
llan a lo largo de las 20 mi-
siones principales del juego
y las casi 60 globales, su-
mando las secundarias.

Referencias

Se ha dado en comparar a
«Mafia» con «GTA 3», cam-
biando la ambientacién.
Pero «Mafia» es un juego
con argumento de princi-
pio a fin. Su historia es ab-
sorbente y fascinante, y se
puede considerar un juego
lineal. Un juego pensado
mas como aventura, como
desafio para un jugador, que
como un conglomerado de
misiones de accion.

Pero también es cierto que
existe algo que le une inti-
mamente a «GTA 3», yesun
tono claramente adulto. La
clasificacién de mayores de
18 anos estd justificada,
pues sus didlogos y secuen-
cias no dejan lugar a dudas.
La mafia es la mafia, aqui y

en “El Padrino” de Coppola,

v eso es algo que no se ha

querido obviar.

Pero no todo es gratuito.
«Mafia» realmente narra la
“vida” de su protagonista. Y
como a todo el mundo, le
pasan multitud de cosas.
Unas que tienen que ver con
el hampa, y otras que no. De
hecho, Tommy incluso se
enamora... aungue su chica
sea la hija de un miembro
de los Salieri, cosa de espe-
rar, por otra parte.

Jugabilidad y accion
Lo mejor de «Mafia» es que
apunta en toda su estructu-
ra siempre hacia la jugabili-
dad. Tanto las secuencias
de accion (peleas, dispa-
r0S...), como las de carreras
de vehiculos (persecucién,
robos, escoltas...), o las de
infiltracidn, estan orienta-
das con un interfaz sencillo,
unos objetivos concretos,
un realismo que no obstacu-

Un potente motor 3D

poligonal, anima-

EL MOTOR 3D se ha creado desde cero, adaptando
la tecnologia a las necesidades de un guion real-
mente exigente. Para ello se atina detalle, gestion

ciones naturales
y realistas, expre-
siones faciales,
flexibilidad, simu-
lacion fisica... un
compendio de
virtudes necesa- |
rias y muy bien
puestas en prac-

| e

tica en el juego.

de la aventura.
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LOS ROSTROS DE LOS PERSONAJES es quiza don-
de el detalle se ha llevado mas al extremo. La cre-
dibilidad de sus expresiones, sobre todo en las se-
cuencias no interactivas del juego donde se narra
la historia de Tommy, el protagonista, deja bien a
las claras el esfuerzo realizado por Take 2 para lo-
grar el mayor realismo posible, algo que, sin duda,
contribuye a disparar la calidad de la ambientacion

5%

c,Sablas que...

la recreacion historica
del entorno alcanza
detalles tales como los
carteles de los comercios y hasta
las etiquetas de las botellas?

T

constantes por
de un territorio;

>

| B
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i
de cine

d B |
Ambientacion

EL REALISMO que destila la ciudad
de Lost Heaven es enorme. Tanto por
el cuidado con que se ha recreado el
ambiente de los afos 30, como por
los miltiples detalles del entorno.

LA RECREACION de carteles, marcas
de la época, vehiculos reales, etigue-
tas, armas, etc. responden al objetivo
de sumergir al jugador en un mundo
que parezca real.

»

4

liza la diversio

y con una
ambientacion insuperable.

LOS VEHICULOS son absolutamente
idénticos a los de la época, y su con-
duccion responde, en la simulacion fi-
sica, a como se comportaban todos y
cada uno de ellos.

LA CRUDEZA de algunas de las esce-
nas que contemplamos también esta
inspirada en el cine. Son muchas las
peliculas clasicas del cine negro gue
han servido de referencia.

Comentemos también que
los amantes de la misica de

El motor responde perfecta-
mente a las necesidades del
guién. Y cuando las secuen-
cias cinematicas se basan
en aquel, es buena senal.

Lo que quiza “desentona”
algo es el apartado multiju-
gador. Aunque siempre es
de agradecer, la verdad es
que resulta raro que, en un
juego claramente orientado
auna historia cuidada, apa-

los treinta se deleitardan con
la banda sonora de la época.
Un hecho que contribuye a
ensalzar todo el conjunto.
«Mafia» se perfila como un
juego que reune todo lo que
activo a
de buen
vare. Una oferta, como
i, que 1l-
tarda muy dificil rechazar.@
F.D.L.

rezcan opciones de “death-
match”, capturar la bande-
ra, etc. La version que pudi-
mos probar atn no tenia
este apartado incluido, v sus
creadores estan depurando-
lo para ofrecer algo que me-
rezcalapena, asi que es difi-
cil saber por dénde iran los
tiros (que, seguro, los ha-

»-En preparacion:
PC
»Estudios/Compania:
TAKE 2
»Genero:
ACCION/AVENTURA
»Localizacion:
si

»Fecha de lanzamiento:
2/9/2002

»Pagina web:
www.mafia-game.com

5 EU staurante esi@l|
centro'de reuniongSgENH)
familia. Y si, el calarero;
es dellosinuestios)
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Syberia

El espiritu de las
grandes aventuras

Escenarios y ambientacion de lujo, personajes profundos y
complejos, puzzles perfectamente integrados en el
argumento, una historia llena de emocion... Todo eso nos
promete esta aventura gréafica que esta a punto de salir.

Primera

impresion
&) nos gusta

A El aspecto de los
graficos y el disefo de
personajes.

A Un argumento literario
y lleno de sorpresas
reconfortantes.

4 El sencillo e intuitivo
interfaz de control.

A Los puzzles se
resuelven de forma
légica y coherente.

4 El desarrollo es adictivo
y muy interesante.

v Sin ser malas, las
animaciones no
resultan muy naturales.

¥ Los escenarios son
estaticos y apenas
incluyen partes
moviles.

v Puede resultar
demasiado clasica para
el gusto de algunos
usuarios.

PRIMERA IMPRESION:

Una gran aventura
destinada a los
aficionados a los
clasicos del género.
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Dsueno i RecuLar EimaLo

ealizado integra-

mente en el estu-

dio canadiense

de Microids, «Sy-

beria» puede ser
definido como un cuento
con forma de aventura gra-
fica. El argumento est4 cla-
ramente inspirado en las
grandes novelas fantasticas
de Julio Verne y esta reple-
to de personajes carismati-
cos y llenos de humanidad.
Benoit Sokal, el prestigioso
autor de comic, se ha encar-
gado personalmente de es-
cribirlo, asi como de super-
visar el diserio del proyecto
mas ambicioso de cuantos
prepara Microids en los tl-
timos tiempos.

Hasta las
heladas estepas
La historia que mueve «Sy-
beria» narra las aventuras
de Kate Walker, una ambi-
ciosa abogada neoyorquina,
que recibe el encargo de su-
pervisar la compra de la fa-
brica de autématas Voral-
berg en Europa. Tras el fa-
llecimiento del propietario,
Kate viaja hasta una remota
localidad alpina llamada Va-
ladilene para hacer efectiva
la transaccion, pero al llegar
alli descubrira que existe
un heredero legitimo de
la fortuna del fallecido.
Hans, el hijo perdido del
serior Voralberg y crea-
dor de todos los autématas
de su factoria, ha desapare-

cido y Kate debe encontrar-
lo. Asi comienza una larga
odisea que la obligard a cru-
zar Europa de punta a pun-
ta, para llegar hasta las he-
ladas estepas de Siberia.

Puzzles para todos
«Syberia» retoma la tradi-
cién de las grandes aven-
turas cldsicas, transpor- |
tando al jugador a un
mundo de ensuefio de
gran belleza plastica,
repleto de persona-
jes con los que in-

teractuar N
puzzles que re-
solver. Los
creadores del

juego  han

querido ha- °
Cer una aver-

tura asequible
e interesante
para todo tipo
de jugadores, por
lo que han preferi-
do escribir una histo-
ria trabajada, con puzz-
les bien integrados y facil-

mente resolubles (me-
diante el uso de la logica)
que convierten a «Syberia»
en una de las aventuras mas
intuitivas y agradables de ju-
gar de los tiltimos tiempos.

cSabias que...

8 el maximo responsable
& de todo el diseno de

Galeria de
personajes

Si el juego tiene visos de
convertirse en una gran
aventura es gracias a la ex-
tensa y conseguida galeria
de personajes comparsas
imaginados por el autor. Sir-
van como ejemplo Oscar, el
robot maquinista que nos

' «Syberia» es Benoit
Oka famoso dibujante de
comics frances?




acompanara durante la odi-
sea, los innumerables auté-
matas que encontraremaos o
el misterioso Hans Voral-
verg, Todos ellos tienen una
personalidad muy marcada,
acentuada por un doblaje a
la altura de las circunstan-
cias. La versién del juego
con la que hemos trabajado
no estaba traducida al cas-
tellano, pero los respons:
bles de Cryo han

segurado
que el juego saldra a la ven-
ta en espanol, para que nin-

se quede sin

Escenarios
decadentes

En su camino hacia Sit
Kate tendra que atravesar
cuatro localizaciones bas-
tante extensas. La primera
sera Valadiene, el pueblo al-
pino donde se encuentra la
factoria de los Voralberg, un
lugar lleno de autématas y
aislado de cualquier contac-
to exterior. Tras descubrir el
ferrocarril pr

Voralberg, Kate podrd poner
rumbo hacia Barrockstandt,
una localidad a medio cami-
no entre ¢

iSisoberbio, gracias al|
de'escenarios | #
prerrenderizados.
AW

¥
3
|

!

, |
!!e!e meniis |

permite usar e
intercambiar objetos
con sencillez.

B La protagonista
tendra que investigar
por toda Europa. o~

B «The Longest Journey» también
tenia personajes 3D moviéndose
por escenarios prerrenderizados.

M «Escape from Monkey Island»
también incluia una galeria de
personajes muy carismaticos.
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LA GRAN CALIDAD GRAFICA
DE LOS ESCENARIOS Y
PERSONAJES ES UNO DE LOS
PUNTOS FUERTES DEL JUEGO

te, famosa por su universi-
dad y el gusto de sus habi-
tantes por el conocimiento.
La siguiente estacion sera
Komkolzgrad, una ciudad
minera en ruinas, sombra
de un suenio postcomunista.
La tltima parada serd Aral-
bad, antiguo paraiso de re-
creo del régimen comunis-
ta, ahora convertido en un
lugar yermo cubierto de are-
na blanca como la cal.

Graficos
preciosistas

El talento de Benoit Sokal ,
el autor de comics respon-
sable del diseno del juego,
queda patente en el cuidado
aspecto de los modelos 3D
y de los diferentes escena-
rios. Sokal y su equipo de
artistas han cuidado al deta-
lle la apariencia de todas las
localizaciones que aparecen
alo largo del juego.

Aligual que sucede en aven-
turas como «The Longest

Sobre el autor

Journey», todos los escena-
rios han sido pintados y
prerrenderizados para obte-
ner el mejor acabado posi-
ble. Asi se obtiene un nivel
de detalle envidiable y se
posibilita el uso de encua-
dres de camara muy expre-
sivos, aun a costa de con-
denar los decorados a un
estatismo casi total. Los
personajes avanzan por
“senderos” predefinidos,
entrando en juego la IA del
personaje para esquivar po-
sibles obstaculos. «Sybe-
ria» también incluira se-
cuencias cinematicas no in-
teractivas, que apareceran
en momentos selectos para
hacer avanzar la trama.

Sonido de cine

«Syberia» incluird una ban-
da sonora de clara inspira-
cién cinematografica. El
equipo de desarrollo ha cui-
dado mucho el tratamiento
del sonido (efectos, voces y

BENOIT SOKAL es un autor de co-
mics nacido en Bélgica y afincado
en Francia, que se hizo famoso en
este pais por crear el personaje de
Canardo, un detective al estilo de
Marlowe pero con forma de pato.
Este personaje fue creado hace
i mas de veinte anos y sus aventu-
ras, llenas de intriga y no exentas

de humor, han repor-
tado a su autor el re-
conocimiento en el
pais vecino.

AMERZONE fue la
primera incursion de
Sokal en el mundo de
los videojuegos. Se

trataba de una aventura protagonizada por un pe-
riodista que se veia obligado a viajar a una selva
sudamericana para devolver a una tribu perdida
un huevo de ave robado. Aquella aventura, que
aparecio hace varios afnos en PC y Playstation, tam-
bién estaba inspirada en un cémic de Sokal.
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M El argumento del juego esta
muy trabajado y justifica todos™ =
y cada uno de los puzzies‘que

aparecen. g

. 1
7 A

o 'iiérsona’jegestén muy, |

efiagasgraficamente y

L todos. =

| ¢Sabias que...

{8

cada uno de los
mundos del juego se

S8 orresponde con un
determinado periodo
arquitéctonico europeo: art
nouveau, art deco, etc...?

ambientacion musical), fun-
damental para crear la at-
mosfera magica perseguida.
Todos los mecanismos, en-
granajes y autématas pro-
ducen ruidos que resultan
convincentes, y que sumer-
gen al jugador de lleno en la
ficcion. Los intensos didlo-
gos empujan al jugador a
adentrarse mas y més en la
aventura, mientras que la
musica arropa el desarrollo
de los acontecimientos,
siendo bien distinta en cada
una de las localizaciones.

El interfaz

El juego utiliza un sencillo y
brillante interfaz gréfico,
muy sencillo de manejar.

Con las teclas de direccion
controlamos directamente
los movimientos de la
protagonista, mientras que
con el ratén investigamos
las zonas mas interesantes
de los escenarios. Cuando
encontremos algo que nos
llame la atencion el cursor
cambiara de forma, indican-
donos que podemos inte-
ractuar con ese objeto.

El ment incluye ademas un
archivo de documentos y
un teléfono mavil, que nos
permite ponernos en con-
tacto de forma inmediata
con las oficinas centrales de
nuestra compaiia en cual-
quier momento y conseguir
asi nueva informacion so-

ingeniosos y todos se
resuelven de forma logica.

bre las cosas que vayamos
encontrando a lo largo de la
aventura.

Mucho y bueno
Se prevé que «Syberia» sal-
ga ala venta en nuestro pais
al término de la temporada
estival. La version inglesa
estd realmente conseguida,
pero habra que esperar para
comprobar si el doblaje al
castellano estd a la altura de
las circunstancias, algo fun-
damental en un juego de
este género. Muy malo ten-
drd que ser para arruinar
una aventura de gran cali-
dad, que sin duda consagra-
rd a Benoit Sokal como uno
de los mds prometedores di-
senadores de videojuegos
europeos. &

LC.C.

»En preparacion:
PC
»Estudios/Companiia:
MICROIDS
»Genero:
AVENTURA
»Fecha de lanzamiento:
SEPTIEMBRE 2002
»Localizacion:
si
»Pagina web:
www.syberia.info




PARTICIPA Y LLEVATE UNA DE LAS 20 CAMISETAS |
Y JUEGOS DE “CRAZY TAXI"QUE REGALAMOS.

|

' \

r TR,

demark of E

PISA A FONDO Y GANA TU PRENIO!

BASES DEL CONCURSO

1- Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista que envien el cupon de partici
pacion a: HOBBY PRESS, Revista Micromania. Apartado de correos 328, 28100 Alcobendas
(Madrid), indicando en una esquina del sobre "CONCURSO CRAZY TAXI".

2- Entre todas las cartas recibidas se seleccionaran VEINTE que seran premiadas con una camisetay

= un juego "Crazy Taxi" para PC. Los premios no seran, en ningun caso, canjeables por dinero.

L_ S e Hobby Press no se responsabilizara en caso de perdida por parte del servicio de Correos.

. 3- sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupon entre los dias 26 de Julio y 26 de
~ Agosto de 2002.

4- Laeleccion de los ganadores se realizara el 27 de Agosto de 2002 y los nombres se publicaran en
el niimero de Octubre de 2002 de la revista Micromania.

5- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

_ Vvalido tnicamente para el territorio espaol.
6- Cualguier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto
~_ inapelablemente por los organizadores del concurso: Planeta de Agostini Interactive y Hobby Press.
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is‘t‘eir'euti“'l'l:&;aen?arl:,‘;;l-&“t_l';gé iogo is a trai
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DeAgostini Tnteractive. Empire is a reg

CUPON DE PARTIC_EPACION _

+NOMERE:
+APELLIDOS:
*DIRECCION:
) Interactive ‘LOCALIDAD:
+PROVINCIA:
+CP:

'D.N.L:
*TELEFONO:

Le informamos que sus datos seran incorporados con fines mercantiles a un fi-

chero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Puede ejercer sus derechos

de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion, dirigiéndose por escrito a

HOBBY PRESS, S.A., calle Los Vascos, 17, 28040 Madrid. Sus datos seran cedidos

— 3 - . : con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades.

= e g = - [ Libl sl En el caso de que Vd. no fo desee asi dirijase por escrito a la direccion ante-
o - [ riormente indicada para hacérnoslo saber.

Interactive Europe Ltd. Distributed by Planeta
Interactive Europe Ltd. All rights reserved.
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Emperor:Ri
the Middle

Oriente es Oriente

Después del éxito de titulos como «Zeus» o «Faradn,

un nuevo juego de construccion se perfila en el horizonte.
Esta vez le ha tocado el turno a la cultura china, con sus
emperadores, sus campos de arroz y sus costumbres.

Primera

impresion
@ nos gusta

A La idea de trasladar la
serie de construccion
de ciudades a China.

4 Los nuevos graficos.

4 La implantacion de
conceptos tipicamente
asiaticos al sistema de
juego.

A La perspectiva de jugar
cooperativa o
competitivamente con
jugadores de todo el
mundo.

4 La abundancia de
campaifas y misiones.

v Que no se decidan a
dar el salto a las 3D

¥ La apuesta sobre
seguro, sin gota de
originalidad.

v Al tutorial le faltan
detalles por pulir.

PRIMERA IMPRESION:
La evolucion logica
dentro de la serie

de construccion
urbana.

Doueno frecULAR RIMALD

[ navezmids, ten-
t | dremos la oca-
.-__{_-=1 " sion de gestio-

~ nary disenar la

" evolucién de
una poblacién de la época
antigua, desde sus orfgenes
como humilde aldea hasta
su culminaciéon como me-
trépoli. Pero esta vez todo
se desarrolla en China y mu-
chas cosas cambian...

Historia milenaria
Elfoco principal de «Empe-
ror» es el modo individual.
Dicho modo transcurre a lo
largo de 3.000 afios de histo-
ria, que abarcan siete dinas-
tias de emperadores chinos.
Cada una de estas dinastias
constituye una camparnia en
si misma, y ofertardn un to-
tal de 40-50 misiones basa-
das en objetivos. A medida
que se avanza en la historia
de China, vamos disponien-
do de nuevas tecnologias e
industrias con las que mejo-
rar nuestras ciudades.

Al igual que en otros titulos
anteriores de la serie, el pro-
greso de la ciudad depende
en gran medida del nivel de
satisfaccion de sus ciudada-
nos, que deben ser provis-
tos de todo tipo de co-
modidades para que el
nivel cultural y econé-
mico se mantenga en
una curva ascendente.
«Emperor» pone especial

énfasis en este aspecto, ya
que contempla nada menos
que 27 tipos de alimentos,
materias primas y produc-
tos manufacturados para
gestionar y distribuir, lo cual
supone un salto cuantitativo
con respecto a los anterio-
res titulos de la serie muy
considerable. T
La inclusién de multijuga- “Eﬁ'fr
dor constituye una de las 2w
principales y mas llama- «<S—— st
tivas novedades de J" "
«Emperor». Por prime- 8§

ra vez, podremos co-
nectarnos con otros
Jjugadores y estable-
cer relaciones diplo-
maticas y comercia- 1 ) ‘ i y
les con sus ciudades, : S o : ' e B
sin olvidar la opcién : 3 : g

de enviar espias para
sabotear sus progresos
o incluso recurrir a la :
guerra abierta. e it
Un eficiente buscador de
partidas integrado dentro
del propio juego ayudari

B 7
o =3 !
V- S
que la ex-
# periencia

multijugador
sealo més fluida po-

sible. Sélo queda por
comprobar cudl serd la res-
puesta de la comunidad de
Internet a esta nueva expe-
riencia, porque es frecuente
que cuando un juego exige
una gran inversion de tiem-
po para completar una par-
tida, la afluencia de piiblico

.-P"'l
oo

B s

| cSabias que...

.| la campaiia abarca
4 desde el ano 2100

#=#8l antes de Cristo hasta el

1211 DC, con las invasiones ETmcffeaine“Or' —
L . v oo .
mongolicas de Genghis Khan? ey mssioes, gt g

zado para la ocasion, es otra
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H La idea de planificar una ciudad y
procurar que los edificios progresen
comenzod en «SimCity».

M El sistema de juego es una
evolucion de los conceptos
desarrollados en «Zeus» y «Faraon».

de las medidas destinadas a
alargar la vida ttil del juego.
Por lo que se refiere al apar-
tado grafico, también ofrece
mejoras sustanciales, aun-
mentando sensiblemente el
nivel de detalle de unidades
y edificios y consiguiendo
unos graficos realmente im-
presionantes, paralo que es
habitual en el género.

En definitiva, «Emperor»
estd muy lejos de ser sim-
plemente “otro mas” de la
serie de construccion de Im-
pressions, y todo apunta a
que constituira, por su am-

bientacion y sus graficos,
una aportacion muy valiosa
ynotable. &

G.P.H.

»En preparacion:

PC
»Estudios/Compania:
IMPRESSIONS-
BREAKAWAY
GAMES/SIERRA
»Género: ESTRATEGIA
»Localizacion:

SIN CONFIRMAR
»Fecha de lanzamiento:
OTONO 2002

»Pagina web:
wwww.sierra.coni/games/
emperor/
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TheY Proje

Un proyecto
con futuro

Siguen proliferando los juegos de accién sustentados en la
ultima generacion de la tecnologia «Unreal». En el pasado E3
descubrimos «The Y Project», un llamativo programa
ambientado en un futuro tecnificado y catastrofista.

Primera

impresion
@ nos gusta

A Los graficos son
buenos y tienen mucha
personalidad.

A El disefio de los niveles.

A Que nuestro personaje
evolucione como en los
juegos de rol.

4 La historia no es lineal
y depende
enteramente de
nuestras decisiones.

4 Que alterne el uso de
localizaciones
exteriores e interiores.

v No poder alternar a
voluntad entre una
vista subjetiva y en
tercera persona.

v El argumento es topico
y no resulta demasiado
atractivo.

v Los elevados requisitos
(ue va a exigir a
nuestra maquina.

PRIMERA IMPRESION:
un juego a tener
en cuenta que
mezcla accion,
aventura y rol.
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Dsueno dhirecuiar AMALD

os creadores de

«Arcatera» vuel-

ven a la carga con

«The Y Project»,
~ un juego de accién
en primera persona, que in-
cluye elementos propios de
géneros como la aventura o
el rol. En la dltima edicién
de E3 pudimos probar la pri-
mera version del juego, de-
sarrollado a partir del nuevo
motor grafico de «Unreal II»
y todo apunta a que estamos
ante un gran proyecto.

La tinica esperanza
En el futuro, una plaga de
insectos gigantes amenaza
la supervivencia de la raza
humana. La resistencia se
refugia en colonias extrate-
rrestres, pero la plaga los
asedia con insistencia. Sélo
un hombre puede salvar ala
humanidad —tia- y las dos
facciones que pugnan por el
poder —cientificos y milita-
res— intentan reclutarte
para su causa, ofreciéndote
armas, dinero y power-ups.
El jugador puede convertir-
se en miembro de una de es-
tas facciones, o bien traba-
jar como mercenario a las
ordenes del mejor postor.
El desarrollo de «The Y Pro-
ject» no serda lineal en abso-
luto. Como si de un JDR
se tratase, nuestras deci-
siones irdan perfilando las
habilidades del personaje
e influirdn en la jugabilidad.
Si elegimos la faccion mi-

litarista, obtendremos ar-
mas muy destructivas,
mientras que si preferimos
el camino de la ciencia, el
Jjuego estard mas orientado
a la solucién de puzzles y
misiones. Aunque el progra-
ma incluira 16 tipos de ar-
mas distintas, en condicio-
nes normales s6lo podre-
mos acceder a 10 de ellas,
dependiendo de la faccion
para la que trabajemos.

COI‘ISGgUid@’
ambientacion

La lograda ambienta-
cion es una de las ca-
racteristicas mas des-
tacadas del juego. Al-
rededor de un 70 por
ciento tendra lugar
dentro de la ciudad
acristalada que sirve
de refugio a los huma-
nos, mientras que el 30
por ciento restante se de-
sarrolla al aire libre. En la
ciudad encontraremos es-
cenarios tamn sugerentes
como el distrito rojo, un

:Sabias que...

28 en Westka han contado
I=w con la colaboracion de

~2 Un equipo de
arquitectos, para elaborar una
ciudad realista y funcional?

7 7 museo, el
_ ayuntamien-
to o zonas de al-
macenaje de mer-
cancias. Entre todas las
localizaciones exteriores
destacan las ambientadas
en una mina o en el asteroi-
de Caldera, uno de los deco-
rados realmente mas espec-
taculares del juego.
Graficamente, «The Y Pro-
ject» serd un programa muy
estilizado. El equipo de
Westka se ha valido del en-
gine «Unreal 2» para cons-
truir el juego ya que, gracias




sello mdy

HHjes y escenal

B «Red Faction» tambien estaba
ambientado en un entorno futurista
y opresivo.

B «Half Life» era una mezcla entre
aventura y arcade, repleta de
escenas cinematicas.

FENGE Ol
Q@B 0 6

| a partir del'motor.

| Epic para «Unrealill

i La ambientacion
atrapalal jugador

desde el primer
momento.

a su legendaria capaci
para representar localiza-
ciones interiores y exterio-
res de gran calidad, resulta-
ba idéneo para este proyec-
to. No obstante, se ha
complementado el uso de
este motor con el del siste-
ma fisico Karma de Math-
Engine, mucho mas realista
ala hora de manejar fluidos
y grupos de particulas.
Lamentablemente, tal de-
rroche tecnoldgico dispara-
ra los requisitos minimos
necesarios para funcionar.
«The Y Project» puede con-

M Eljjuego se ha crepdp' R

(e

| grafico disefiado por. § .

y

vertirse en una de las sor-
presas mas estimulantes de
la préxima temporada. Aun-
que habra que esperar un
poco para comprobarlo.
1.C.C.

»En preparacion:

PC
»Estudios/Compania:
WESTKA

»Género:
ACCION/AVENTURA
» Localizacion:

sin confirmar

» Fecha de lanzamiento:
Principios 2003
»-Pagina web:
WWW.y-pro.net
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Team Factor

¢ Mas comandos
especiales?

Muy pronto podremos disfrutar de otro producto avalado
por uno de los géneros mas de moda en los Gltimos meses:
la accion tactica. Pero sera su version final la que demuestre
si puede hacer sombra a titulos ya consagrados.

Primera

impresion

A La unién del
componente arcade
con el desarrollo
tactico.

A El sonido de algunas
armas. Contundente.

A Los escenarios son
amplios y elaborados.

¥ El motor grafico. Es
pobre y nada
configurable.

v La escasa IA de los bots
en el modo individual.

¥ Las animaciones:
Bruscas y poco
elaboradas.

v Todavia tiene un
montén de “bugs”

sin corregir (que
esperemos solucionen).

¥ El control de los
jugadores deja que
desear.

PRIMERA IMPRESION:
Nada destacable

que ofrecer a

priori. Veremos si

la version final...

42 | micromania

SBUENO “‘REGULAR EimaLo

[ . €se alas aparien-
£\ cias, «Team Fac-
'\ g tor» es un juego
que no busca el
A calco o mejora de
un modelo de éxito. Mas
bien propone una mezcla
entre la accion militar del
archifamoso «Counter-Stri-
ke» y la orquestacion de es-
trategias al estilo «Ghost
Recon». Pero quiza, la unién
de estos conceptos, algo
adulterados, ha dado como
resultado, en la version que
hemos visto, un estilo de
juego confuso y poco agil
que debera mejorar en su
version final para colmar las
expectativas creadas,

Accion en equipo
De nuevo nos encontramos
ante un titulo basado en
conflictos armados entre
grupos de operaciones es-
peciales. Liderando un pelo-
t6n de soldados de elite, de-
bemos cubrir los objetivos
de cada misién seleccionan-
do los puntos de asalto mas
adecuados, evitando que el
enemigo derribe a nuestros
hombres en el intento. A
primera vista el estilo de
Jjuego no parece muy dife-
rente del propuesto por
otros titulos de componen-
te arcade pronunciado,
sin embargo, las coinci-
dencias son menores de
lo esperado, ya que para
sobrellevar cada mision ha-
bra que tener muy en cuen-

ta el valor del equipo, coor-
dinando por 6rdenes de ra-
dio las acciones mas conve-
nientes. Esa es quiza la cla-
ve que diferencia a «Team
Factor» de otros titulos si-
milares, puesto que preten-
de forzar a un estilo de jue-
go mas sosegado y concien-
zudo, evitando el disparo
facil y los encontronazos
suicidas con el enemigo.
Evidentemente «Team Fac-
tor» basa la mayor parte de
su atractivo en la imple-
mentacién de doce- g.°
nas de armas mi-
litares de com-
portamiento
realista, situdndonos
en un entorno hostil
que propicia los mo-
mentos de tensién.
Cada bala cuenta, lo
que implica que el co-
nocimiento previo de
los dafios provocados
por los proyectiles enemi-
gos y el andlisis de las dis-
tancias de seguridad seran
valores obligatorios para

puedes seleccionar
&' entre cuatro clases de

¥ unidades diferentes,
Cada una con sus armas y
comportamiento especifico?

disfrutar
de cada par-
tida, dejando
atras los momentos
de confusion iniciales.
Independientemente de los
valores de «Team Factor»
como juego de accion, hay
que senialar que tras analizar
diferentes versiones del jue-
go hemos quedado algo de-
cepcionados, ya que el mo-
tor grafico de momento tan
solo permite seleccionar la
resolucién en alto por an-
cho, impidiendo que apro-
vechemos las funciones
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permanecer en
reposo.

- M Las animaciones c!e? : i e
los.enemigos ni e P
- siguiera reflejanel =
- efecto de los disparos.

mas comunes de nuestra

tarjeta grafica; algo que se

ve agravado por las malas  yahaya sido corregida.
animaciones de todos nues- J.M.
tros soldados.

Aparentemente, «Team Fac- s =
tor» se aprovecha demasia-  »En preparacion:

do de las virtudes de otros PC

B i »Estudios/Compania:
titulos para presentarnos un SINGULARITY SOFTWARE
producto que, a priori, pare- J7EX
ce acabado con algo de pri- ~ »Género:

; St e 5 ACCION
sa. La musica brilla por su

. ; »Localizacion:
Jegprt pletic o S ausencia, el apartado multi- SIN CONFIRMAR

B La fisica y el comportamiento de B «Counter-Strike» resulta la Jugador 1}(_) €5 ﬂad& d?‘,l O,H:O 'i%:gg-?-g lggéim‘e”m:
las armas es parecido al de «Ghost inspiracion mas directa en la mundo y tanto los graficos » Pagina web:

estructura y disefio de la accion. como el sonido dejan que  www.teamfactor.co.uk
desear. Esperemos que

Recon», salvando las distancias.
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stersino solo cuenta con «Colin McRae» como propuesta para
erosos aficionados a los juegos relacionados con el mundo del

Pro Race Driver», tras su presentacion en E3, se perfila como un !
co proyecto que, en su version PC, sorprende por la tecnologia y § ‘
d visual, amén de la realista respuesta en los controles y com-;
ento fisico de los modelos 3D. Como curiosidad, comentar que,
arece, la version final del juego aparecera tinicamente en fo

mato I%VD aunque este punto no ha sido confirmado oficialmente.
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yTournament
2003

gero retraso de lltima hora parece que nos tendra

emes esté ya cIis
e la accion, esp
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colin McRae

Codemasters presento en la titima edicion del E3 la
primera version jugable (sélo PS2 y Xbox) de «Colin
McRae Rally 3». La tltima edicion del simulador de “ra-
llies” mas famoso de los tiltimos tiempos se presenta
con aires renovados, nuevo motor grafico, una tenden-
cia al “arcade” mas acentuada y, sobre todo, intencion
de ser muy adictivo. De momento, por desgracia para
nosotros, este afio sélo veran la luz las versiones de
consola, quedando para comienzos de 2003 la de PC.
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ASI TRABAJAMOS

¢Quieres saber como hacemos la review de un juego?
No hay problema. En estas paginas estan todos los secretos de
Micromania... bueno, todos, todos no, pero casi.

Desde
la redaccion

Escribano

2Den
extincion?

0s roleros mas
Lveberanos yahan

empezado a alzar
lavoz contra el salto a
las 3D, experimentado
por los tltimos titulos
del género. Dicen que
no era necesario, que
dispara los requisitos
del juego, que incluso

sustituyendo los
suntuosos escenarios
prerrenderizados por
tristes poligonos.

Pero yo he visto a mi
personaje, en
«Neverwinter Nights»,
atravesando un
estremecedor bosque
“tridimensional”, en
busca de nuevas
aventuras, y... qué
demonios, era
increible. Y es que, al
final, no hay juegos en

bien hechos y juegos
mal hechos. Mas viejo
que el tiempo.

iCrees que en el rol

esta justificado el
pasoalas 3D, 0
realmente no
influye tanto en el
sistema e juego?

empobrece los graficos

2D o en 3D, sino juegos

M somos jugadores y escribimos para
jugadores. Los que hacemos Micromania
S0mos apasionados y expertos en la revi-
sion y valoracion de juegos.

B Nuestros andlisis son honrados y
garantizan la mayor objetividad posible. Si
esto implica decir gue un juego no es bue-
no, independientemente de quién sea su
responsable y las consecuencias gue pue-
da acarrear, lo haremos.

B Micromania no valora un juego en
funcion de su nacionalidad, compariia o
distribuidor. S6lo nos interesa el juego.

B No analizamos versiones piratas,
betas de preview, alfas inestables, demos,
ni versiones no disponibles en el mercado
espanol, aunque hayan aparecido ya en
otros paises.

B sélo analizamos versiones finales.
Aunque preferimos usar la misma copia
que se puede comprar en una tienda, en
ocasiones nos vemos forzados a utilizar
copias “gold” —versiones finales, pero no
producidas-. A veces, esto puede implicar
que no sea posible valorar en su justa me-
dida aspectos como el modo multijuga-
dor. Si eso ocurre, no diremos que esta
opcién "funciona perfectamente”.

B Micromania elige un juego de Re-
ferencia para cada género, que define los
canones del género en cuestion. Cualquier
juego puede superar a esta Referencia en
un aspecto, pero quizé no en todos. Los jue-
£0s se valoran seglin sus propios meritos.

I Las sucesivas entregas de un juego,
y las expansiones, se valoran no sélo por
lo que ofrecen, sino por cdmo y cuanto
mejoran al titulo original en que se basan.

Quién es quien

NACHO CUEZVA
Redactor
Generos: Accion, Aventura.
A lo que juega: Crazy Taxi,
Dungeon Siege, GTA lll'y
Neverwinter Nights.

Yo creo que hay cosas

mucho mas importantes
en un JDR que las 3D

B Muchos analisis haran alusion a
otros titulos. Esta comparacion sélo se
usa en heneficio del lector, para ayudarle
a encontrar similitudes sobre los aspec-
tos que se valoran.

B cada juego es analizado por una
persona que posea Una gran experiencia
en ese género. Nunca ocurrira que escri-
ba sobre un juego de accion, un experto
en rol, o viceversa. Quién habla, lo hace
con conocimiento de causa.

M En cada analisis se valoran aspectos
como graficos, banda sonora, efectos de
audio, disefio de accion, interfaz, jugabili-
dad, diversion, modo multijugador (si es
el caso), inteligencia artificial, dificultad,
manuales (si es que existen), localizacion
(calidad de la traduccion total o parcial del
juego), precio, realismo y numero de ho-
ras de juego que ofrece.

H cada titulo se juega hasta el final. Y
si no es posible, se juega el maximo ni-
mero de horas hasta que se puedan valo-
rar todos y cada uno de los detalles del
mismo con absoluto rigor.

M cada titulo se prueba en tantos
equipos comao sea posible para verificar
cualquier incompatibilidad. En funcién de
los resultados obtenidos ofrecemos una
recomendacién sobre el PC para jugar en
condiciones adecuadas. Esta recomenda-
cién no tiene por qué coincidir con los da-
tos del fabricante.

M La puntuacion se ajusta al sistema
creado por y para Micromania, y no a nin-
g(in otro. Siun juego obtiene una nota de-
terminada en Micromania, no tiene por
qué coincidir con la valoracion que se le
haya dado en otros medios.

Al detalle

Black & White
Creature

e
“~
v
v

Infomania
KDY © o

JORGE PORTILLO

Redactor

Géneros: Rol, Estrategia.

A lo que juega: Warcraft lll,
Freedom Force, Neverwinter
Nights, Aquanox.

Las 3D son
imprescindibles para la
supervivencia del género.

-
JUAN ANTONIO PASCUAL
Colaborador
Géneros: Aventura,
estrategia, accion.
A lo que juega: Warcraft Ili,
Simon the Sorcerer 3D.

Jugar a un JDR es como
leer un buen libro: lo
importante es el texto.

Nuestros expertos tienen su corazoncito y sus preferencias, y aqui os contamos los géneros
favoritos de cada uno y los juegos a los que est4 jugando en este momento.

GABRIEL PEREZ-AYALA
Colaborador

Géneros: Rol, Estrategia,
Accion.

Zanzarah, Etherlords.

En2Doen 3D lo
importante al final es
que se lo curren.

A lo que juega: Warcraft I,

JACOBO MARTINEZ
Colaborador
Géneros: Accion, Estrategia.
Alo que juega: Jedi Knight 112
Jedi Outcast, Warcraft 11l
Grand Theft Auto Il

Despueés de haber visto
Dungeon Siege, cuesta
mucho volver a las 2D.
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ESTA EJ(I’ANSION CAMBIA EL ENFOQUE
INAL Y ME K‘)RA SU YA DE POR $,
ICIAL

s que on f wstrategicn.

ALTERNATIVAS

Site gusta Un género, pero no te convence! la oferta concreta del
|uego analmda, Micromanta sugiere un par de titulos

a posibllldad de E!ec?;lbn dem_m del mismo. /genero.
! mbién el nu n que se comentd, y la
:puntuaclbn que obtuvo, por si deseas amp!uar la informactan.

0 implica, necesariamente, que

solo se trata

TOMA NOTA ——

El veredicto final de la review, Valoracion
sobre [os contenidos, los puntos fuertes y
los puntos flojos del juego, la puntuacion

para los modos de un jugador y
multiusuario (si existe), asi como fas
ventajas e inconvenientes de ambos.
modos de juego.

AS| puntuamos

En Micromania somos exigentes al maximo con la cali-
dad de un titulo. Mlltiples factores son tenidos en cuen-
ta al puntuar. Con la ayuda de esta tabla se despejara
cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

0_29 Lo peor. Ni lo mires. Es mas, no deberia ni

existir. No es que sea malo, es que llamarlo
“juego” es un contrasentido. Quiza como posavasos sa-
ques rendimiento al CD en cuestion.

30_49 Malo. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto a au-
ténticos despropositos que no merecen la pena que les
dediques demasiado tiempo. Quiza encuentres algo que
te pueda atraer y no sea del todo lamentable.

50_69 Aceptable. Juegos que van desde una
calidad en torno a la media, a titulos que

no defraudan en conjunto. No ofrecen problemas gra-
ves en ningan apartado concreto, pero no terminan de
convencer. De ti dependera decidir si merece la pena.

70_79 Bueno. Cuando un juego aparece con
una nota de este intervalo no lo dudes:
es un buen titulo. No se trata necesariamente de un jue-
go excelente en todos sus apartados, pero seguro que
merece la pena que si tienes oportunidad te hagas con
él. Sin duda, te lo pasaras muy bien,

80'89 Muy bueno. Grandes juegos a los que
les falta esa pizca para convertirse en
verdaderas genialidades. Y, en todo caso, merecedores
de tu atencion, sin lugar a dudas. No deberias dejar pa-

sar la oportunidad de hacerte con él.
Obra maestra. Todos los aparta-

90'1 00 dos del juego estaran en unos nive-

les de calidad casi perfectos, amén de ofrecer numero-
sas innovaciones de todo tipo. Lo mejor de lo mejor en
cualquier género. Imprescindible.

JUEGO DEL MES

Muchos aspectos decidiran qué titulo se conver-
tird cada mes en el juego mas importante
para la redaccion de Micromania. Uno y
s6lo uno, que quedara claramente identifi-
cado gracias a este sello de calidad.

JUEGO RECOMENDADO

Originalidad, calidad, innovacion en un género,

mejoras significativas en una expansion sobre
< el juego original (;por qué no?) y, sobre
todo, diversion, son algunos factores que
&' nos llevan a recomendar un titulo especifico.
Si ves este sello, es que merece la pena.

ANTONIO DOPAZO
Colaborador

Géneros: Estrategia,
Velocidad, Accién

A lo que juega: Morrowind,
GTA Ill, Warcraft Il

Fracasados los
hologramas, las 3D son el

camino del rol digital.

ANSELMO TREJO
Colaborador

Géneros: Deportivos,
Velocidad, Accion.

A lo que juega: Grand Prix 4,
Silent Hunter 2.

Con una perspectiva 2D
cenital se han hecho
obras maestras del rol.

PROGRAMA

4X4 EVO 2

AQUANOX
BRITNEYS DANCE BEAT
CRAZY TAXI
ETHERLORDS

GORE

GRAND PRIX 4

KOMBAT KARS
NEVERWINTER NIGHTS
PRIMITIVE WARS
SOCCER MANAGER 2002
SPIKE THE HEDGEHOG
'STATE OF WAR

STEALTH COMBAT

[ndice de contenidos

NOTA PAGINA
65 68
80 58
30 75
70 64
80 62
54 70
91 54
25 75
92 50
60 73
A 72
20 74
25 74
45 66

En pocas
palabras

El editor de
«Neverwinter Nights»,
su multijugador, sus
efectos... nos gusta
hasta la caja.

Que la simulacién de
Formula 1 tenga nada
menos que dos nuevos
representantes de
lujo, con «Grand Prix
4» y «F1 2002»,

Que haya un juego de
accion bajo el agua,
«Agquanox», y que no
se trate solo de un
“mata mata”.

Poder jugar en un PC
con el legendario
«Crazy Taxi».

La perfecta recreacion
de los juegos de
cartas coleccionables,
que se ha logrado con
«Etherlords».

¥ Que nadie se decida a
hacer un buen
simulador de gestion
de un equipo de
fithol.

Los elevados
requisitos de «Grand
Prix 4». Senor
Crammond: hay que
optimizar.

Que «Crazy Taxi»
para PC sea (si, lo de
siempre) una réplica
exacta de la version
para consola.

Que los juegos se
terminen deprisa y
corriendo, como
«Stealth Combat», y
tengan fallos graves
de diseiio.

Que el juego de
Britney Spears sea
tan monétono;
(algunos somos fans).
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Neverwinters
Nights

El rey del rol

La avalancha de grandes juegos de rol que hemos
experimentado en los tltimos meses llega a su culminacion
con la aparicion de «Neverwinter Nights», juego que parece
llamado a convertirse en la nueva referencia en su género.

7 ras una espera
que parecia in-

La referencia
terminable llega -
por fin a nues- BALDUR S GATE 2

tras manos la

H El motor 3D de «Neverwinter Nights» supera
version definitiva de «Ne-  [EFSSTAESEPEEI graficos 2D de «Baldur’s Gate 2»,
verwinter Nights», el juego

de rol de los creadores de la B La campana individual de «Baldur's Gate 2» era
serie «Baldur’s Gate» que algo mas larga y su desarrollo mas complejo.
combina como pocos jue-
gos de su género una gran
campana individual con un
estupendo modo multijuga-
dor y un soberbio apartado
grafico, para dar lugar a uno
de los juegos mdis redondos
que se recuerdan.

N El multijugador de «Neverwinter Nights» tienen
unas posibilidades muy superiroes al de «B.G. 2».

Rol en grupo

Aungue como ya se hamen-
cionado «Neverwinter
Nights» destaca sobre todo
por ser un titulo tremen-
damente completo, es inevi-
table que ciertas caracteris-
ticas brillen méas que otras.
Entre todas ellas resulta es-
pecialmente impresionante
todo lo referente a su modo
multijugador que es, proba-
blemente, el mejor que he-

o T & T

El sencillo sistema de mventano hace posible la La dificultad de los puzzles mclmdos enla
rapida utilizacion de todos los objetos. campana esta muy bien graduada.

e on e o INEEINIYEYH & cPU: Pentium Il 800 MHz, Pentium 11l 550 MHZ b RAM. 256 MB, 128 MB b Tarjeta 3D: GeForce2 Ultra 64 MB,
iEcii il ! | GeForce2 MX 32 MB »Conexion: ADSL

| > Disponible: PC »Género: Rol »Idioma: Inglés (texto, voces y »Niimero de Campafas: 8 »Personajes
manuales) »-Edad Recomendada: +13 » Estudio: Bioware »Compafia: Bioware disponibles: 22 »Editor de misiones: Si -Escenarios: 8 »Multijugador: $i »Modos |
b Distribuidor: Infogrames »NUmero de CD: 3 »Fecha de Lanzamiento: Ya Multijugador: Jugador, Dungeon Master »NUmero de Jugadores: 64 »0Opciones
disponible »PVP Recomendado: 54,99 euros (9.749 Ptas.) »Pagina web: de Conexion: Red local, Internet

www.neverwinternights.com Incluye ayuda técnica, preguntas frecuentes, foros,
parches, modulos, pantallas, temas de escritorio, videos y musica.

| »CPU: Pentium Il 450 MHz »RAM: 128 MEB b DiSCO DUro: 1,2 GB b Tarjeta 3D: Si (16 MB compatible DirectX 8.1) »Madem: 56 k
LY PCPU: Pentium 111 800 MHz DRAM 256 MB » Disco Duro: 2,5 GB kTarjeta 3D: GeForce2 Ultra 64 MB bModem 56 K

MICRDMAN A RECO
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LA SENCILLEZ del sistema de control imple-
mentado para el juego es muy elevada, hasta el ex-
tremo de que es posible realizar cualquier accion,
desde charlar con un personaje hasta lanzar un he-
chizo, utilizando Ginicamente el raton.

UNA SIMPLE PULSACION del boton derecho
hace que aparezca un menu contextual con todas
las acciones que es posible realizar sobre el objeto
seleccionado. Algunos de los elementos del menu
son acciones directas y otros, a su vez, nuevos me-
nus de acciones.

LAS TECLAS de acceso rapido, ademas, permi-
ten asignar a los botones de funcion cualquier ta-
rea que se nos antoje, desde un hechizo, a una ha-
bilidad especial o un objeto del inventario, haciendo
que el control del personaje sea muy sencillo.

- ettt

El sistema de iluminacion, incluyendo las luces y las sombras y el sistema de
reflejos, es sin duda el aspecto técnico mas destacado del juego.

——

—— el T

T T

\E?“ 73

-

Las armas y armaduras han sido
disefiadas con un gran nivel de detalle.

=

<

"

b K4

e [ =i— 3| T
La generacion de personajes es mas
sencilla y no depende del azar.

LA COMBINACION DE UNA ESTUPENDA
CAMPANA INDIVIDUAL, UN SOBERBIO MODO
MULTIJUGADOR Y UN EXCEPCIONAL EDITOR SE
NOS ANTOJA DIFICILMENTE SUPERABLE

mos podido disfrutar jamas
enun juego de rol.

Las posibilidades, por ejem-
plo, que ofrece el modo
Dungeon Master, que permi-
te a uno o mas de los juga-
dores de la partida ejercer
las funciones del director
del juego, son abrumadoras.
Igualmente, el sistema de
importacion y exportacién
de personajes, gracias al
cual podemos ir llevando el
mismo personaje de la cam-
pana individual a las dife-
rentes partidas multijuga-
dor, resulta muy util y agiliza
el proceso de crear perso-
najes cada vez mis podero-
s0s. Por tltimo, el sistema
de portales entre servidores

permite conectar nuestras
partidas con las de terceros,
por lo que el limite de 64 ju-
gadores por servidor, que ya
es francamente elevado, en
la practica se puede superar
ampliamente.

El inico problema de cierta
importancia que hemos
apreciado en este modo de
juego es la ausencia de ma-
pas especificos para él, ya
que de inicio solo es posible
Jjugar la campana individual
y eso resulta francamente
repetitivo. No obstante, no
nos queda ninguna duda de
que no ha de pasar mucho
tiempo antes de que los afi

cionados comiencen a utili-
zar el editor incluido para

llenar la red de todo tipo de
modulos y campanas.
Y es precisamente este edi-
tor, el Aurora Toolset, otro
de los principales atractivos
del juego. La combinacion
de potencia encillez de
manejo es soberbia y aun-
que es cierto que el usuario
inexperto puede sentirse
abrumado por la abundan-
cia de opciones disponibles,
y que los comandos real-
mente avanzados, como la
programacion de scripts, re-
quieren de un ciert i
miento del lenguaj
priactica cualquiera que le
ique un par de horas
capaz de disenar mo-
dulos de gran calidad.
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L8 TX X=X ‘ ‘
La alternancia entre dias y noches le otorga un
mayor realismo al juego.

nera simultanea.
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Los efectos \usuales que se producen al invocar
hechizos son muchos y muy variados.

Foitirg yaiioen do o J

1 mp.aan-m "vil

Le [ [-zT@ [
Pulsando una tecla se destacan todos los objetos y
personajes del escenario.

= 4 & 1 M T
[ T8 1 | | |

Dirigiendo el cotarro

ES POSIBLE QUE LA ABUNDANCIA DE
OPCIONES DISPONIBLES ASUSTE A AQUELLOS QUE
NO SEAN AFICIONADOS AL ROL, PERO AUN ASI
RESULTA UN JUEGO IMPRESCINDIBLE

Por lo que respecta al modo
individual, aunque sin duda
también posee una gran ca-
lidad, padece ciertos pro-
blemas que lo sittian un es-
calon por debajo del multi-
jugador. Asi, por ejemplo,
aunque la campana incluida
posee un argumento sufi-
cientemente complejo y ela-
borado, es larga y cuenta
con multitud de bisquedas
secundarias y subtramas, lo
cierto es que después de ha-

1o alos titulos de 1a

aldur’s Gate» espe-
rabamos que hubiera sido

ensa. Ademads,
controlar tinicamente a un
personaje es una limitac
atener en cuenta dentro c!e

trol de grupos

Control total

Eso si, tanto el modo indivi-
dual como el multijugador
disfrutan del mismo sistema
de control, un ingenioso y a
la vez sencillo interfaz me-
diante el cual es posible
controlar absolutamente
todo el juego usando tinica-

mente el raton. Este sistema
que ademads estd reforzado
con 36 teclas de acceso ra-
pido totalmente personali-
zables, garantiza un control
fluido y rapido del juego, a
la altura del de titulos con
mucha mas carga de accion
como «Diablo» 0 «Dungeon
Siege». En este sentido, la
adopcion de las reglas de la
tercera edicion del juego de
rol de mesa D&D también
ha redundado en una mayor
fluidez del juego por com-
paracion con la serie «Bal-
durs's Gate» que utilizaba la




Un juego luminoso

EL APARTADO LUMINOSO del
juego es snmplemente soherbio des-

bras hasta los efectos visuales de Ios
hechizos,  pasando por la enorme_cali-

mapping” utilizado para conseguir en
las armaduras y otras superficles me-

k

LA ILUMINACION ambiental es
tan excepcional que consigue por si
sola que a partir de un mismo tipo de
escenario se consigan ambientacio-

nes totalmente diferentes seglin sea

de dia o de noche, nieve o haga sol,
etc. Esto ademas sirve para compen-
sar la escasez de tipos de terreno ba-
sicos que padece el juego, y que po-

dia haberse ampliado facilmente.

Afortunadamente el juego facilita la
recuperacion de los personajes.

Aunque no incluye demasiados tipos
de terreno, su calidad es muy elevada.

B le o e
VS AL e AL R B

e S R - Tl

124 au—w-a —dn

B B+ ey

El editor combina una extraordinaria
potencia con una gran sencillez de uso.

En el multljugador Ia diflcultad se
adapta al nimero de jugadores.

segunda edicién. Asi, por
ejemplo, la creacion de per-
sonajes es ahora mucho
mads sencilla y la forma en
que la experiencia acumula-
da se va transformando en
nuevos poderes y habilida-
des resulta mas asequible
para el jugador inexperto.

dltimamente gracias, sobre
todo a su impresionante
apartado luminoso. En con-
creto el sistema de luces y
sombras es soberbio. El mo-
delado de los objetos y per-
sonajes, incluyendo su am-
plia gama de animaciones,
es también bastante bueno,
aungue, eso si, se encuentra

al espanol todavia no se
sabe nada seguro, y es que
Infogrames ha distribuido
en Espana un lote inicial de
copias del juego original, y
no presentara la version es-
panola del juego hasta el
mes de septiembre.

Parece que evaluandolo en
conjunto quedan pocas du-

Toma nota

El nuevo modelo a imitar en su
genero. Asi de claro.

LO BUENO:

4 La enorme cantidad de opciones
del modo multijugador.

A La jugabilidad que proporcionan el
interfaz y las reglas empleadas.

A La potencia y versatilidad del editor

MODO
INDIVIDUAL

Un motor brillante un escalén por debajo dela  das de que estamos ante de niveles. MODO
Pero si la jugabilidad de iluminacién. El apartadoso-  uno de los mejores juegos LO MALO: MULTIJUGADOR

«Neverwinter Nights» es ex-
cepcional, otro tanto hay
que afirmar de su motor gra-
fico, uno de los mas espec-
taculares que hemos visto

B ALTERNATIVAS
MORROWIND

noro, por su parte, es igual-
mente bueno, en especial en
lo referente a la misica y a
las voces originales. De la
posible traduccién de éstas

de rol de todos los tiempos
v, con toda seguridad, el
mas completo que hayamos
podido jugar. &

J.PV.

DUNGEON SIEGE

Carece de modo multijugador, pero la

campaiia incluida es estupenda y su

editor también es francamente bueno.

»comentado en MM 89 pPuntuacién: 82

Posee mas carga de accién y es mas
sencillo; gustara a los que busquen
sohbre todo rol sin complicaciones.
»Comentado en MM 89 pPuntuacion: 85

personaje.

¥ La campana individual es corta.

INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

¥ Poder controlar tinicamente a un

93

" En el modo multijugador se aprecia
\ todo el enorme | pqt_e!lcial deﬁlﬁjuegg

\ SOLO:

Lo mejor: La fidelidad a

las reglas de D&D.

Lo peor: La insuficiente
| ayuda prestada por los

mercenarios.

EN COMPANIA:

Lo mejor: Poder hacer de
Dungeon Master.

Lo peor: La ausencia de
mapas especificos para
este modo.
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Grand Prix

Automovilismo
hasta la médula

Cuarta entrega de la serie de simuladores de Férmula 1 por
excelencia, que nos devuelve a sus origenes por el realismo
de su pilotaje y su jugabilidad. Graficos y sonido a tope,

aunque a costa de unos requisitos de hardware muy altos.

as opciones de
juego de este si-
mulador de For-

mula 1 repiten el [l s W00 74

~ esquema habitual (S SRR porque el control del
del género. EIl campeonato  EESYRsr s muy bien implementado, mientras
SRS CIIER VRN ES S que en «F1 2002» es un suplicio
mios, con las escuderias y
pilotos de la temporada M El realismo mecéanico es mas complejo en

2001, sera el preferido por  [SCICUIELD TS

lo:s aficionados de p,r(?, M Los requerimiento de hardware en «Grand Prix
LR Ll 1)) son mas altos que en «F1 2002,
da, los entrenamientos li-

bres y el gran premio indivi-
dual son ideales para prac-
ticar y para meterse
directamente en la accién.

Realismo adaptable
La complejidad de la simu-
lacién a la hora de ponerse
a los mandos del bélido
puede adaptarse con dife-
rentes niveles de inteligen-
cia artificial de los pilotos
controlados por el ordena-
dor y, sobre todo, gracias a
las ayudas al pilotaje. : Mol
El control de traccién, por = =0 T 1= |
ejemplo, suaviza notable-
mente los derrapes del tren
trasero (el que tiene trac-

r ]

Cada pieza de la carroceria esta integrada La actividad en el box es fidedigna con los
individualmente en el monoplaza. mecanicos del equipo Arrows modelados en 3D.

EELNLITZECNEH & chu: AMD Athlon 800 MHz, Pentium 4 1.8 GHz »Ram: 256 MB » Tarjeta 3D: GeForce 3 64 MB, GeForce DDR
' »Conexion: Cable ‘

i i

» Disponible: PC »Género: Velocidad/Simulacién »Idioma: »Modos de juego: 5 (carrera rapida, vuelta
Castellano (Textos y voces) b Edad Recomendada (ELSPA): T.B. BEstudio: Simergy rapida, entrenamientos libres, carrera fuera de campeonato, temporada
»Compania: Infogrames b Distribuidor: INFOGRAMES Entertainment completa) k-Numero de escuderias: 11 »Circuitos: 17 »Editor: Si, de nombres y
»N° de CDs: 1 -Fecha de Lanzamiento: Ya disponible »PVP Recom.: 44 euros (7.321 seleccion de escuderia »Multijugador: Si »Modos Multijugador: 1 (carrera
Ptas.) »Pagina web: www.grandprixgames.com/, por ahora solo incluye informacion rapida, con o sin coches controlados por CPU) »NUmero de Jugadores; Partida
basica, pero sera el acceso a futuros parches, nuevos circuitos y coches, red local TCP/IP, IPX, 8 jugadores. »-Opciones de Conexion: red local IPX o TCP/IP.

|
0 T CPU: Pentium 11 400 Mz b RAM: 64 MB b Disco DUro: 500 MB b Tarjeta 30: §i, compatible Direct3d con 16 Mb b Méderm: No requiere |
MICROMANIA RECOMIENDA i Jei:IVR Pentium 4 a 1.4 GHz »RAM: 256 mb »Disco Dure: 1 GB k- Tarjeta 3D: Si, DirectX 8.1y 32 MB » Modem: ADSL o cable. |

54 | Micromania



W ;

- _ -

El disefio de los monoplazas es tan detallista que se aprecia el “rojo vivo” de

los frenos de carbono, un efecto gque se apaga en cuanto dejamos de pisarlos

€ GFISICHELLA
) BENETTON

La lluvia esta bien recreada con las
| cortinas de aguay las gotas de lluvia.

D COULTHARD
34623
0,000 Kitih

" MSCHUMACHER |
- “20,807
INTEAMEDIO Y '

Los efectos visuales de frenazos y
llamaradas son espeluznantes.

SE HA MEJORADO LA JUGABILIDAD
TRADICIONAL DE LA SERIE CON LOS CAMBIOS
INTRODUCIDOS. ESTOS IMPLICAN MUCHO MAS

QUE UN SIMPLE LAVADO DE CARA

cidn), de tal forma que el pi-
lotaje resulta mucho mas
sencillo y gana, por tanto,
muchos enteros de jugabili-
dad, lo que nos permite cen-
trarnos en trazar las curvas
y en los complicados ade-
lantamientos. Otra elogiable
ayuda al pilotaje es la direc-
cién asistida, que mejora el
control con el teclado hasta
hacerlo preciso y jugable.

Los entusiastas del pilotaje
en estado puro, sin embar-
go, pueden desconectar si
lo prefieren las ayudas elec-
trénicas para poder disfru-
tar de una conduccion re-
servada a pilotos muy expe-
rimentados, capaces de
recuperar el control del mo-

noplaza recurriendo a la
téenica mas depurada.

Para ganar el campeonato
mundial en el nivel de difi-
cultad mas elevado serd im-
prescindible analizar nues-
tro bélido con mucha aten-
cién para saber como
sacarle el maximo partido a
la configuracion mecanicay
aerodinamica, que alcanza
niveles de ingenieria por su
elevado realismo.
Tampoco viene nada mal
conocerse el trazado de los
circuitos, pero atentos, que
sorprenden algunos cam-
bios en-la anchura o el gra-
diente de las curvas, resul-
tado de aplicar los datos de
topografia con GPS.

Igualmente realistas son los
boxes en 3D, con mecani-
cos animados desde “Mo-
tion Capture” o, lo que lo
mismo, captura de movi-
mientos de modelos reales.

Detalle y tecnologia
A través de las multiples ca-
maras disponibles en el co-
che, en modo persecucion y
en los laterales del circuito,
el motor grafico despliega
las avanzadas funciones 3D
de DirectX 8.1 en todo su es-
plendor. Alucinante.

Lailuminacién con sombre-
ado de vértices y pixeles ge-
nera sombras tan reales que
incluso dejan vislumbrar
una iluminacion solar » »
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Se ha conseguido elevar Ia sensacion de velocidad
a limites no aptos para cardiacos.

e N,

| — | T
i e[ Tl <ilie- [ow]

Los jueces aplican la reglamentacion y coger un
“atajo” supondra la sancion con bandera negra.

Tres frentes de accion B
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La vista desde el “cockpit” con el casco puesto es ,if'

la mas realista y adecuada.

UNA GRAVE OMISION ES LA AUSENCIA |
DE UN MODO REAL MULTHUGADOR A TRAVES
DE INTERNET, AUNQUE ESTE PREVISTA

SU FUTURA APARICION

espléndida. El mapeado de
entorno con multiples ca-
pas de texturas de 32 bit
dota de una fabulosa cali-
dad visual al asfalto, asi
como a los carteles y a las
esmeradas construcciones
de edificios, graderios, bo-
xes, etc. Ademas, el mapea-
do de ondulaciones crea un
magnifico efecto de relieve
aruedas, baches, badenesy
demas superficies curvas.
Sélo los darboles en “bitmap”
desentonan, porque el las
dos dimensiones no pegan
ni con cola en tan fastuoso
entorno tridimensional.

El sonido 3D posicional in-
teractivo con soporte de
EAX avanzado es un autén-
tico delirio de audio, con
cinco canales totalmente in-
dependientes. Pero mas que
un lujo acustico, es una
inestimable ayuda para per-
cibir a los monoplazas que
nos acechan y asi poder “ce-
rrar la puerta” a sus manio-
bras de adelantamiento.

Los mensajes desde boxes
estan bien doblados, pero la
localizacion deja mucho que
desear por la traduccion de
algunos términos técnicos
tanto en los menus como en

la enciclopedia interactiva
que nos introduce en el co-
razon de la Formula 1.

:Obra maestra?

Maés que enfrar a valorar
«Grand Prix 4» sumando
sus puntos positivos, es mas
directo explicar por qué no
se ha llevado la puntuacion
maxima que mereceria por
tecnologia, realismo de la si-
mulacion, jugabilidad y
adiccién. Es decir, los “pe-
ros” que, a pesar de su enor-
me e indiscutible calidad, le
hemos encontrado al juego
de Geoff Crammond.




Pues bien, se le van puntos
por la ausencia de partidas
multijugador online en In-
ternet, aunque si se puede
jugar en red local.

También juegan en su con-
tra los chapuceros arboles
(un detalle inexplicable que
llama poderosamente la
atencién entre tanto prodi-
gio grafico) y muy especial-
mente la espinosa traba de
requerir un procesador de
auténtico ordago para dis-
frutarlo al maximo. Esto 1l-
timo es especialmente gra-
ve, ya que la mayorfa de

B ALTERNATIVAS

F1 RACING CHAMPIONSHIP
Esta en las series baratas, una buena
oportunidad para hacerse con este

notable simulador

pComentado en MM 74 pPuntuacion:

-

Jlllﬂbf : J”I”&Es T ﬂ

= LRI T LH
L RIDGESTONE

usuarios tendran que reno-
var su equipo para disfrutar
de este juego, o simplemen-
te conformarse con usar
juegos menos exigentes, y
por supuesto, peores.

Con eso y con todo, lo que
realmente importa a los “tif-
fosi” de este género, es que
recupera para la serie su
otrora indiscutible supre-
macia. Y es que «Grand Prix
4» no tiene rival en los ci-
mientos de un simulador de
Formula 1, a saber: realismo
total en la simulacion de pi-
lotaje ¥y mecanica (con op-

A veces, una mala conduccion no

termina en accidente.

D COULTHARD
30.053
259.087 Kirvh

ciones “arcade” para los que
quieran sacrificar realismo
en pro de la jugabilidad), so-
bresaliente disefio de los
monoplazas (con efectos
especiales increibles), IA de
los pilotos rivales méds desa-
flante y compleja que nunca
y, lo mas importante de
todo, una irrefrenable adic-
cidon que ya casi habiamos
olvidado. Si te gustan los
juegos basados en el trepi-
dante mundo de la Férmula
1, esta es, sin duda, la mejor
eleccion.@

ATI

SPIRIT OF SPEED 1937
Para auténticos amantes de los
origenes de la categoria reina del

automovilismo.

75 »Comentado en MM 67 pPuntuacion: 69

e 51

Los pilotos rivales esquivan de
inmediato a los coches accidentados.

SOLO:
Lo mejor: Ganar el
campeonato en el modo

La primera curva tras la salida suele
ser testigo de toques e incidentes.

D COULTHARD
30.053

Un mecanico vigila la linea de boxes
y nos indica el momento de salir.

‘Toma nota

Recupera con autoridad e |
Ilderazgo en el genero. |

' LO BUENO: MODO
INDIVIDUAL

LO BUENO:
A Pilotaje adaptable a todos los
niveles de destreza y con ejemplar |
control con teclado. 9 1

A El realismo en el comportamiento
MODO
MULTIJUGADOR
es un pegote.

de los monoplazas es insuperable.
A Extraordinario sonido 3D, de los

LY Exlgenmas de CPU muy elevadas. | 8 5
INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

que hace girar la cabeza.

LO MALO:
¥ La realizacion de los arboles en 2D

EN COMPANIA:
Lo mejor: Dar empujones
para sacar el monoplaza

“as". rival de la pista._
Lo peor: Los elevados Lo peor: Imposible crear
requisitos. campeonatos onlines.
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Aquanox

Desafio
submarnno

El original concepto de llevar los combates aéreos al medio

submarino exigia un despliegue técnico impecable para
resultar convincente. Por fortuna, este atractivo juego ha
sabido superar el reto con nota.

1 género de la ac-
cion sigue en for-
ma y la prueba es
«Aquanox». Un ti-

La referencia
MEDAL OF HONOR

tulo que sustituye
la inmensidad del espacio
abierto y las aeronaves por
las tempestuosas profundi-
dades y los submarinos, con
notables resultados tanto en
apartados técnicos como en
su jugabilidad.
La historia nos traslada a un ]
futuro lejano en el que la ci- i
vilizacién humana se ha re-
nlegado al fondo de los océ-
anos. Nuestro papel sera el
de un veterano piloto mer-
cenario dotado de tanta ha-
bilidad como cinismo. Entre
mision y mision tendremos
ocasion de charlar con un
sinfin de personajes que nos
irdn revelando las peculiari-
dades de este nuevo mun-

un punto de vista estrictamente técnico.

B «Aquanox» destaca por su ambientacién de

graduada que en «Medal of Honor».

e
e
e
et

do, asi como la personali- : e PR ity [t
: e g, :
dad de nuestro protagonis- ie i ™G i

ta, que a juzgar por las . s an
conversacio >sta hecho
todo un figura. En general,
se puede decir que el juego

Uno de los puntos fuertes del juego es la

' ADSL, médem

ciencia ficcion; «Medal» lo hace por su realismo.

posibilidad de disputar combates bajo el agua.

B Los graficos de «Aquanox» son superiores desde

H La curva de aprendizaje en «Aquanox» esta peor

1N

2
g/ ¥
W

HIHIHIT

El desarrollo de los combates exige cierta
estrategia; no es un “mata-mata” alocado.

SPD 4 :

T
LTI

=] ¥ . SEN  siun  E-Plasma
B

b2 . SEN uitin [ 111B
5

€limina & todos los snemigos
BRI

IENLUEZUIEEH 5 cpu: Pentium 1.6 GHz b Ram: 256 MB b Tarjeta 30: GeForce 2 MIMIX 32 MB, GeForce 2 Ultra 64 MB b Conexion:

> Dfspomble PC bGenero Accidn »Idioma: Castellano ( voces
textos y manual) »Edad Recomendada (ELSPA): 15+ »Estudio: Massive Development
»Compafiia: Fishtank/Jowood b Distribuidor; Zeta Games »N(Omero de CDs: 1
> Fecha de Lanzamiento: 15/5/2002 »PVP Recomendado: 29,95 euros (4.983 Ptas.)

- Pagina web: http://aquanox.jowood.de/index2.htm Mapas, parches pantallas y
fondos. Algunas partes de la web estan todavia en aleman, pero se iran traduciendo.

: | »CPU: Pentium Ill 400 MHZ »RAM: 128 MB b Disco DI Duro 500 MB & Tarjet:
| MICROMANIA RECOMIENDA _»-CPU: Pentium 11l 700 MHz »RAM: 256 MB B b Disco Duro: 800 MB b Tarjeta 3 3D: 64 MB »Modem: 56k
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CETRZSNITCTIEELY 5 Nimero de misiones: 30 b Submarinos: 9 ‘

| »Namero de enemigos: 40 -NUmero de personajes: 70 »Editor: No
»-Multijugador: Si »-Modo multijugador: Partida a muerte, partida a muerte
por equipos, Capturar la bandera »NUmero de jugadores: 16 »Opciones de
conexion: internet (GamesSpy), LAN

ta3D: 16 MB b Modem: 56k




EL ARGUMENTO DE «AQUANOX?» ha sido
elaborado por Helmut Halfmann, un narrador pro-
fesional que trabaja para Massive. Su anterior tra-
bajo fue en «Archimedean Dinasty», la primera par-
te del juego.

LOS PERSONAJES son el medio que ha tenido

el autor de contar su historia. Hay cientos de lineas

de dialogo, espléndidamente interpretadas, y cada
personaje cuenta con una personalidad propia bien
definida, con toda una historia personal previa.

EL TONO DE LA HISTORIA es mas blen Iigeri-
to, y recuerda a las viejas novelas de “Space Opera“,
que tanto contribuyeron a popularizar el género de
la ciencia ficcion. En la actualidad, el Sefior Half-
mann esta planeando escribir una novela en toda
regla basada en el mundo de Aqua.

DPTH

2719 7

LTI

Los mensajes de radio, con voces y subtltulos en nuestro idioma, mantienen al
jugador cumplldamente informado del estado de la mision.

El nivel de detalle grafico llega a

cotas de auténtico lujo.

El comportamiento de las armas es

de lo mas espectacular y realista.

EL CONTROL DE LOS SUBMARINOS PODRIA
HABERSE DEFINIDO MUCHO MEJOR, Y LOS MODOS
MULTUUGADOR SON ALGO ESCASOS PERO EL
JUEGO OFRECE ACCION Y DIVERSION A RAUDALES

goza de una excelente pre-
sentacion y estilo, a lo cual
contribuye la inspirada di-
reccion de arte de la que
hace gala.

En cuanto a los mecanis-
mos de progreso, se basan
en una férmula bien sencilla
y conocida: las misiones re-
sueltas proporcionan dine-
ro, el cual se invierte para
comprar nuevos submari-
nos y equipamiento. El te-
ner que decidir entre una u
otra arma supone tanto un
desafio tactico como finan-
ciero, porque obviamente,
nunca hay crédito suficien-
te para comprar todo lo que
se desea. La ventaja de este
sistema es que el jugador es-

coge sUs propias recompen-
sas, estimulandole a seguir
adelante para mejorar su
submarino.

Combate
submarino

En cuanto al “modelo de
vuelo”, por llamarlo de algu-
na manera, ha sido adapta-
do para reflejar el combate
acuatico. Los propulsores
permiten girar y desplazar-
se en cualquier direccion,
pero siempre teniendo en
cuenta que se tiene mas po-
tencia al avanzar que al re-
troceder, y que los desplaza-
mientos laterales o vertica-
les son mas lentos. Cuesta
hacerse con ello, pero con

un poco de practica, no se
tarda en empezar a “repartir
muerte” de forma elegante y
continuada. Eso si, que na-
die se confunda: esto no es
un mata-mata sin sentido en
el que se aniquila a una olea-
da tras otra de naves desce-
rebradas, porque cada ene-
migo debe ser trabajado a
conciencia con no pocas
maniobras ofensivas y eva-
sivas mientras se le castiga
con fuego intenso. La satis-
faccion de ver explotar a un
Corre0so oponente tras un
frenético intercambio de
disparos es indescriptible.
Por otro lado, la presencia
de submarinos aliados que
se suman a las refriegas
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Las armas

PARTE DEL ATRACTIVO del juego solitario
esta en comprar n'ue\ira's armas con las que equipar

tefacto de destruccion tiene smmpre un efecto
apreciable en los siguientes combates.

LOS CANONES de todo tipo son el arma princi-
pal de cualquier submarino, y por lo general suelen
contar con una funcion secundaria. Algunos dispa-
ran como ametralladoras, regando de impactos al
objetivo, mientras gue otros abren fuego mas len-
tamente, pero causando mucho mas dano.

LOS TORPEDOS son el arma mas devastadora
que existe, de ahi que se hayan implantado medi-
das de defensa electronicas para burlarlos. Dado:
que hay que comprarlos individualmente, nos ve-

mos obligados a limitar su uso.

consigue transmitirnos la
sensacion de estar inmersos
en una guerra total en la que
nuestra intervencion puede
ser determinante. Esta sen-
sacion se acentia en el
modo multijugador, donde
hasta 16 jugadores pueden
luchar entre si en tremen-
das batallas por equipos,
con los disparos inundando
la pantalla por doquier.

Preciosismo técnico
A nivel grifico, «Aquanox»
se cuenta entre lo mejor del
género. El fondo del mar
esta perfectamente repre-
sentado, con efectos de ilu-
minacion magistrales, vege-
tacion y ruinas de una civi-
lizacién pasada que salpican
el suelo marino como mu-
dos testigos de algin lejano
holocausto. Las naves exhi-
ben un elevadisimo grado
de detalle, y tanto las explo-

H ALTERNATIVAS

STAR WARS: STARFIGHTER

Accidn y espectaculo, pero

ambientado en el universo Star Wars.
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siones como los disparos de
las armas resultan altamen-
te satisfactorios.

El sonido tampoco se queda
atras y los didlogos, en rigu-
roso castellano, cuentan
con unos actores de dobla-
Jje francamente buenos. En

LA AMBIENTACION Y EL
GUION ESTAN MUY CUIDADOS,
Y HARAN LAS DELICIAS DE
CUALQUIER AFICIONADO A LA

CIENCIA FICCION

cuanto a la banda sonora,
decir que si bien puede no
ser del agrado de todos los
usuarios, otorga a los com-
bates una ambientacion re-
almente peculiar con su in-
confundible estilo “tecno-
hard rock”.

«Aquanox» ha resultado ser
un juego excelente. Su ori-

Jjuegos de su categoria. &

ATTACK SQUADRON

Un juego de accion, con mas detalles
de simulador que «Aquanox».
»Comentado en MM 892 »Puntuacion: 58

E-PIl
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RETRNAR
AFRiENn

(JEd0])

RREERRANNND

Los efectos de luz son la ténica general del juego, asi como los elaborados
modelos de naves, que destacan por su elevado nivel de detalle y texturas.

I
R

o Wa

e
T B o

Aunque no lo parezca, tendremos
que hablar con muchos personajes.

Los combates pueden llegar a ser
verdaderamente abrumadores.

Toma nota

Acci6n clasica, pero bajo el aguay
con auténticos alardes técnicos.

| LO BUENO: MODO
A Efectos graficos que quitan el hipo. ILCRIATTAS

A Atinada banda sonora y efectos de
sonido.

A Historia interesante con montones
de personajes para charlar.

ginal ambientacion, la séli-
da historia y su indudable

mérito técnico, sumados al MODO

acertado respeto a ciertas EOINIALD I . MULTUJUGADOR
A S v El control podria estar mas

férmulas tradicionales y definido.

muy validas del género de la
accion, hacen de este titulo
uno de los mas destacados

v Los modos multijugador son un
poco escasos.
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~ INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

~ La campana hace que el modo
individual resulte mas atractivo.

G.P.H.

EN COMPANIA:

Lo mejor: Combatir en
auténticas 3D.

Lo peor: La escasez de
modos multijugador, que
contrasta en el conjunto.

SOLO:

Lo mejor: Comprar

nuevos submarinos y

equipamiento.

Lo peor: No poder salvar
| en mitad de una mision.
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= nMicromania so-
' mos grandes afi-
cionados a los
juegos de cartas
' coleccionables
como “Magic, El Encuen-
tro”, “Star Wars” o “Leyenda
de los cinco anillos”. Los en-
contramos muy interesantes
porque exigen estrategia y
planificacién metédica, dos
afributos caracteristicos de
nuestro hobby. Es por eso
que hemos recibido con
gran expectacion «Ether-
lords», un titulo que preten-
de aunar lo mejor de ambos
mundos, el PC y las cartas.
No es la primera vez que se
intenta hacer algo asi, pero
nos satisface constatar que,
hasta la fecha, es el juego
que mds nos ha gustado.

Dos grandes
virtudes

Los méritos de «Ether-
lords» son fundamen-
talmente dos. Por un lado,
ofrece un sistema de juego
atractivo y flexible tanto
para el jugador de cartas ex-

Estrategia
profunda

El mundillo de los juegos de cartas coleccionables no
tenia hasta ahora ningtin juego de ordenador que le
hiciera realmente justicia. «Etherlords» ha resultado
ser el juego que todo cartofilo estaba esperando.

EMPIRE EARTH

B «Etherlords» es un juego por turnos, y «<Empire
Earth» es un juego de estrategia en tiempo real.

M Los graficos de «Etherlords» estan mas
trabajados y mejor animados.

M Las estrategias que llevan a la victoria en
«Etherlords» son mas elaboradas y profundas.

Los efectos especiales para las invocaciones
pueden desactivarse si se desea jugar mas rapido.

escritorio, forums, fax, mapas extra, e incluso musica descargable.
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IEXEYEZELNEH o cpu: Pentium 1,6 GHZ » RAM: 256 MB » Tarjeta 30 GeForce 2 MMX, GeForce 2 Ultra 64 MB » |
Conexion: ADSL

»Disponible: PC »Género; Estrategia b Idioma: Espafiol
(voces, textos y manual) »Edad Recomendada (ADESE): TP (Todos los publicos)
»Estudio: Nival Interactive »Compaiiia: Fish Tank »Distribuidor: Zeta Games
»Numero de CDs: 2 Fecha de Lanzamiento: Ya disponible »PVP Recomendado:
29,95 euros (4.983 Ptas.) »Pagina Web: www.etherlords.com/ Demo, fondos de

perto como el novato. Goza
de una ambientacion de
corte fantastico y cimienta
sus bases en los conceptos
instaurados por el popular
“Magic”, del que ya se hizo
una desafortunada adapta-
cién para PC hace unos
cuantos anos.

La segunda gran virtud de
«Etherlords» es haber sabi-
do dotar a este atractivo sis-
tema de juego de un aparta-
do grafico extraordinario,

hasta el punto de convertir-
se en el nuevo referente téc-
nico de la estrategia por tur-
nos. Cada mago y criatura
invocada esta dotada de ela-
boradas animaciones y pre-
senta un aspecto poco me-
nos que impecable en cuan-
to a nimero de poligonos y
texturas. Del mismo modo,
los sortilegios, habilidades
especiales y encantamien-
tos despliegan unos efectos
especiales espectaculares

: " »CPU: Pentium Il 300 Mhz »RAM: 64 MB »Disco DUro: 1,4 GB MB b Tarjeta 3D: 8 MB Modem: 56k
LIS BN UTEREY »CPU: Pentium 11l 500 Mhz »RAM: 128 MB i Disco Duro: 1,4 GB k- Tarjeta 3D: 8 MB bModem: 56k

: ; . |
oG LIRS (N GETE - Numero de campaias: 2 B Modos y variantes de

\ juego: 4 (misién individual, duelo contra la maquina, campana y duelo

‘ multijugador) »Numero de razas: 4 p-Editor: No »Multijugador: Si »Modos
multijugador: 1(duelo) »Numero de jugadores: 2 »Opciones de conexion:
Internet (Gamespy) y LAN.



Los origenes Y

LOS JUGADORES DE MAGIC,

el popular juego que inicié la moda de

los juegos de cartas coleccionables, se
encontraran en su salsa con «Ether-
lords». Las reglas son bastante pareci-

das, por no decir plagiadas, si bien

han sido modificadas para que resul-
ten mas accesibles e intuitivas. La au-
tomatizacion de ciertos procesos ba-
sicos de juego es su mayor virtud.

LAS ESCUELAS DE MAGIA en
«Etherlords» son solo cuatro, una me-
nos que en "Magic”, y a diferencia de
éste, no se pueden combinar entre si,
lo cual limita considerablemente el di-
sefo de las barajas. Esto, obviamente,
se ha hecho asi para equilibrar mas fa-
cilmente las numerosas cartas dispo-
nibles, lo cual repercute en la afinada
inteligencia artificial.

o= N

s L

En los duelos largos se pueden
producir situaciones muy complejas.

El mapa amplia enormemente las
posibilidades tacticas.

Las animaciones hacen que los
combates sean espectaculares.

Las habilidades de los héroes hacen
los combates mas interesantes.

"LOS PERSONAJES ESTAN DOTADOS DE
ELABORADAS ANIMACIONES Y PRESENTAN
UN ASPECTO IMPECABLE.

‘Toma nota
Magistral adaptacion del mundo
dglas cartas coleccionables al PC.

que redondean un apartado
técnico que merece toda
nuestra admiracion. En nin-
gin momento da la sensa-
cion de que estemos mane-
jando cartas, sino que real-
mente parece que se esté

librando una refiida batalla  might & magic», recogien-  ble para cualquiera que le baraja
entre dos hechiceros. do recursos y mejorando la  guste el género de la estra- v Algunos errores menores de
Los modos de juego con-  baraja. Esta segundamoda-  tegia por turnos bien plante- traduccion. ‘

templados son basicamen-
te dos: un duelo simple en

H ALTERNATIVAS

STAR TREK CONQUEST ONLINE
Un apartado técnico tremendamente
primitivo hacen de ésta una pobre
eleccion. Sé6lo para “trekkies”.

»Comentado en MM 68 pPuntuacion: 80

el que configuramos nues-
tra baraja y luchamos con-
tra un rival computerizado
o humano y una batalla es-
tratégica en la que maneja-
mos a héroes por un esce-
nario estilo «Heroes of

lidad incluye a su vez dos
campaiias completas y diez

»Comentado en MM 26 pPuntuacion: 80

misiones mas para jugar de
forma aislada.

«Etherlords» es un estupen-
do titulo que, por fin, hace
justicia al mundillo de las
cartas coleccionables en
PC. Altamente recomenda-

ada y mejor resuelta. &
G.PH.

MAGIC THE GATHERING

La version oficial de “Magic"” para PC
tiene mala inteligencia artificial y
muchos errores de programacion.

LO BUENO:

Excelente representacion grafica.
Sistema de juego sencillo, pero de
implicaciones profundas.
Numerosas ayudas “in game”.

LO MALO:
No se pueden combinar dos
escuelas de magia en una misma

INDIVIDUAL VS MULTLJUGADOR

El multijugador sélo cubre uno de

MODO
INDIVIDUAL
MODO
MULTIJUGADOR

los dos modos basicos de juego.

SOLO:

Lo mejor: El modo
campana, con héroes que
ganan experiencia.

Lo peor: La dificultad es
bastante elevada.

EN COMPANIA:

Lo mejor: Disenar la
composicion de la baraja.
Lo peor: Solo hay duelos,
no se juega en el mapa
estrategico.

Micromania | 63



Crazy TaXiy

Mas vale tarde
que nunca

Por fin podemos disfrutar de uno de los mejores arcades de
conduccion realizados por Sega. Una adaptacion fidedigna

y divertida que garantiza horas de entretenimiento sin

demasiados quebraderos de cabeza.

1 n frenético ar-
cade de con-
duccion prota-
gonizado por
un taxista, que

fransporta viajeros por
una ciudad colapsada por
el trafico; esa podria ser la
definicién de un clasico en
la historia de los videojue-
gos: «Crazy Taxi».

El objetivo es ganar la ma-
yor cantidad de dinero posi-
ble dentro del estrecho mar-
gen de tiempo establecido.
Obtenemos dinero trans-
portando viajeros hasta su
desfino en el menor tiempo
posible y conduciendo peli-
grosamente, ya que las pi-
ruetas mas arriesgadas pun-
tian como combos. Nues-
tro principal enemigo serd
el tiempo (que prorrogamos
finalizando “carreras™), pero
si colisionamos demasiadas
veces contra otros vehicu-
los, el cliente se asustard y
saltara del taxi, haciéndo-
nos perder el importe inte-
gro de la carrera y obligian-
donos a buscar un nuevo

[l | = |
i |

GTA 1li

B Ambos juegos se desarrollan en una ciudad 3D

atestada de trafico.

M En «Crazy Taxi» nuestro coche no se deforma

por culpa de las colisiones; en «GTA IlI» si.

M En «Crazy Taxi» conducimos un taxi; en «GTA

Ill» conducimos turismos, camiones de

bomberos, coches de policia, ambulancias, etc...

T P

game time

La fisica de conduccion no es demasiado
realista, aunque resulta muy espectacular.

cliente con el que prose-

guir nuestro frenético traba-
Jjo. Suena divertido, ;no?

Poca variedad

«Crazy Taxi» estd protago-
nizado por cuatro taxistas,
que conducen sendos vehi-
culos, con cualidades y de-
fectos caracteristicos. El
Juego incluye tres modalida-
des diferentes de juego (ar-
cade, original y crazy box).
La primera aplica las reglas

de la maquina recreativa, la
segunda las de la versién
Dreamcast y la dltima plan-
tea pruebas de habilidad
para mejorar nuestro con-
trol del vehiculo. Esta lti-
ma opcion incluye minijue-
gos muy originales y diver-
tidos, aunque se echa en
falta mayor variedad entre
las modalidades principales
de juego (arcade y original),
que apenas difieren entre si.

disponible »PVP Recomendado: 29,95 euros (4.983 pesetas) - Pégina web:
http/www.crazytaxi.com Paupérrima informacion en esta web oficial.
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ICROMANIA RECOMIENDA

CPU: Pentium Il 800 MHz » RAM: 256 MB » Tarjeta 3D; GeForce 2 GTS 32 MB, GeForce 2 Ultra 64 ME »
\ Modem: LAN

w »Disponible: PC, Dreamcast, Playstation 2 »Género: Velocidad
/ Arcade k-idioma: Inglés (voces y textos), castellano (men(s y manual) »Edad
Recomendada (ADESE): TP k-Estudio: AM2 / Hitmaker »Compaiia: Empire

| »Distribuidor: Planeta Interactive »Nimero de CDs: 1 »Fecha de lanzamiento: Ya

L DALMY » personajes disponibles: 4 »Escenarios: 1 b Editor:
No »-Multijugador: No tiene »Modos multijugador: No aplicable »Nimero de
jugadores: No aplicable »Opciones de conexion: No aplicable

~ »CPU: Pentium 11l 500 MHz » RAM: 64 MB »HD: 151 MB (+ 200 ME para intercambio) b Tarjeta 3D: Si (16 MB) »Madem: No requiere
_ #CPU: Pentium 111 800 MHz »RAM: 128 MB b Tarjeta 3D: 32 MB » Modem: No requiere




Las pruebas del modo Crazy Box son

| variadas y divertidas.

game time.

El jJuego esconde infinidad de
secretos que alargan su vida util.

Los graficos son parecidos a los de la
version Dreamcast.

El sistema de juego es sencnlo pero
muy divertido.

| UNA CONVERSION EXACTA DEL JUEGO
DE DREAMCAST, DIVERTIDA PERO UN TANTO
ANTICUADA TECNICAMENTE

La ciudad que sirve como
escenario de juego es enor-
me y esti reproducida con
todo Iujo de detalles. En ge-
neral, los graficos son bue-
nos, coloristas y estan cal-
cados de la version original.
La conversion de PC inclu-
ye, sin embargo, notorios
errores de clipping y detec-
cién de colisiones que, sin
impedir la jugabilidad, re-

. AVlr.TEiiiiﬂiAT|VA5 N
THE ITALIAN JOB

Es un juego mezcla de conduccioén y
arcade, ambientado en ciudades

enormes.
pComentado en Vi 88

sultan molestos y descon-
certantes. Se echa en falta el
uso de un sistema fisico
mas realista y menos exage-
rado, asi como la deforma-
cién del vehiculo tras repe-
fidas colisiones.

El sonido esta bien conse-
guido (tanto las voces como
los efectos), aunque destaca
sobremanera la potente
banda sonora, compuesta

F1 2002

por una seleccion de can-
ciones de estilo “hardcore”,
muy adecuada para ambien-
tar el juego.

Recomendable

El tiempo no pasa en balde
y, aunque es igualmente di-
vertido, «Crazy Taxi» se ha
quedado un poco anticua-
do. Se echa en falta la im-
plementacion de nuevos

Es una buena opcion, si buscas un
simulador de conduccién de Formula

1 reahsta y blen dlsenado

tuacion: 65 pComentado en N

MM 920 pPuntuacion: 90

contenidos (no incluye op-
ciones para multijugador,
por ejemplo) o mejoras res-
pecto a la versién Dream-
cast (en el apartado grafico,
sin ir mas lejos). No obstan-
te, es una ocasion magnifica

Toma _nota
Flel al ori

Lo BUENO:

A Los graficos son bonitos y muy

divertidos.

A La energética banda sonora.

LO MALO:

v Problemas de “clipping” y en la

deteccion de colisiones.

v El sistema de fisica es muy poco

realista.

w Con el tiempo, el juego se hace ‘

NO
- TIENE

bastante repetitwo

para redescubrir un auténti-
co cldsico que cred escuela
y que, en su momento, hizo
disfrutar de muchas horas
de diversion a los usuarios
de Dreamcast.»

LC.C.

: ina!'__ el juego mantiene

‘eativa.
MODO
INDIVIDUAL
| MODO
MULTIJUGADOR
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Un buen intento

Aunque escarbar en el género de la accién para encontrar

A

nuevas ideas no es nada sencillo, la ambicion por ser

diferente puede dar resultados. Y aunque «Stealth Combat»
es un intento voluntarioso, no resulta del todo satisfactorio.

N pequeno gru-
po de fuerzas
especiales es la
tltima esperan-
za en un mundo
b]polm abocado al desastre
atémico. Ayudandonos del
ultimo grito en maquinaria
bélica y rastreando el plane-
ta desde Siberia a los Andes,
debemos evitar la guerra
cumpliendo los objetivos
que plantean las 22 misio-
nes del juego, que van des-
de simples escaramuzas
hasta misiones de espionaje
y reconocimiento del terre-
no. Todo ello pilotando la
amplia gama de vehiculos
que este juego de accion
pone a nuestro alcance.

Jugabilidad

por pulir

El principal problema de
«Stealth Command» es que
las partes mds originales
presentan problemas de ju-
gabilidad, y aquellas en las
que podriamos estar jugan-
do a cualquier otro clon de
combate motorizado son las

| Inf w mania \

La referencia -
MEDAL OF HONOR

B «Stealth Combat» ofrece
misiones demasiado sencillas y lentas.

M El juego de Cryo tiene un aspecto general

descuidado, sin el acabado de «Medal of Honor».

B En «Stealth Combat» podemos pilotar un gran

namero de vehiculos.

Las misiones son una escaramuza constante
entre vehiculos por tierra, mar y aire.

que soportan el peso del ti-
tulo. Buena parte de las mi-
siones incluye tareas de in-
filtracion con jeeps ligeros
incapaces de sostener un
combate con el enemigo.
Evitar entrar en el campo de
vision del adversario, sin
embargo, acaba siendo in-
fernal gracias a la desobe-
diencia de la camara y al
inadecuado control. Las mi-
siones aéreas son un respi-
ro saludable, pero la poca

agilidad del aparato hace
imposible un uso adecuado
de las armas. Al final, lo méas
divertido acaban siendo las
genéricas misiones de dis-
paro con tanques pesados,
en las que al menos no es
necesario vérnoslas con la
desafortunada exploracién
del terreno enemigo.

Por 1iltimo, aunque es posi-
ble asignar 6rdenes a las
tropas amigas que compo-
nen nuestro equipo, éstas

» CPU: Pentium 4 1.7MHz; Pentium 11l 633MHz » RAM: 256 MB; 64 MB b Tarjeta 3D: GeForce 2 64 MB; TNT2 |
| | 16MB » Conexnon 56K

| »Disponible: PC »Género: Accién »Idioma: Castellano (texto y X AZ NN 5 Nimero de fases: 22 b Modos de juego: 1

manual) »Edad Recomendada (ADESE): +13 »Estudio: Deck 13 »Compafiia: Cryo

»Nimero de vehiculos: 20 Nimero de escenarios: 8 & Editor: Ne B Multijugador:

»-Distribuidor: Cryo »Numero de CDs: 1 b-Fecha de Lanzamiento: 12/06/02 PVP ; No »Modos multijugador: No aplicable »Numero de jugadores: No aplicable

Recomendado: 29,95 euros (4.983 Ptas.) »-Pagina Web:

www.dreamcatchergames.com/stealthcombat En la pagina americana del juego |
es posible descargar banda sonora, trailer, demo y algunos bocetos de vehiculos.

| P-Opciones de conexion: No aplicable

R _" » CPU: Pentium 1I/K6 300 MHz »RAM: 32 MB bDlsco duro: 400 MB » Modem: No requlere :

Mlc MAN A GEEIITEIBYEY » CPU: Pentium 11l 500MHzZ b RAM: 128 MB b Disco Duro: 400 MB & Tarjeta 3D: 32 MB Direct3D b Mdadem: No requiere i
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Solo o en compania °

SI COHTROLAMOS aun eqmpc,

EN LAS
del juego,

MISIONES en solitario
a menudo es necesario in-

ﬁltrars‘é en zona enemiga sin ser des-

erto. Para ello habra que prestar
ion al mapa, que muestra la Ii-
e vision de las unidades enemi-
s cercanas. Salvar constante-
‘mente sera el remedio contra la de-
sesperacion que se siente en
‘ocasiones.

3 et

Las misiones aéreas son compllcadas
debido al impreciso control.

B -

El elemento estratégico del juego es
insignificante por su sencillez.

EL JUEGO TIENE PROBLEMAS BASTANTE
EVIDENTES DE DISENO, QUE DERIVAN EN UN

CONJUNTO MUY IRREGULAR

resultan tan simples que a
duras penas puede conside-
rarselas un elemento estra-
tégico del juego.

y el atractivo disefio de al-
gunos tanques contrastan
con los flagrantes defectos
de colision del terreno, la
superposicion de poligonos

Visualmente y algunos niveles que no pa-

irregular

Respecto al apartado grafi-
co, surge la duda de si el jue-
go estaba realmente listo
para salir al mercado. Los
competentes efectos de luz

B ALTERNATIVAS
C&C RENEGADE

Resulta un intento infinitamente mas
serio y convincente de mezclar la

accion con la estrategia.
pComentado en

MM 86 PPuntuaci

san el corte (frente a la be-
llisima mision en el desierto
de Oriente Medio).

Cuando se juega de princi-
pio a fin, «Stealth Combat»
ofrece ciertos momentos de

satisfaccion, coimo el desa-
rrollo de la trama, que se
produce de forma progresi-
vay con algunos giros de in-
terés. Y es justo decir que al-
gunas de las ltimas misio-
nes llegan a resultar
bastante divertidas.

A pesar de ello, resulta em-
barazoso recomendar un
producto que, como ocurre
en este caso, cada dos mi-

STAR WARS:

BATTLE FOR NABOO
Un juego de combate, pero

ambientado en “Star Wars"

on: 98 pCo

1tado en MM 7

76 pPuntuacion: 40

478 MOan

ﬂ?\

Pese aI bajo mvel general, el aspecto

grafico sorprende en ocasiones.

nutos parece estar todavia
en fase de testeo y en el que
el jugador se pelea mas con
la camara y los controles
que con los propios enemi-
gos de cada una de las mi-
siones. Es razonable pensar

Toma nota

Hay multitud de problemas que
minan la jugabilidad y la diversion.

que unos meses mas de
puesta a punto le habrian
ayudado a solventar buena
parte de los problemas que
presenta. Un loable intento
pero no muy conseguido. ¢
D.O.P.

| Realizacion algo descuidada en
un conjunto no muy convincente.

LO BUENO: Mobo
INDIVIDUAL

A La mision de Oriente Medio |
demuestra que el juego tiene [ ‘

potencial. '
A pese al bajo nivel general, el ‘
MODO
MULTIJUGADOR

aspecto grafico sorprende en
ocasiones.

LO MALO:
¥ Demasiado convencional.
¥ La ausencia de muitijugador.
¥ Acabado descuidado.
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EXAMEN

4X4 EVO 2

La evolucion
sobre ruedas

Adéntrate en los escenarios mas salvajes y espectaculares

de la naturaleza, como conductor de los 4X4 mas
impresionantes de hoy en dia, en la secuela de un
programa gue como su antecesor, sacrifica el realismo

en aras de una mayor jugabilidad.

== postando cla-
/" . ramente por
) el arcade mas
| jugable, «4x4
. Evolution 2»
nos presenta un juego de ca-
rreras y conduccion todo te-
rreno que destaca por sus
espectaculares graficos y su
sencillez de manejo.

Las opciones

En el juego tendremos que
conducir un todo terreno en
distintas situaciones, que
pueden ser una carrera con-
trarreloj, una carrera rapida
(en la que elegiremos circui-
to y nimero de competido-
res), una competicion o in-
cluso en misiones especia-
les, algo que resulta muy
original en el género.

El modo de competicion, es
el mas destacado y el prin-
cipal. Aqui podremos com-
petir de 1 a 20 vueltas con-
{ra siete adversarios contro-
lados por el ordenador, y
conseguir premios en meta-
lico que nos ayudaran a me-
jorar nuestro coche.

F1 RACING
CHAMPIONSHIP

B No es comparable a «F1 Racing Championship»

en cuanto a simulacion se refiere.

B Aspira a entretener sin complicarse la vida en
la multitud de detalles que ofrece «F1 Racing».

Su pablico es mas amplio que el de «F1 Racing
championship», porque es mucho mas arcade.

Los parajes por los que transitaremos con
nuestro todoterreno poseen una bella factura.

En cuanto a los
vehiculos, podre-
mos seleccionar tres clases.
Los clasicos modelos de
concesionario y los coches
totalmente “custom” o per-
sonalizados en los que ire-
mos invirtiendo nuestras ga-
nancias en las carreras a fin
de conseguir la maquina
maés potente y equilibrada
posible. Nissan, Dodge,
GMC, Toyota, Mitsubishi y
asi hasta un impresionante

elenco de unos 120
coches entre los que
podremos seleccionar nues-
tro vehiculo favorito.

Misiones especiales
Como ya hemos comenta-
do, el programa ofrece una
serie de misiones especiales
en el modo de carrera o
campana. Desde ayudar a
un pueblo devastado porun
terrible seismo, hasta bus-
car tesoros arqueoldgicos

Bl »CPU- Pentium 4 a 1.6 MHz, Pentium Ill a 450MHz b RAM: 256 MB, 128MB b Tarjeta 3D: nvidia GeForce 4 MX

Infomania ) [seesonaost

»Disponible: PC » Género: Velocidad »Idioma: Inglés (textos y »Numero de recorridos; 30 -NUOmero de coches:
voces), Castellano (manual) »Edad Recomendada (ADESE): Todos los piiblicos | Unos 120 »Escenarios: 32 - Editor; No »-Multijugador: Si »Modos Multijugador:
» Estudio: Terminal reality » Compaia: Take 2 »Distribuidor: Proein »Namero de | carrera b-NUmero de jugadores: Hasta 7 »-Opciones de conexion: Internet,
CDs: 1 »Fecha de lanzamiento: 3/5/02 »PVP Recomendado: 32,95 euros (5.483 Ptas) | LAN, 2 jugadores en el mismo ordenador, en pantalla partida.

»Pagina Web: www.4x4evolution.com Descargas, pantallas, informacion sobre el ‘
juego y algunos "links"” interesantes. i

_"i L ﬂ!'o;:_é]_; I N QUE
% TENTGEIEGEY »CPU: Pentium 4 a 1.6 GHz »-RAM: 256 MB »HD: 1.5 GB b Tarjeta 3: Si, 32MB » Madem: ADSL

177 »CPU:Pentium 3, 4 6 Athlon a 450 MHz »RAM: 128 MB »HD: 1,5 GB b Tarjeta 3D: Si, de 32 MB b-Modem: 56k
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La niebla es uno de los efectos
climatologicos incluidos en el juego.

Ademas de la carrera en si, se ofrece
una serie de misiones especiales.

LA POCA SENSACION DE VELOCIDAD HACE
QUE SEA DIFICIL SENTIR LA EMOCION DE UNA
COMPETICION REAL

donde la maravilla, en si, es
contemplar los excelentes
escenarios que cautivan al
usuario por su gran calidad
grafica. Eso si, necesitare-
mos de una maquina poten-
te para disfrutarlos.

Los escenarios de carrera
son estupendos también,
con una ambientacion sen-
sacional, con paisajes de

B ALTERNATIVAS
OFF ROAD RACING

Es algo antiguo, pero todavia valido.
Menos espectacular pero
infinitamente mas realista.
pComentado en MM 76 pPuntuacion:

gran belleza y efecios clima-
télogicos de todo tipo.

Un punto negro principal
que hay que subrayar es el
escaso realismo. Puedes ir
embistiendo los laterales de
la calzada, o golpedndote
contra los arboles del cami-
no, que la chapa del coche
no mostrara el mas minimo
aranazo. Ademas, la direc-

cién no transmite sensacién
de esfuerzo, y los derrapa-
jes en las curvas no ofrecen
la sensacion de conduccion.
En fin, para resumir podria-
mos decir que «4X4 Evo 2»
no fiene la seriedad de un si-
mulador, pero resulta muy
divertido, y en algunos as-
pectos incluso original. &
J.C.

SCREAMER 4X4

Buenos graficos, tan divertido como

«4X4 Evo 2» y consigue introducirnos
mas en el ambiente de la carrera.

p-Comentado

en MM 71 »Puntuacion: 87

‘Toma nota

Uno de los peores fallos es que no se
reflejan los danos en la carroceria.

Se pueden buscar atajos en los
recorridos pero, ia qué precio!

LO BUENO:

A La excelente calidad grafica.

Es espectacular y atractivo pero
muy poco realista. Un buen arcade |

A La oferta de misiones especiales. ‘

paisaje y el entorno.

LO MALO:
¥ Muy poco realismo en la

4 Poder circular disfrutando del

conduccion y no tiene darios en la
carroceria de los todoterreno.

¥ Requiere de maquina potente para
poder dlsfrutar de todo el grafismo.

NDIVIDUAL VS | MULTUUGADOR d

MODO
MULTIJUGADOR

SOLO: |
Lo mejor: El reto de
intentar aranar unas |
décimas por vuelta.

Lo peor: La IA de los
rivales no es muy buena.

EN COMPANIA

Lo mejor: Diversion,
emocion, el “pique” por la
merecida victoria. |
Lo peor: Largas esperas
para encontrar oponentes.
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A

EXAMEN

Gore

Ultimate Soldier

En otro tiempo...

El proyecto de «Gore» se puso eén marcha hace ya mas de
cuatro afos. Durante ese tiempo hemos visto grandes
producciones que han hecho crecer los juegos de accion,

situando el género en un nivel muy dificil de superar.

mediados del
siglo XXI la
. mayor parte
~ . de los recur-
. . sosterrestres
estan apunto de agotarse, y
los nicleos urbanos se en-
cuentran sumidos en el
caos. Y alguien tiene que
arreglar el entuerto.
Si, lo habéis adivinado; tras
tan “original” argumento se
esconde otro arcade de ac-
cién subjetiva. Con la ayuda
de toda una plantilla de ar-
mas futuristas deberemos
hacer frente a interminables
hordas de neopunks navaje-
ros, obesos macarras bebe-
dores de cerveza y asesinos
de los bajos fondos en gene-
ral. Todos ellos dispuestos a
presentar batalla de frente y
sin atisbo alguno de inteli-
gencia plausible. En «Gore»
gana el que dispara antes.

Nada nuevo

Puede parecer duro, pero si
analizamos objetivamente
«Gore» nos encontramos
con un arcade lineal y repe-

infomania \

La referencia °

MEDAL OF HONOR

B «Gore» es un juego de corte fantastico y
«Medal of Honor» realista.

B Tecnolégicamente, «Gore» es muy inferior a
nuestra referencia.

B «Gore» es infinitamente mas facil, se termina
en un dia. «<Medal of Honor» lleva mas tiempo.

Si hay un aspecto en «Gore» gque destaca sobre
los demas, es el referido a los efectos de luz.

titivo, a cuyo tiempo de de-
sarrollo apenas podemos
encontrar justificacion. Y es
que apesar de que los grafi-
cos mantienen el tipo res-
pecto a otros titulos como
«Serius Sam», la dindmica
de enfrentamientos apenas
tiene algo que ofrecer a un
género tan explotado como
el de la accion.

En «Gore» la sensacion de
“ya visto” es a todas luces
exagerada; lo limitado de

las animaciones, el escaso
nimero de enemigos y la
nula interactividad de los
escenarios no sélo rememo-
ra los gloriosos tiempos de
«Quake», sino incluso los
del clasico (pero a todas lu-
ces obsoleto) «Doom». Pue-
de parecer increible, pero
para avanzar de nivel ni si-
quiera deberemos abrir
puertas o recolectar llaves,
basta con alcanzar el punto
de llegada, recorriendo el

| 2000 » Conexion: Cable, ADSL

bDlspomble PC »Género: Accién »|dioma: Inglés »Edad
Recomendada (ADESE): 18+ »Estudio: 4D Rulers »Compaiia: Dreamcatcher
Interactive » Distribuidor: Cryo »-NUmero de CDs: 1 »Fecha de lanzamiento: Ya a la
venta. »PVP Recomendado: 29,99 euros (4.989 Ptas) »Pagina Web:
http://www.4drulers.com/gore/ Dispone de imagenes, foros de discusion, y una
demo jugable, entre otras cosas.

» CPU: Athlon 1.3 GHz, Pentium Il 600 MHz »RAV: 512 MB, 256 MB b Tarjeta 30: Kyro 1l 64 MB, Voodoo 3

TSNS » Nimero de fases: 17 b Parsonajes disponibles: 10

»NUmero de escenarios: 17 & Incluye editor: No »Soporte multijugador: Si
» Modos multijugador: 4 »Usuarios maximos: 16 & Tipo de conexion: TCP/IP

L MICROMANfA 120113757 »CPU: Athlon / Pentium 700 Ml-lz »RAM: 128 MB bDlsco Duro: 1,2 GB »Tarjeta 3D: 32 MB »Modem: Cable, ADSL

. »CPU: Athlon / Pentium 350 MHz »RAM: 64 MB & Disco Duro: 700 MB » Tarjeta 3D: 16 MB »Modem: 56k, RDSI
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Multijugador clasico

En diversas misiones contaremos
con la ayuda de soldados aliados.

| M Algunas armas provocan efectos
| devastadores en distancias cortas.

«GORE» LLEGA CON CIERTO RETRASO Y
TANTO SU SISTEMA DE JUEGO COMO SU
APARTADO TECNICO RESULTAN ALGO OBSOLETOS

tnico camino practicable.
JAlicientes? Masacrar fre-
néticamente a cuantos ene-
migos se ponen en nuestro
punto de mira y descubrir
paulatinamente el poder
destructivo de las armas
disponibles. De entre todo
lo dicho, sorprende la esca-
sa duracion del apartado de
campana individual. Cual-

B ALTERNATIVAS

quier jugador acostumbra-
do a otros titulos de accién
podra terminar sin demasia-
dos problemas todas las mi-
siones en apenas un dia.

So6lo para
incondicionales
Queda claro que «Gore» es
un producto que bien po-
dria haber dejado un buen

sabor de boca hace dos
afos, pero hoy en dia es li-
cito exigir algo mas que un
buen “matalotodo”, entre
otras cosas porque hay
grandes juegos de acciéon
que ofrecen esto y mucho
mas. Soélo recomendable
para fans incondicionales
de la accién. &

JM

NO TODO SON CONTRAS ya
10 fé_.’

puro estilo «Unreal Tournaments.

LAS ARMAS DISPONIBLES re-

La sangre desplegada hace honor al
titulo del juego.

Los botiquines y cargadores también
estan presentes en el juego.

‘Toma nota

simplemente entretenido y un
poco obsoleto.

A Los efectos de luces de algunas VIDUAL
armas.

A Funciona a la perfeccidn incluso en
equipos de gama baja.

24

LO MALO:
¥ El sistema de juego es
absolutamente lineal y repetitivo.
¥ Las animaciones son muy pobres.

MODO
MULTUUUGADOR
v Los escenarios carecen de 6 5

cualquier interactividad.

INDIVIDUAL VS MUI.TIJUGDDR

~ El apartado multijugador es bastante
| mas ameno que el individual. |

i SOLO
| Lo mejor: Ideal para

EN COMPANIA: [

Lo mejor: Las armas,
exageradas y destructivas.
Lo peor: Las pantallas son
las mismas que las de la
campana.

C&C: RENEGADE
El ailtimo grito en accion, con un
multijugador de escandalo y una
campana para fans de c&c

pCom & pPuntua

RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN

| deshacerse del estrés.
Su argumento es bastante lineal, pero
|
|

Lo peor: Apenas implica
un verdadero reto para un
jugador normal.

resulta tremendamente adictivo.

5ii: 98 »Comentado en MM 84 pPuntuacion: 97

entado en MN
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1 juego que nos
ocupa es un si-
mulador de ges-
tién en el que he-
mos de controlar
todos los aspectos, tanto ad-
ministrativos como deporti-
vos, de un equipo de fatbol,
en la linea de la anorada se-
rie «PC Fuibol», pero sin la
posibilidad de controlar a
los jugadores durante los
partidos y, ademas, con mu-
chas y muy evidentes limita-
ciones con respecto a aquél.
Y no es que el juego carezca
de caracteristicas intere-
santes, porque, por ejemplo,
el sistema de entrenamien-
tos, que utiliza sencillos mi-
nijuegos para mejorar las
habilidades de los jugado-
res, es todo un hallazgo.
Ademis, podemos elegir
nuestro equipo entre ocho
paises con doce divisiones
diferentes, lo que no esta
nada mal, y el control del
juego resulta sencillo, algo
siempre importante en los
titulos de este género.
Desgraciadamente, los pro-
blemas que aquejan a «Soc-
cer Manager 2002» son mu-
cho mas numMerosos que sus
virtudes. Entre todos ellos
destaca sin duda el sistema
de reproduccion de los par-
tidos, que utiliza una pers-
pectiva isométrica anticua-

:La gran esperanza?

La pretension de «Soccer Manager» es ofrecer un
simulador de gestion futbolistica que recree la
experiencia de manejar un gran club, pero, ¢ha
logrado su objetivo en este popular género?

CHAMP!ON%HIP
MANAGER

B «Soccer Manager» es un producto mucho
menos solido y riguroso, en buena medida por su

falta de realismo.

B «Soccer Manager» no cuenta con datos
oficiales; «Championship Manager» si.

M El sistema de fichajes y gestiones roza el
surrealismo en «Soccer Manager», algo que no
pasaba en «Championship Managen».

La abundancia de imagenes en los menis hace
que el interfaz resulte bastante sencillo.

da, una resolucién bajisima,
no permite cambiar de ca-
mara y hace sumamente
complicado repetir una ju-
gada interesante. Igualmen-

F'CHATECN'CA PDIS{JOI’HDIE PC »Genero; DeportwofManager b-ldioma: Castellano (textoy

- CPU: P4 1.7 MHZ; P Ill 633 MHz b RAM: 256,
64 MB > Tarjeta 313 ‘GeForce 2 64 MB; TNT2 16MB - Moder 56K

te, el sistema de fichajes es
muy pobre, hasta el punto
de que sélo nos permite fi-
char a jugadores que estan
sin equipo. Por tltimo la au-

' manual) »Edad: 3+ »Estudio: Heartline /Funatics »Compania: Jowood Productions

» Distribuidor: Zeta Games P CDs: 1 P Lanzamiento en Espana: 5/06/2002 »PVP: 17,95 euros [

(2.987 Ptas) wPagina web:
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www.zetamultimedia.com Brevisima informacion comercial, sin aliciente.
" »CPU: Pentium Il 400 MHz »RAM: 64 MB » Disco duro: 420 MB
_ W Tarjeta 3D: No i Modem: No requiere

- P oo

Toda pretension tactica queda anulada por el

alocado ritmo de juego.

sencia de una licencia ofi-
cial es un lastre en un juego
de este tipo, en el que el rea-
lismo es muy importante.

«Soccer Manager 2002» es,
en definitiva, un compendio

Toma nota

de esperanzas fallidas que
acaban con cualquier rastro
de veracidad. Le salva su
asequible precio, aunque no
convence en su conjunto.

D.O.P

LO BUENO:

LO MALO:

¥ No tiene datos oficiales.

SOLO:

Lo mejor: Conseguir que
el equipo adqutera la
habilidad "Dios del futbol”.
Lo peor: La faceta de
gestion del juego.

A La adquisicion de habilidades. ‘
A Es posible acelerar los partidos ‘
para hacerlos mas llevaderos. \

v La imposibilidad de fichar
jugadores de otros clubes.

C > jue
- muy poco logrados

35
I

EN COMPANIA:

Lo mejor: Los 4 partidos
en pantalla, aungue en el
fondo no llega a funcionar.
Lo peor: Tener que
esperar el turno.



Primitive Wars™
Sin grandes sorpresas

El manido género de la estrategia en tiempo real da a luz
a un nuevo vastago, que nos propone viajar a una
sugerente prehistoria fantastica para comer filete de
dinosaurio y luchar por la supremacia de nuestra tribu.

Tl
n estos tiempos G
que corren, con el
género saturado
de titulos a cual
mas competitivo,
es dificil producir un juego
de estrategia en tiempo real
que sea realmente sopren-
dente. «Primitive Wars» tie-
ne a su favor una evocadora
ambientacion prehistorico-
fantastica, que nos traslada
a una época en la que la
caza y larecoleccion de ali-
mentos eran la prioridad
para sobrevivir. Sin embar-
g0, y a pesar de que aporta
algunos conceptos innova-
dores, al fin y al cabo la
sensacion que se nos queda
es la de “esto ya lo he juga-
do antes”. Lo cual en si mis-
mo soélo significa eso.
Y es que, en efecto, «Primiti-
ve Wars» recuerda tanto gra-
fica como conceptualimente
a «Starcraft», algo nada
malo, desde luego, pero que
inevitablemente lo asocia a
la infinidad de clones que di-
cho titulo ha engendrado en
los tltimos anos.
Los disenadores se han pre-
ocupado de incluir cuatro
facciones bien diferencia-
das, algo que, ademas de
acentuar el parecido con el
titulo de Blizzard, pone va-
riedad suficiente como para
satisfacer al usuario maés

La referencia |

EMPIRE EARTH

M «Primitive Wars» tiene una ambientacion
primitivo-fantastica, mientras que «Empire
Earth» se desarrolla a lo largo de la historia con
unidades mas realistas.

M Los graficos de «Primitive Wars» son mas
rudimentarios y estan peor animados.

B En «Primitive Wars» la recoleccion de recursos
es mas simple.

| Tener un lider del que depende la tribu recuerda
en ocasiones a «Total Annihilation».

los puntos de salud de las
unidades, salva a «Primitive
Wars» y lo hace merecedor
de una valoracion positiva,
aungue su apartado técnico

exigente y también anima el
apartado multijugador. Todo
esto, sumado al concepto de
cazar dinosaurios para ga-
nar experiencia y regenerar

- LOTYFZETTEH & cPu: Athlon 1 GHz »RAM: 256 MB
bTarjeta 3D GeForce 2 MX 400 b Conexion: Modem 56k

'm bD!sponlble PC »Género: Estrategla bldloma castellano (Voces textos y

' manual) »Edad Recomendada (ADESE): TP (Todos los puiblicos) »Estudio: Wizard Soft »Editor:
Arxel Tribe pDistribuidor: Friendware »NUmero de CDs: 2 »-Fecha de lanzamiento: Ya
disponible b-PVP recomendado 42 euros (6.988 Ptas.) - Pagina web: www.primitivewars.com

»CPU: Pentium 266 MHz MMX »RAM: 64 MB k Disco DUro: 800
_MB b Tarjeta 3D: No requiere » Modem: 56k

Los dinosaurios que se pueden cazar son muy
variados, tanto en tamafio como agresividad.

no esté a la altura de los
tiempos que corren. En
cuanto a las modalidades de
juego, se incluyen cuatro
campaias de 12 misiones, y
dos modos multijugador.

‘Toma nota

LO BUENO:

LO MALO:

4 Estupenda ambientacion.
4 Las cuatro facciones estan bien
diferenciadas unas de otras.

v Graficamente limitado, aln sin
pedirle que salga de las 2D.
v Aporta pocas ideas nuevas.

' INDIVIDUAL VSMULTUUGADOR .

Pero se echa de menos un
modo de escaramuza.

Un titulo correcto y entrete-
nido, aunque a duras penas
se destaca del peloton. &
G.P.H.

Un juego correcto con un acabado
técnico | astante regular

60

65

Las cuatro facciones enriquecen el

multijugador

SOLO:

Lo mejor: Poder escoger
entre cuatro campafas
muy diferentes.

Lo peor: No hay modo
escaramuza.

EN COMPANIA:

Lo mejor: Tiene buscador
de partidas propio.

Lo peur:_HaY pocos
mapas iniciales; se tiene
que recurrir al editor.
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A

EXAMEN

Spike The
Hedgehog

El aburrido rescate

B Spike le han ro-
,f%"'?’ é:\\ bado la novia, y
A £\ sedisponeaem-
o ~\ prender su res-
cate. Con este argumento,
nos encontramos con un ti-
tulo que emplea toscos gra-
ficos poligonales y un dise-
o demencial. El protago-

Infomania

nista no tiene habilidades de
ningtin tipo, ni siquiera pue-
de saltar, y cada uno de sus
pasos debe introducirse me-
diante una pulsacién indivi-
dual de las teclas. Toda la
mecanica gira en torno a es-
perar al momento justo para
cruzar sin ser atropellado

por los elementos moviles
del escenario. La recogida
obligatoria de estrellas para
seguir avanzando estrangu-
lala accién, yla impaciencia
se convierte en nuestro
peor enemigo. El resultado:
un titulo desesperante.&
G.P.H.

XTXFZCTNE o cPu: Pentium 1.6 GHz b RAM: 128 MB
| I Tarjeta 3D: GeForce 2 » Conexion: ADSL

FICHA TECNICA »Disponible: PC »Género: Accién »Idioma: Espafiol (Textos y manual) No hay |

voces rEdad recomendada (ADESE): Sin especificar »Estudio: Horux b Editor; Xing
»-Distribuidor: Dragque Multimedia »N° de CDs: 1 -Fecha de lanzamiento: Ya disponible »PVP |
recomendado: 14,95 euros (2.487 Ptas) b-Pagina web: www.draqgue.com

" CPU: Pentium 1 400 MHz » RAM: No especificado » HD: 50 MB‘
»Tarjeta 3D: No requiere »Modem: No requiere

| LO QUE HAY QUETENER

Todos los enemigos actuan igual, no hay
diferencias entre unos u otros.

Toma nota
Graficos malos, acclon repetitiva y

poco rnas

L0 BUENO: A
A Se parece un poco al clasico [

«Frogger. 2 0

LO MALO:

v Los graficos son muy toscos. MULTIJUGADOR

v La musica es demasiado repetitiva. !
v La recogida de estrellas ahoga la [
accion. |

NO
TIENE

State of War

Estrategia de antaino

menudo se dice
que la estrategia
7 en tiempo real
A0 T esel género mas
dificil de todos, y «State of
War» quizd sea un buen
ejemplo de esta afirmacién:
hace unos diez anos, proba-
blemente habria sido un jue-
£0 mas que aceptable, pero
hoy en dia lamentablemen-
te es incapaz de competir en
igualdad de condiciones
con los titulos del mismo gé-
nero que inundan en la ac-
tualidad el mercado.

Y lo curioso del caso es que

Infomania

a este titulo ideas innovado-
ras no le faltan.

Apostando por la simplici-
dad por encima de todo, la
tradicional produccién de
unidades con las que com-
batir se ha automatizado
para que nuestra interven-
cion se limite a dirigirlas al
punto donde queremos que
batallen. Es decir, a la gue-
rra sin mas.

Por otra parte, los distintos
edificios no se destruyen
sino que se capturan para
ser utilizados en nuestro be-
neficio. Por ultimo un curio-

so platillo volante compone
la unidad principal de nues-
tro ejército, ejerciendo fun-
ciones de ataque, repara-
cién y mejora de las diver-
sas estructuras disponibles.
Pese a todo, mucho nos te-
memos que el lamentable
apartado gréfico y la pobre-
za general del disefio de jue-
go relegan a «State of War»
al farolillo rojo de la liga de
Jjuegos de estrategia en tiem-
po real. Hoy en dia hay que
ser capaz de ofrecer otras
cosas.

G.P.H.

LYTYFZLTNEA & cpU: Pentium 1.6 GHz b+ RAM: 128 MB
b Tarjeta 3D: GeForce 2 »Conexion: ADSL

»Disponible: PC B Género: Estrategia b Idioma: Inglés (textos y voces),
castellano (manual) »Edad recomendada (ADESE): Sin especificar b Estudio:Cypron Studio
»-Editor: Cristal Interactive » Distribuidor: Drague »NUmero de CDs: 1 k-Fecha de lanzamiento:
Ya dlsponlble b PVP Recomendado: 14,95 euros (2.487 Ptas.) »Pagina web: www.draque.com

~ »CPU:Pentium Il 233 MHZ »RAM: 32 MB »Disco DUro: 242
~MEB_pTarjeta 3D: No requiere »Modem: 56 k.

El uso de graficos en 2D puede dar resultados
mucho mejores que éste.

Toma nota SR

No se puede comparar con |
ningun otro tltulo del genero

INDIVIDUAL

25

LO BUENO:
A Explosiones vistosas.
A Algunos conceptos innovadores.

LO MALO: {

¥ Técnicamente parece sacado de
otra época.

¥ Excesivamente simple en todos Ios |
aspectos.
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rithey's

Dance Beat .

Solo para fans

ara vez tenemos
. ocasion de anali-
), zar un juego del
ol WA género musical,
pero de vez en cuando,
como en el caso del titulo
que nos ocupa, los desarro-
lladores estiman que un jue-
go tiene el suficiente tirén
como para dar el salto des-
de las consolas al PC.
El tirén en este caso es, ob-
viamente, el de su patroci-
nadora, una popular estrella

del pop que causa furor en-
tre los adolescentes. La me-
canica de juego copia el
concepto de un titulo llama-
do «Dance Dance Revolu-
tion», de origen japonés,
que consiste en pulsar las
teclas indicadas en el mo-
mento preciso. La gracia
estd en usar de una alfom-
bra de baile para tal menes-
ter, una gracia que en el
caso del PC se pierde con el
aburrido teclado.

Graficamente el juego pue-
de resultar mas o menos
agradable, pero con sélo
cinco canciones (mas sus
distintas remezclas) dispo-
nibles y la ausencia de cual-
quier modalidad multijuga-
dor, mucho nos tememos
que se queda un poco corto,
por lo que resulta dificil re-
comendarlo a nadie que no
sea fan incondicional de
Britney Spears. &%

[NLXFZELNEH 5 CPU:Pentium 1.6 GHz BRAM: 128 MB |
PTARJETA 3D: GeForce 2 b Conexion: ADSL |

'm >D|spomble PC bGenero Accion »ldioma: Ingles (textos y voces) y
| castellano (manual) »Edad recomendada (ADESE) : TP p-Estudio: Hyperspace Cowgirls
| »Compania:THQ » Distribuidor: Proein »NUmero de CDs: 1 »-Fecha de lanzamiento:

Ya disponible »PVP: 34,95 euros (5.815 Ptas) »Web: http://www.britneyspears.com/game/ 1

" »CPU: Pentium Il 350 MHz »RAM: 64 MB b Disco DUro: 140 ME MB
P Tarjeta 3D: No requiere »Modem: No requiere

Kombat Kars
Anacronico

" 1 concepto que ali-
menta al disefio de
’ este juego se re-
[0 monta a los tiem-
pos de «Super Sprint», una
popular maquina recreativa
muy de moda en los ochen-
ta en la que habia que com-
petir en un circuito de vista
aérea, controlando un co-
che muy pequerio.

A esta idea basica, «Kom-
bat Kars» ha anadido el uso
de diversas armas para en-
frentarnos a los otros co-
ches, y “scroll” para el cir-
cuito. Por desgracia, mu-

ummm B

cho nos tememos que los
resultados distan mucho de
emular el éxito del clasico
de Atari. Entre otras cosas
porque han pasado ya unos
cuantos anos y lo que antes
podia resultar innovador,
ahora se nos antoja excesi-
vamente anticuado.

El principal problema del
Jjuego, en cualquier caso, es
la maniobrabilidad de los
coches, que impide cual-
quier intento de apuntar
que no concluya con una
colisién, con lo que la evi-
dente ineficacia de las ar-

[OTYFZSGNEH » CPU: Pentium 1.6 GHz »Ram: 128 MB |

bTarJeta 3D: GeForce2 bConexnén ADSL

mas las relega a un lamen-
table segundo plano.
Es una pena, porque una co-
rrecta implantacion de las
armas quizd habria contri-
buido a darle un poco de
vida a este titulo, que resulta
a todas luces aburrido e in-
controlable.
En cualquier caso, la simpli-
cidad del modo principal de
Jjuego, la ausencia de multi-
jugador y la casi inexistente
calidad técnica nos impiden
otorgar a este juego una va-
loracion positiva.@

G.P.H.

mpomble PC »Género: slmulacién Mdloma lnglés (textos), No hay voces
ni manual »Fdad recomendada (ADESE): Sin especificar »-Estudio:Positech »Compania:Xing
» Distribuidor:Draque Multimedia -NUmero de CDs:1 PFecha de Lanzamiento:Ya disponible
)F’VP recomendado 14 95 euros (2.487 Ptas) »Pagina Web:.www.draque.com

" »CPU: Pentium 200 MHz »Ram: 16 MB »Disco Duro: 20 MB
»Tarjeta 3D: No requiere &Modem: No requiere

El modo de juego”baile libre” introduce un poco
de necesaria variedad.

‘Toma nota

Solo para fans de Britney, el resto |
- es mejor que se abstenga. |

TSN INDIVIDUAL |

A Los videos deshblogueables con 3 0

escenas inéditas de la cantante.
A Los bailarines se mueven de forma
fluida y realista.

LO MALO:
¥ Pocas canciones.
¥ Falta un modo multijugador. !

NO

TIENE

Los pésimos y diminutos graficos no hacen nada
por mejorar el juego.

Toma nota

Vehiculos incontrolables y malos |
graficos para un Juego muy aburrido. |

= 95

| MULTUUGADOR
NO
TIENE

LO BUENO:
A Concepto simple que recuerda a las
recreativas de antano.

LO MALO:
v Técnicamente es muy primitivo.
v El control no es bueno.
v La implantacion del sistema de
armas estéd mal hecha.

Micromania | 75



SELECCION MICROMANIA

:Quieres saber cuales son los juegos preferidos por nuestros redactores? Micromania
recopila lo mejor y lo peor de cada mes en esta guia util para amantes de los videojuegos.

Los favoritos de...

Es patologico, empiezo
a soltar adrenalina
cada vez que veo una
carretera con el asfalto
esperando la quemada
de mis ruedas.

Anselmo Trejo

1 Grand Prix 4

2 Grand Theft Auto Il
3 Mundial FIFA 2002
4 Silent Hunter Il

5 Medal of Honor

C @ o
=
a pizpireta B ey Spea ace
g e entrada e 3 a negra
gue 0 ( ente, este me 3
e orporacione
O ADO a8 B ACIO 40
0 d erp 6 d p
e programa pseudoa
e d doyq g
e b do estra
0 ADO ? P ACIO 0
0 de aprove on popular d
e no e g0
0 de sole dad, pobre e realizado
que e de do como juego de P
0 ADO 8PP ACIO
g ento e e escond
go tedioso y desapro do
prog 0 0S0 0 de lo 0
os de |a porad
d
0 ADO 90 »-P 0
ego malo como poco 0 0
prob de diseno
0 ADO P ACIO 0

76 | Micromania

/

Los Recomendados

El mejor rol toma
por asalto nuestra
lista con la llegada
de «Neverwinter
Nights», la
verdadera estrella
de este mes que
promete ser el
mejor refresco
para las torridas
tardes de verano.
Ademas, tambien
nos ha
impresionado
gratamente la
velocidad de
«Grand Prix 4», la
accion de
«Aguanox» y la
locura arcade de
«Crazy Taxi», el
clasico de Sega
que, por fin, llega a
itu PC.

J
\l.

105

B

NJ

Neverwinter Nights

» COMENTADO EN MM 91 & PUNTUACION: 92

La espera por el mejor juego de rol de los tltimos anos por
fin ha concluido, ahora solo nos gueda disfrutarlo.

»ROL #PC »BIOWARE

Warcraft Il

» COMENTADO EN MM 90 b PUNTUACION: 92

Ya esta aqui la tltima maravilla de Blizzard, y en Micromania
solo podemos rendirnos ante sus encantos.

- ESTRATEGIA/ROL BPC B BLIZZARD

Grand Theft Auto I

»COMENTADO EN MM 90 & PUNTUACION: 90

Un increible juego de accion en el gue podemos sentirnos
como un auténtico maton a sueldo de la mafia.

»ACCION #PC B TAKE2

Grand Prix 4

» COMENTADO EN MM 91 BPUNTUACION: 91

La jugabilidad y la calidad técnica se dan la mano en este
estupendo juego que te mantendra pegado al volante.
»VELOCIDAD #PC B INFOGRAMES

Civilization Il
» COMENTADO EN MM 87 & PUNTUACION: 90
Es mas de lo mismo, pero la tercera entrega del juego

1 disenado por Sid Meier sigue siendo lo mejor en su genero.

»ESTRATEGIA #PC »INFOGRAMES

F1 2002

» COMENTADO EN MM 90 b PUNTUACION: 90

El nuevo rey de la formula 1 para compatibles. Si te gustan
las carreras, no te lo puedes perder.

» VELOCIDAD BPC I ELECTRONIC ARTS

Spider-Man

» COMENTADO EN MM 89 »PUNTUACION: 86

Las aventuras de Spider-Man han sido perfectamente
transformadas en este estupendo juego de accion.

» ACCION »PC »ACTIVISION

Aquanox

» COMENTADO EN MM 91 b PUNTUACION: 80

La libertad total de movimientos le da a este juego de accion
un interesante toque de originalidad.

B ACCION pPC B ZETA MULTIMEDIA

Freedom Force
» COMENTADO EN MM 88 »PUNTUACION: 74
Golpes, superpoderes, héroes de comic y mucho rol en uno

y de los juegos mas apetecibles de los ultimos tiempos.

# ROL »PC »ELECTRONIC ARTS

Crazy Taxi

» COMENTADO EN MM 91 »PUNTUACION: 70

Los usuarios de PC ya pueden disfrutar de un titulo clasico
que sigue resultando tan divertido como el primer dia.
»VELOCIDAD/ARCADE & PC bEMPIRE

(DNUEVO = SE MANTIENE & SUBE ® BAJA



Dungeon Siege

» COMENTADO EN MM 89 »PUNTUACION: 85

El espiritu de «Diablo» esta presente en este fantastico jdr,
que lo complementa ademas con una soberbia tecnologia.
»ROL »PC BMICROSOFT

Jedi Knight 2: Jedi Outcast

» COMENTADO EN MM 88 »PUNTUACION: 92

Cinco anos después, regresa Kyle Katarn en esta
continuacion llena de accion y tecnologia de vanguardia.
» ACCION BPC BACTIVISION

Moto GP

» COMENTADO EN MM 90 & PUNTUACION: 89

Un juego que te asombrara por su increible tecnologia y su
desbordante realismo.

»VELOCIDAD »PC »THQ

Mundial FIFA 2002

»COMENTADO EN MM 88 = PUNTUACION: 80

Los aficionados al FIFA van a disfrutar de lo lindo
compitiendo por el Campeonato Mundial.
»DEPORTIVO B PC BELECTRONIC ARTS

Virtua Tennis

» COMENTADO EN MM 88 »PUNTUACION: 82

El mejor juego de tenis nunca realizado llega a nuestros PCs,
en una conversion fidedigna y espectacular.

#DEPORTIVO »PC »PLANETA DE AGOSTINI

Morrowind

»COMENTADO EN MM 89 BPUNTUACION: 82

Toda la emocion del mejor rol se da cita en «Morrowinds», un
titulo de los que verdaderamente hacen época.

»ROL »PC - UBI

Heroes of Might & Magic IV

» COMENTADO EN MM 88 »PUNTUACION: 75

Los héroes de leyenda creados por 3DO regresan en una
nueva entrega, mas amplia y refinada.

»ESTRATEGIA »PC »VIRGIN

Microsoft Flight Simulator 2002

» COMENTADO EN MM 86 B-PUNTUACION: 89

Ya podemos disfrutar con la edicion anual del simulador de
vuelo con mas solera del mercado.

» SIMULADOR BPC BMICROSOFT

Black & White: Creature isle

» COMENTADO EN MM 87 »PUNTUACION: 82

Una expansion tremendamente original, que permite jugar a
«Black & White» desde una perspectiva inédita.
»ESTRATEGIA #PC »ELECTRONIC ARTS

Command & Conquer: Renegade
» COMENTADO EN MM 86 & PUNTUACION: 98
Las 3D llegan al universo «Command & Conquer», en uno de

" | los juegos de accion mas conseguidos del momento.

» ACCION BPC »ELECTRONIC ARTS

| a referencia

Aqui encontraréis los mejores juegos, aquellos que han
marcado un antes y un después en su género. Ellos son
nuestra referencia a la hora de juzgar los titulos que van
llegando a nuestra redaccion. Por supuesto, la lista no esta
cerrada, y a medida que vayan llegando “nuevos clasicos”,
iremos modificando los titulos incluidos en este apartado.

ESTRATEGIA

Empire Earth

»COMENTADO EN MM 23 BPUNTUACION: 98
El juego mas completo desde «Age of
Empires», capaz de satisfacer las
necesidades del estratega mas exigente en
todos los aspectos.

»PC »VIVENDI

ACCION

Medal of Honor

»COMENTADO EN MM 85 I PUNTUACION: 28
«Medal of Honor» se ha convertido en el
rasero por el que medir los juegos de accion.
Una leccion magistral de como hacer un
buen juego de accion.

»PC pELECTRONIC ARTS

AVENTURAS

La Fuga de Monkey Island

» COMENTADO EN MM 70 & PUNTUACION: 89
Ninguna aventura grafica ha sido capaz de
superar el liston que estableciera Guybrush

completamente en 3D.
»PC/PS2 BELECTRONIC ARTS

ROL

Baldur's Gate 1l

P COMENTADO EN MM 69 IPUNTUACION: 92
El mejor juego de rol del momento y lider
indiscutible de su género, por sus
espectaculares graficos y su complejo y
profundo argumento.

»PC »VIRGIN INTERACTIVE

VELOCIDAD
F1 2002

» COMENTADO EN MM 90 BPUNTUACION: 90
La longeva serie automovilistica de EA se
supera a si misma y traza la linea con la que
los demas juegos de velocidad tendran que
medirse a partir de ahora.

»PC FELECTRONIC ARTS

SIMULACION

IL 2 Sturmovik

» COMENTADO EN MM 83 »PUNTUACION: 90
«IL-2» marco el camino a seguir para otros
simuladores de vuelo. Realismo, adiccion y
un contexto historico bien documentado
sirvieron de base para esta joya.

»PC - FRIENDWARE

DEPORTIVOS

FIFA 2002

»COMENTADO EN MM 82 b PUNTUACION: 90
El mejor juego de fltbol para PC puede ser
tomado como referencia para otros
programas deportivos, por su realismo y por
su espectacular tecnologia.

»PC p-ELECTRONIC ARTS

NOTA: Estos son los'mejores exponentes de los siete géneros puros (accion, estrategia,
deportivo, velocidad, simulacion, aventuras y rol), En la actualidad existen multitud de
subgeneros, por los que algunas de las Referencias incluidas en la:seccion de reviews
pueden variar, adecuandose al tipo de juego del gue se esté realizando el comentario.

Treepwood en su Gltima aventura, la primera

Micromania
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S

LECTORES

SELECCION DEL LECTOR

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los

clasicos de todos los tiempos, elaborada con la valoracion que

realmente nos importa, la de todos los lectores.

 Estrategia Y Accion Aventuras

«Commandos 2»
aprieta en la carrera
del ranking y ya esta
en el numero 2.
;Sera capaz de llegar
hasta arriba?

41 Empire Earth

A

& ‘

; g
B :r':_..‘;f(-

f?ﬁ = b, p—

26% de las votaciones

»COMENTADO EN MM 83

» PUNTUACION: 96

»PC

> STAINLESS STEEL

2 Commandos 2:
<. Men of Courage
23% de las votaciones
»COMENTADO EN MM 21
» PUNTUACION: 98
»PC
» CREATIVE ASSEMBLY

3 Age of Empires Il
18% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 59
» PUNTUACION: 92
pPC
»MICROSOFT

4 Civilization 11l
_ 17% de las votaciones
~ »COMENTADO EN MM 87
»PUNTUACION: 90
»PC
» FIRAXIS

5 shogun:

— Total War
16% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 64
» PUNTUACION: 86
»PC
» CREATIVE ASSEMBLY

Este mes destaca
especialmente el
ascenso de «Jedi
Knight 2», que se ha
situado en el tercer
puesto de la lista.

Medal of Honor:
Allied Assault

27% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 85
» PUNTUACION: 98

»PC

#2015

2 Return to Castle
- Wolfenstein
24% de las votaciones
»COMENTADO EN MM 84
» PUNTUACION: 97
»PC
»RAVEN SOFTWARE

3 Jedi Knight I

o Jedi Outcast
19% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 88
» PUNTUACION: 92
»PC
»ACTIVISION

4 Counter-Strike
16% de las votaciones

»PC
& Version no evaluada

5 Max Payne

4 14% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 80
» PUNTUACION: 96
»PC
» REMEDY
ENTERTAINMENT

El anuncio de la serie
de TV y el juego
online de «Myst» ha
captado la atencion
de los aventureros
por este juego.

4 Myst Il

&

35% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 82
» PUNTUACION: 80

»PC

»UBI SOFT

2 The Longest

= Journe
25% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 80
» PUNTUACION: 72

»PC
»FUNCOM

3 Alfred
Hitchcock
18% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 84
»PUNTUACION: 70
»PC
» ARXEL TRIBE

4 La Fuga de
Monkey island
14% de las votaciones
»COMENTADO EN MM 70
» PUNTUACION: 89
»PC
#LUCASARTS

5 Lago Ness
N 8% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 84
» PUNTUACION: 65
»PC
» WANADOO

«Diablo 2» empieza a
atacar con fuerza la
tabla, pero aun esta
lejos de acercarse a
la intocahle saga de
«Baldur's Gate».

Baldur's Gate II:
Throne of Bhal

i

40% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 80
» PUNTUACION: 91

»PC

» BIOWARE

2 Baldur’s Gate
.. 35% de las votaciones
= »COMENTADO EN MM 49
» PUNTUACION: 93
»PC
» BIOWARE

3 Fallout 2
. 10% de las votaciones
~ »COMENTADO EN MM 61
»PUNTUACION: 86
»PC
» INTERPLAY

/] Diablo 2
10% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 67
» PUNTUACION: 86
»PC
» BLIZZARD

5 Arcanum
5% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 82
» PUNTUACION: 85
»PC
» TROIKA

Muchos cambios en
nuestra lista de este
mes, con los dos
nuevos juegos de
formula 1 en el
candelero.

4 F1 2002

°B

.:i-—-"

70% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 90
»PUNTUACION: 90

»PC

PEA

2 Grand Theft
Auto [l

N 20% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 90
» PUNTUACION: 90

»PC
»TAKE 2

3 Moto GP

o 6% de Ias votaciones
» COMENTADO EN MM 90
» PUNTUACION: 20
»PC
»THQ

4 Rally Trophy
__ 3% de las votaciones
~ »COMENTADG EN MM 85
» PUNTUACION: 84
»PC
»BUGBEAR

5 Grand Prix 4

[N} 1% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 91
»PUNTUACION: 93
»PC
» INFOGRAMES
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Vota por tus juegos favoritos

H Elige los mejores de cada género y los clasicos de

M Votar es muy sencillo. Lo tinico que hay que hacer es enviar
tus votos en un e-mail a favoritos@micromania.es o en una

Micromania

todos los tiempos. iiEntraras en el sorteo de 10
camisetas exclusivas de Micromania!!

carta a la Redaccion de Micromania. Nuestra direccion es
C/Los Vascos,17, 28040 Madrid.

|
EL ESPDNTANEO

Simulacion W Deportivos

Pocos cambios en la
lista de este mes. El
simulador de
Microsoft se
mantiene en el
nimero uno.

1 Microsoft Flight
S|mulator 2002

25% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 83
» PUNTUACION: 88

»PC

»MICROSOFT

IL-2 Sturmovik
24% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 83
»PUNTUACION: 90

»PC

» MADDOX GAMES

N

Silent Hunter 1l
20% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 84
»PUNTUACION: 92

»PC

» UBI SOFT

e

4 Flanker 2.0
16% de las votaciones
»COMENTADOD EN MM 72
»PUNTUACION: 90
»PC
»SS|

5 Eur
- Typho
15% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 76
» PUNTUACION: 85
»PC
»RAGE

ﬂ%hter

E& EI mejor juego
de estrategia, a pesar
del tiempo que ha
pasado, sigue siendo
«Starcraft».

Rubén Navarro
(Madrid)

Muy tranquilas estan
las cosas en la lista.
«Mundial FIFA»
aumenta sus votos y
se mantiene en el
top del deporte.

1 Mundial FIFA
2002

60% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 88
» PUNTUACION: 80

»PC

I+ EA SPORTS

2 Virtua Tennis

.. 20% de las votaciones

~ »COMENTADRO EN MM 88
» PUNTUACION; 82
» PC, DREAMCAST
»SEGA

3 Tlger Woods
A Tour 2002
~ 10% de las votaciones
»COMENTADO EN MM 87
» PUNTUACION: 70
»PC
»EA SPORTS

4 Championshi (P
— Manager 01/02
"~ 5% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 85
»PUNTUACION: 80
»PC
»EIDOS

5 NBA Live 2001

= 5% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 75
»PUNTUACION 89
»PC
B EA SPORTS

Clasicos de todos los tiempos

En este apartado recogemos viestros votos por los mejores juegos de todos los
tiempos, aquellos titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este
distintivo es un honor gue solo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

ESTRATEGIA

1 Starcraft 52 % de las votaciones
MM 41 & PUNTUACION: 90 BPC & ENSEMBLE STUDIOS
2 Commandos 35 % de las votaciones
MM 42 »PUNTUACION: 92 I PC »PYRO STUDIOS
3 Age of EmpIires 13 % de las votaciones
» MM 37 »PUNTUACION: 91 PG +ENSEMBLE STUDIOS

1 Counter-Strike 39 9% de las votaciones
»PC »Version no evaluada en Micromania

2 Return to Castle Wolfenstein 32 % de las votaciones
» MM 84 I PUNTUACION: 97 PC »GRAY MATTER/NERVE/Id

3 Medal of Honor 29 % de las votaciones
» MM 85 b PUNTUACION: 98 PC #2015

_

1 Grim Fandango 49 % de las votaciones
B MM 47 B PUNTUACION: 92 BPC & LUCASARTS
2 Runaway 39 % de las votaciones
MM 79 »PUNTUACION: 90 »PC & PENDULO STUDIOS

U=
‘m:., wy 3 Gabriel Knight Il 12 % de las votaciones
" »MM 60 »-PUNTUACION: 86 »PC ®SIERRA

1 Baldur's Gate 45 % de las votaciones
» MM 49 »PUNTUACION: 93 »PC » BIOWARE
2 Baldur's Gate Il 30 % de las votaciones
» MM 80 PUNTUACION: 91 & PC » BIOWARE
3 Lands of Lore 25 % de las votaciones
»MM 68 (2° época) »PUNTUACION: 91 BPC »WESTWOOD

VELOCIDAD
P el 1 Formula 1 Grand Prix 2 60 % de las votaciones
»MM 20 »PUNTUACION: 89 & PC I MICROPROSE

2 Need for Speed 21 % de las votaciones
»MM 2 B-PUNTUAGION: 88 »PC »ELECTRONIC ARTS

3 Grand Theft Auto 19 % de las votaciones
»MM 36 BPUNTUACION: 83 »PC B VIDEOSYSTEM

1 Flight Simulator 2002 35 % de las votaciones
»MM 83 - PUNTUACION: 88 »PC »MICROSOFT !

2 11-2 Sturmovik 3s % de las votaciones

» MM 83 »PUNTUACION: 90 #PC » MADDOX GAMES
3 Flanker 2.0 30 % de las votaciones

» MM 72 » PUNTUACION: 90 »PC » 55|

DEPORTIVOS

‘a:E%a“-;.: 1 NBA Live 2001 50 % de las votaciones
$ ! »MM 75 & PUNTUACION: 89 bPC I EA SPORTS
s P 2 FIFA 2001 30 % de las votaciones
B '§ MM 80 B-PUNTUACION: 71 »-PC BEA SPORTS
= 3 PC Futbol 25 % de las votaciones
= »MM 66 I PUNTUACION: 86 B PC b DINAMIC MULTIMEDIA

L

Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1. Tanto
las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar.
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EL NUEVO
SOFTWARE

ESPANOL

JUegos para asombrar al mundo

La produccion de juegos en Espaiia sigue siendo una gota de agua en el mar
del mercado intermacional, pero diversos equipos van sumando sus nhombres y
sus proyectos a una industria que anhela despegar de una vez por todas.

nsencillo vis-

tazo al actual

panorama

del desarro-

llo de juegos

en Espana
nos permite comprobar que
su estado no puede ser mas
prometedor. Por suerte, pa-
rece que queda lejos la
desastrosa situacion de los
ultimos anos. Uno de los es-
tudios miticos de la crea-
cién de juegos en Espana,
Dinamic, desaparecio hace
meses. Otros como Rebel
Act, dejaron de existir iras
el lanzamiento de su primer
y unico desarrollo, «Blade».
Sélo Pyro ha conseguido re-
afirmar su posicién y ganar-
se a pulso una merecida fa-
ma en todo el mundo.

Aunque ain falta tiempo pa-
ra alcanzar el nivel que nos
permita compararnos con
los grandes del mercado in-
ternacional, la semilla sem-
brada hace anos por estos y
otros equipos empieza a dar
sus frutos en forma de nue-
vos proyectos y estudios,
nacidos muchos de la reu-
nion de parte de los miem-
bros que formaban el grue-
s0 de aquellas companias.
En todo caso, lo mas llama-
tivo que ha ocwrrido en los
dltimos meses es que pare-
ce (ue Nos encontramos an-
te una explosion de nuevos
equipos de desarrollo y jue-
g0os en proyecto, aungue no
es menos cierto que mu-
chos de ellos no verdn la luz
hasta el proximo afio.

LOS EQUIPOS

esde este
. momento,
- nos debe-
~ mos empe-
zar a acos-
£l tumbrar a
nombres como Koneo, Ka-
tana, o Trilobite (no confun-
dir con aquel Trilobyte, de
principios de los 90). Nom-
bres que han surgido al am-
paro de las ganas y la ambi-
cion de sus integrantes por
crear juegos en nuestro pais,
aprovechando también la
experiencia acumulada en
equipos nacionales e inter-
nacionales, que van desde
Dinamic, en sus distintas
etapas, a Pyro o Rebel Act,
pasando por estudios que

han desarrollado titulos pa-
ra Acclaim o Epic.

Pero no todo es tan sencillo
para llevar a buen puerto los
objetivos previstos, como
reunir a un grupo de perso-
nas y plantearse la meta de
desarrollar un juego. Hoy
dia cualquier proyecto serio
lleva un tiempo no inferior a
dos anos de desarrollo (aun-
que la media en realidad se
sittia mas en torno a los tres
anos) y precisa fuertes in-
versiones que, por lo gene-
ral, llegan de un productor
externo o de la misma com-
pania que se encarga de la
distribucion internacional,
llegado el caso.

Hasta ahora, lograr algo asi
en Espana era poco menos
que una quimera. Pyro » »

LAS NUEVAS ESTRELLAS DEL SOFT ESPANOL

Durante 2001 se han venido gestando en nuestro pais una serie de nuevos estudios de desarrollo gue se han venido centrando la
creacion de ambiciosos proyectos, capaces de llamar la atencion del panorama internacional. Juegos como «Praetorians» (1), de
Pyro Studios. Y del mismo equipo, la continuacion de una saga, «Commandos 3» (5), que llega con mas novedades que nunca, y el
original «Heart of Stone» (2), un titulo que puede ser una auténtica sensacion. Pero si hablamos de novedades , empecemos a revi-
sarlas. Koneo prepara «Black Sun» (3), un titulo cuya estética se inspira en el manga y gue promete convertirse en una verdadera jo-
ya. Como el «Duality» (4) de Trilobite, que recibio no pocas alabanzas en el E3. Hablemos finalmente de Katana y su «Golf Adven-
ture Galaxy» (6), tan original, como divertido, y el deseado «Nightfall Dragons» (7) de Digital Legends, los creadores de «Blades.

Primera

impresion
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EL TEMA DEL MES...

PYRO STUDIOS, EL EJEMPLO A SEGUIR

Fl éxito conseguido por la serie «<Comandos», y el modelo de negocio que ha
impuesto, no sin riesgos y con mucha ambicién, un estudio como Pyro, se ha
convertido en el mejor ejemplo para el desarrollo de juegos en Espana.

Sus actuales proyectos empiezan, por orden cronolégico de aparicion, con
«Praetorians» (1), Un juego que se aleja de la estética y disefio de accion
de «Commandos», entrando de lleno en la estrategia militar histérica, y am-
bientado en la época del Imperio Romano. Es uno de los titulos mas promete-
dores de los préximos meses, y puede hacerle algo mas que sombra a pesos
pesados del mundo de la estrategia.

«Comandos 3» (2), es la continuacion del titulo que ha dado fama mundial
al estudio, y perpetta Un estilo (nico, gue ha creado un numero de imitado-
res nada desdefable pero nunca a la altura del original.

Finalmente, nos encontramos con «Heart of Stone» (3), proyecto que es-
tuvo meses en el digue seco, y que combinando accion, estrategia, rol y to-
ques de aventura, sale de nuevo a la luz. Es del que menos detalles han tras-
cendido hasta el momento, pero su aspecto inicial es mas que atractivo.

De todos estos juegos, solo «Praetorians» tiene visos de aparecer este afno.

MAS ALLA DE LA CIENCIA FICCION

Aunque su punto de partida es la aventura, «Black Sunw, el proyecto de Koneo Entertainment, pretende ir mucho més alla
de un género y aunar virtudes de juegos de accion, rol y aventura. Protagonizado por dos adolescentes, Zeo y Ara, y
ambientado en un mundo donde los conflictos interplanetarios y la ambicion desmedida de un creciente imperio comercial y
tecnoldgico, parecen marcar el destino de millones de seres, la nota dominante que gobierna «Black Sunw es la ciencia ficcion, con
una estética inspirada en el manga.

«Black Sun» pretende ser, ante todo, un juego que cuide los detalles hasta casi la exageracion. Desde el diseno de los personajes,
el color de su piel, sus ropas, el entorno, la arquitectura, etc. Koneo intenta dar & todo suU proyecto una personalidad realmente
(Inica, que lo haga distinguirse del restode juegos en el mercado.
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ESPECTACULO Y AMBICION

Resuelto desde casi el mismo instante de su disefio preliminar el importante escollo de la produccién y
distribucion internacional, «Duality» se presentd en la dltima edicién del E3 con un notable éxito.
Trilobite Graphics es un estudio que nacié al amparo de la experiencia acumulada por sus
integrantes en el desarrollo de juegos, en equipos tanto nacionales como extranjeros. Gracias a la
produccidn de Phantagram, ha sido posible afrontar el desarrollo de un proyecto que se presume tan
atractivo y de gran potencial como «Duality». El juego se sitlia en un entorno futurista, y combina
aventura con rol y accion, haciendo del uso de la tecnologia un factor muy importante en su desarrollo.
Se trata de un titulo verdaderamente ambicioso. Cuenta con una estética muy atractiva, a
caballo entre una vision a lo “Blade Runner” y “Matrix”, en su entormo y disefio de personajes,
permitiendo manejar a tres de estos en la accion que transcurre entre el mundo real y el ciberespacio.

Studios nacié a partir del
apoyo de Proein, y Rebel
Act contd con Friendware.
Pero estos casos han sido
POCO menos que excepcio-
nes. Koneo, Katana, Trilobi-
te, Digital Legends... nacen
de manera independiente y
siguen adelante con esfuer-
Zo, entusiasmo y una estra-
tegia de trabajo que desea-
mos llegue a buen término.

Y luego hay que plantear el
“reclutamiento” del equipo.
La ausencia de cualquier fi-
po de formacién oficial en
Espafia para el disefio de
juegos ha llevado a que los
profesionales del sector se
hayan formado de manera
casi autodidacta, o a través

QUEHAN'CAUSADO A

MAYQRIA DE JUEGQOS
ESPANOLES EN EL ULTIMO E3
AUGURA UN BUEN FUTURO

de la propia experiencia que
les han procurado los estu-
dios de desarrollo. ;Conse-
cuencias? Mas inversion de
tiempo, dinero y esfuerzo.

Para crear un juego no bas-
ta con tener buenas ideas.
Es necesario adquirir mu-
cha experiencia y no “pagar
el pato” en tareas como la
creacion de un documento
previo de diseno, estudios
de viabilidad, presupuestos,
personal, herramientas, efc.
Este estado parece ya supe-

rado con nota por nuestros
protagonistas .

LOS JUEGOS

| videntemente
" Pyro se ha con-
vertido ya en el
“hermano ma-
. — yor” de todos
S Jos estudios es-
paiioles, y en el primero que
ha venido desvelando los
detalles de juegos como
«Praetorians», una vuelta
de tuerca a la estrategia » »

TRAS LA ESTELA
DE BLADE

La aventura no terminé en Rebel Act. Tres de sus
responsables llevan un ano preparando el que se
puede anticipar como uno de los juegos

fllnﬂ ron Dlgltal Legends Alli, un‘nuevo des qll.'ﬂ\uém
( rma: «nghtfall Dragons»

N(‘H)}\ a primere
en Micr
toma

«Nightfall Dragons» se p
urm 'nmr‘mmu'--rg'a‘ 3N
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' PARA APRENDER EN SERIO

Por primera vez en Espana, el desarrollo de videojuegos pasa de ser una
labor artesanal y autodidacta a convertirse en todo un programa de estudios,
impartido en un recinto universitario y contando con las infraestructuras
necesarias. El paso definitivo que se necesitaba, en fin, para impulsar una
industria que lucha, dia a dia, por abrirse camino en un entorno donde los
medios de comunicacion parecen empefados en hundirla antes de nacer.

El nacimiento del curso de postgrado de disefio y desarrollo de
videojuegos, que se imparte la Universidad Pompeu Fabra, en
Barcelona, puede marcar un hito histérico en la industria espafiola. Si bien es
sabido que formar un estudio de desarrollo es tarea ardua en muchas de sus
fases, encontrar en la actualidad a profesionales con experiencia y formacion
adecuada no lo es menos. Y, evidentemente, ese es el primer paso antes de
poder afrontar tareas mas complejas de gestion de un proyecto.

Este curso nace gracias al propio interés de sus organizadores y la Universidad
(una Universidad publica, no lo olvideos) de impulsar esta todavia timida
industria en Espafia. Pasada hace largos afios la época dorada de los ocho bit,
casi artesanal, donde los desarrollos requerian no demasiado tiempo y menos
gente alin, crear Un juego con clertas garantias de éxito, hoy, se ha convertido
en algo mas complicado que rodar una pelicula de Hollywood, sobre todo si la
preparacion no es la adecuada.

La Pompeu Fabra se preocupa de que sus alumnos puedan adquirir el
conocimiento necesario en dos ramas fundamentales: programacion y disefio.
Y, sobre todo, o més interesante es que se trata de un curso donde la practica
es importantisima. Asi, las infraestructuras estan a la altura de las
circunstancias: sistemas de edicion de audio, video, terminales, y hasta un
sistema de captura de movimientos, técnica cada dia mas en boga en el
desarrollo de un videojuego.

Lo que se pretende es afrontar un desarrollo como tal, desde sus distintas
perspectivas, por tanto las conferencias que imparten profesionales con
experiencia pueden ayudar enormemente a comprender las bases de la
gestion, animacion, programacion, estructura, disefio del proyecto, etc.

Este curso, ademas, cuenta con un interesante aliciente. Aungue se exigen
conocimientos minimos en determinadas éreas de programacion o artisticos,
segun la rama escogida, no obliga al alumno a poseer una titulacion
universitaria o de cualquier otro tipo. Esta abierto a todo aquella persona que
le interese aprender, aungue siempre sera recomendable y preferente esa
base que se ha mencionado.

El curso completo comienza en Octubre y dura varios meses (400 horas
lectivas) y no es en ahsoluto caro para todo lo gue se ofrece, estando un
poco por encima de los 4700 euros.

Sialgunas vez pensaste en hacer de tu aficidn tu profesion, puedes intentar
probar en la Pompeu Fabra (www.iua.upfes).

Desde aqui nuestro apoyo incondicional a esta brillante iniciativa.
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DOS SECRETOS EN DESARROLLO

FX lleva ya bastantes meses involucrada en el desarrollo de videojuegos, ampliando su
linea de negocio actual, dedicada sobre todo a la adaptacion y distribucion de titulos de
otras compaiiias. Aungue el estudio sigue sin dejar que transcienda informacion al
respecto, se espera que en los proximos meses se desvelen todos los detalles.

i
L
\

|
|
|

bélica. Sus principales ar-
mas son su ambientacion,
basada en la época de la Ro-
ma clasica, sumotor 3D y la
jugabilidad que el estudio
sabe imprimir a sus produc-
ciones. «Commandos 3» es
otra de las novedades que
estd en marcha, aunque no
vera la luz hasta el afo que
viene, como muy pronto. El
entorno sera mucho mas in-
teractivo y podremos con-
templar como se destruye
en ciertas partes, afectando
a todo el desarrollo de las
acciones del jugador.
Finalmente, Pyro prepara
«Heart of Stone», juego que
atina accién, rol y toques de
estrategia. Se trata de un ti-
tulo verdaderamente origi-
nal, ambientado en la Edad
Media, en el que manejamos
a un grupo de personajes,
muy a lo «Final Fantasy»,
pero cuya acciéon siempre
franscurrird en tiempo real.
Hablemos ahora de Digital
Legends y «Nightfall Dra-
gons». Los creadores de
«Blade» han afrontado el
desarrollo de un juego que
pretende hacer del rol su
base, pero donde la aceién
también es importante. Un
nuevo motor 3D, que pre-
tende ir mucho mas alla de
lo que se pudo ver en su an-
terior trabajo, se convierte
en el soporte del proyecto.
Otra de las novedades del
soft espafiol que no convie-

FX esta inmersa en el desarrollo de dos titulos cuya aparicion
no esta prevista para antes del afio que viene. Totalmente
remisos a desvelar el méas pequerio detalle, solo se rumorea (sin
confirmacion oficial), que uno sera un juego de estrategia y otro
un titulo que aunara accion y aventura. Si se sabe que Victor
Ruiz, responsable de alguno de los grandes clasicos de la
época de los ocho bit, esta coordinando ambos desarrollos que,

A CREAR JUEGOS COMO

seglin parece, no pretenden dirigirse al sector mas “hardcore”
de jugadores, sino a un espectro méas amplio de publico.

PROFESIONAL DE LA INDUSTRIA
GRACIAS A LOS CURSOS DE LA
UNIVERSIDAD POMPEU FABRA

ne perder de vista es «Dua-
lity», de Trilobite. Aventura,
accion y rol se dan la mano
en un espectacular universo
futurista, donde la accion
transcurre a caballo entre el
mundo real y el ciberes-
pacio. Tres personajes en-
trardn en juego en los mo-
mentos precisos para
resolver cada situacion.
Llegamos a Koneo, y su
«Black Sun», juego que to-
ma la estética manga como
referencia, para ofrecer un
atractivo universo al usua-
rio. Un conflicto de ciencia
ficcion donde un par de
adolescentes se convierten
en protagonista de una his-
toria, que suma aventura y
accion. La rica historia, la
definicion de los personajes
v la personalidad global del
conjunto es algo muy im-
portante para Koneo, que
intenta hacer de «Black
Sun» un titulo diferente.
Katana tiene la oferta mas
original de todas. Un juego
de minigolf, contemplado
como un arcade con una
ambientacion futurista es
su propuesta. Si, a los més
veteranos les recordara a
«Zany Golf», y no estaran
equivocados.

Y, por fin, FX. La conocida
distribuidora tiene dos pro-
yectos entre mano pero...
no quieren dar detalles de
los mismos.

EL APRENDIZA.IE

ihemos comen-
tado que para
llevar adelante
) estos
"/ proyectos, to-
> dos y cada uno
de los estudios han tenido
que pasar por el trance de
encontrar y, en muchos ca-
sos, formar a sus miembros,
este particular se va a hacer
algo mas sencillo desde este
ano. Por vez primera, en Es-
pafia se ha creado un curso
de postgrado (un master,
vamos) por parte de la Uni-
versidad Pompeu Fabra, pa-
ra preparar a profesionales
de los videojuegos.
Esta iniciativa puede impul-
sar la creacidon de nuevos
estudios, titulos y hacer
mas importante nuestra
presencia en el panorama
internacional. En Microma-
nia creemos que el futuro
de los juegos en Espafia es
estupendo. Y ya era hora de
poder decir algo asi.&»
FD.L.

EL NUEVO
SOFTWARE
ESPANOL

LA DIVERSION
ANTE TODO

Katana Games es un grupo afincado en Zaragoza,
cuyos responsables estuvieron envueltos con
anterioridad en otros equipos de desarrollo como
Chaos y Xpiral.
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El formidable «Warcraft lll» no tiene ni
una ni dos, sino cuatro campanas. Por
ello, nos hemos visto obligados a
dividir esta guia en dos partes. En
esta entrega nos ocupamos de los
humanos y los muertos vivientes. El
préximo mes, le tocara el turno a los
orcos Yy a los elfos nocturnos.

URDA




investigar la verdadera na-
turaleza de la
plaga que esta
asolando el
norte, y Arthas
y sus hombres
le serviran de
escolta. Ve al
oeste, donde
los lugarenos te
informaran de
que el puente
estd destruido,
y te propon-
dran una ruta alternativa. Si-
gue avanzando por el cami-
no, hacia el este, y derrota a
los bandidos que estan ata-
cando a los aldeanos.

» UN CAMPESINO te informa-
ra de la localizacion de una
fuente de la salud, al noro-
este, que puedes visitar co-
mo mision opcional. En
cualquier caso tendras que
cruzar el pantano dando
muerte a los murlocks que
encuentres. Ya en la orilla
encontrards a unos solda-
dos rasos que se unirdn a ti
y que te ensefaran las bon-
dades de la habilidad de de-
fender. Sigue el camino ha-
cia el sur, matando a cuanto
muerto viviente te encuen-

Quiz 2

:Cual es el apellido de
Uther, el paladin que
esta por encima de
Arthas en la jerarquia
de la orden?

A. Pendragon

B. Bronzebeard

c. Lightbringer

tres. Se unirdn a ti un par de
sacerdotes el-
fos y un equi-
po mortero.
Entra en la
ciudad y ve al
norte para en-
contrarte con
Kel Thuzad,
que se dara a
la fuga dejan-
do a una abo-
minacion tras
de si. Matala, y
luego destruye el granero
infectado (defendido por
necréfagos) para completar
con éxito este capitulo.

CAPITULO 4.

EL CULTO DE

LOS MALDITOS

La expedicion de Arthas y
Jaina prosigue su curso: en
esta ocasion se encuentran
con unos culfistas que estén
realizando un extrano ritual
en una mina de oro. Tras po-

aP
ales es.fundamental para tomar réplda»
! ntes del capftulo

U h
e la duracion del mismo, asi que
ementales de agua luchando al

Asigna a tus tropas la destruccmn de varias casas consecutivas (tecla
SHIFT) y deja que Arthas les siga ocupandose de los zombis que van saliendo.

Para recuperar el libro mayor de
Gerard, tendras que perseguir a los
bandidos hasta su campamento.

EN UNA ESTREMECED

En la batalla contra el dragoén,
Arthas se limita a matar muertos
vivientes y a curar a los fusileros.

)ORA ESCENA, ARTHAS

DESPIDE A UTHER DEL SERVICIQ Y SE
PREPARA PARA PURGAR SIN PERDIDA DE
TIEMPO LA CIUDAD INFECTADA POR LA PLAGA

nerlos en fuga, Arthas deci-
de establecer una base des-
de la que organizar las sub-
siguientes exploraciones
del territorio.

Nuestra recomendacion es
no perder ni un segundo
construyendo la base y lle-
var a todas tus fuerzas por
el camino del noreste para
asaltar la base de los muer-
tos vivientes. jLa mejor de-
fensa es un buen ataque! La
lucha sera encarnizada, pe-
ro con Jaina y sus elemen-
tales de agua de tu lado, de-
berias salir victorioso sin
muchos problemas. Una vez
hayas arrasado la base, pue-
des volver a tu campamen-
to y explorar tranquilamen-
te los alrededores. Cuando
te sientas preparado, reto-
ma el camino del noroeste
desde tu base para llegar a

la ciudad en llamas. Alli te
encontraras de nuevo con
Kel'Thuzad, que una vez
mas se dara a la fuga, no sin
antes revelar los planes de
Mal'Ganis, su superior.

» DESTRUYE LOS GRANEROS y
sal por las puertas del norte
hasta llegar a una intersec-
cién. El enfrentamiento de-
finitivo con el nigromante y
sus aberrantes abominacio-
nes esta al este, pero tal vez
desees ir antes al mercado
goblin del oeste y aprovisio-
narte antes de la batalla.

Tu llegada a Hearthglen es

recibida con terribles noti-
cias: una horda de muertos
vivientes se ha levantado y
estd atacando aldeas al azar.
iY ahora se dirigen hacia
aqui! Arthas reacciona con
rapidez y envia a Jaina a pe-
dir ayuda a Uther. La misién
comienza de forma explosi-
va: resulta que el grano con-
taminado ya ha sido distri-
buido entre la poblacién, asi
que tu primera batalla tiene
lugar con los aldeanos con-
vertidos en zombis. Tras es-
to, tu objetivo es sobrevivir
durante treinta minutos al
azote de los muertos vivien-
tes hasta que llegue Uther.

Se trata de una misién bas-
tante adrenalitica, porque
los enemigos van a estar
atacando continuamente tu
base. Antes de nada, retine
a tus tropas en la entrada
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Vale la pena pararse a matar a los lobos de hielo para ganar oro y
experiencia, pero si lo deseas puedes ignorarlos y seguir con Ia mision.

R

Salva a los aldeanos de los
bandidos para que te revelen la
localizacion de la fuente de salud.

del oeste para que reciban a
la primera oleada. Luego en-
via a Arthas al sureste de la
ciudad para reclutar a tres
campesinos como soldados
rasos. Ahora que tu ejército
inicial se ha visto reforzado,
no hace falta que entrenes
ni una unidad mas. En todo
caso haz peones para acele-
rar la recoleccion y la edifi-
cacion. Construye un taller
y destina todos tus recursos
a la construccion de torre-
tas de cariones en las entra-
das a la ciudad, en especial
las del oeste y noroeste.
Asegtirate de que tus peo-
nes las reparan después de
cada ataque para mantener-
las en perfecto estado de
funcionamiento. Llegados
mas o menos a este punto,
se te anunciara que una ca-
ravana de muertos vivientes
se dispone a
contaminar las
aldeas circun-
dantes. Pue-
des intentar in-
terceptarla
como mision
opcional, pero
no es obligato-

profeta?

guiz 3

(En qué se
metamorfosea el

A. En un pajaro
B. En un murcielago
c. En uninsecto

rio. Lo mas importante es
que refuerces tu defensa de
torres y aguantes hasta que
Uther venga con la caballe-
ria a salvarte de los horroro-
sos ataques de los zombis
campesinos.

El consejo del profeta, ese
pdjaro de mal agiiero, es de-
soido por Arthas, pese a las
evidentes dudas de Jaina al
respecto. Tras reunirse con
Uther, Arthas le ordena pur-
gar una ciudad entera asesi-
nando a los campesinos in-
fectados, a lo
que Uther se
niega. En una
estremecedo-
ra escena, Art-
has le despide
del servicio y
se dispone a
cumplir por si

B

con Jaina a tu lado, puedes lanzarte
al ataque de la base de muertos
vivientes con las tropas iniciales.

mismo la desagradable ta-
rea.

En esta mision tendras que
competir con Mal'Ganis pa-
ra matar cien campesinos
infectados antes de que el
Senor del Terror reclame
sus almas. Toma a tus uni-
dades iniciales y llévalas
con Arthas a destruir casas
(con ataque forzado) para
hacer salir a los campesi-
nos, que se convertiran in-
mediatamente en zombis.
Mientras haces todo esto,
construye una segunda to-
e de vigia en tu base y pon-
te a entrenar soldados ra-
sos. Deja a  siete
defendiendo la base y man-
da al resto a reforzar el gru-
po expedicionario. Al oeste
del mapa hay una fuente de
la salud a la que puedes re-
currir. Si te encuentras con
Mal'Ganis, lo mejor es
rehuir el combate. Si no
queda mas remedio que lu-
char, usala habilidad de es-
cudo divino.

» EN TODO CASQ, aunque lo
mates, resucitara al cabo de
un par de minutos y seguird
haciendo de las suyas. Co-

mo ultimo consejo, no in-
tentes asaltar la base de
muertos vivientes que hay al
suroeste, porque saldras
mal parado.

Vit | = I\,

Decidido a dar caza a Mal-
(Ganis hasta los confines del
mundo, Arthas desembarca
en las heladas tierras de
Northrend. Tu primer ohje-
tivo es encontrar una mina
de oro donde establecer
una base. Retine a tus hom-
bres y encaminate al oeste,
matando a los monstruos
que te salgan al paso. La mi-
na la encontraris en el ex-
tremo oeste del mapa. Junto
a ella encontraras también a
Muradin Bronzebeard y a
sus enanos. Entonces reci-
biras la mision opcional de
rescatar la base de los ena-
nos. Antes de nada, manda
a Muradin a recoger los ob-
jetos magicos que hayas te-
nido que dejar abandonados
por el camino por falta de
espacio. Mientras Muradin
recoge los objetos (usala te-
cla SHIFT para darle multi-
ples ordenes de movimien-
t0), retine a todas tus tropas
(menos al girocoptero, que
lo debes dejar defendiendo

la base) y mandalas al nor-
te, donde en una encarniza-
da batalla destruiras la base
de muertos vivientes que te
cietra el paso hasta la base
de los enanos. Esto te pro-
porcionara nuevas fuerzas
con las que iniciar inmedia-
tamente el ataque a la base
Mal'Ganis, que esta justo al
oeste del lugar en el que se
halla la base de los enanos.
» EN TU BASE, construye un
aserradero y una o dos to-
res vigias adicionales (no
sea que te ataquen las gar-
golas mientras estas fuera).
Luego ponte a entrenar uni-
dades sin tardanza para te-
ner refuerzos preparados
cuando los necesites.
El asalto a la base de
Mal'Ganis es un poco duro,
asi que tendras que recurrir
a estrategias de ataque y re-
tirada para que Arthus recu-
pere su mana y pueda curar
alatropa.

Llevado por su deseo de
venganza, Arthas ha decidi-
do quemar los barcos para
impedir que sus hombres
puedan cumplir Ia orden del
rey de regresar a casa. Tie-
nes 25 minutos para conse-
guirlo, tiempo mas que
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de sobra. Localizar los cin-
co barcos es facil, no tienes
mas que seguir la ruta en el
sentido contrario a las agu-
Jjas del reloj y dards con to-
dos ellos. Tendras que re-
clutar mercenarios para
poder derrotar a los muer-
tos vivientes y monstruos
que te cortaran el paso. Lle-
gara un momento en el que
unos arboles pelados blo-
quearan el paso, usa el mo-
do de ataque forzado de los
equipos mortero que te die-
ron como tropa inicial para
abrirte paso.

Si por un casual los hubie-
ses perdido en los combates
anteriores, puedes reclutar
a unos zapadores goblin en
un laboratorio cercano para
que hagan el trabajo.

Por dltimo, hay un punto
del camino en el que ten-
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drés que cruzar una especie
de “corredor de la muerte”
flanqueado por torres del
espiritu. No te entretengas
en destruirlas con ataques a
distancia, limitate a cruzar
lo mas rapidamente que
puedas rompiendo la for-
macion (pulsa ALT mientras
das la orden de movimien-
to). Al final del capitulo, Art-
has le echa la culpa de la
destruccion de los barcos a
los mercenarios que ha con-
tratado, a pesar de que ac-
tuaban bajo sus ordenes. Su
sed de venganza le estd em-
pujando a realizar actos re-
almente terribles...

OSTMOURNE

Ha llegado el momento de
enfrentarse a Mal'Ganis en
persona. Dejando tras de si

a un capitdn para hacerse

Si un paladin se ohceca en concentrar sus ataques sobre ti en vez de
distraerse con tus tropas, dale con la espiral de muerte.

B Ve al sureste de la base para que
tres bravos campesinos se unan a ti

como soldados rasos.

cargo de la defensa de la ba-
se, Arthas parte junto con
Muradin en pos de la espa-
da mégica Frostmourne.

La expedicion de Arthas si-
gue un camino lineal. Al fi-
nal de tu ruta (ojo con al
cruzar el cementerio, hay
una emboscada sorpresa
bastante dura) encontraras
al guardidn de la espada.

> TRAS UNA BREVE escaramu-
za podras hacerte con ella,
pero a costa de la vida de
Muradin, que ya se olia que

esto no podia
acabar bien.
Tras esto, tu
objetivo pasa a
ser destruir la
base de Mal’-
Ganis.

Dicha base se
encuentra en
la esquina no-
reste del mapa.

B. Lich

Quiz 4

Kel Thuzad era un
nigromante, pero tras
su resurreccion, el rey
Lich le confiere la vida
eterna. Ahora es un...
A. Espectro

¢. Super nigromante

Los enemigos que mates por el
camino te proporcionaran oro para

reclutar ogros y trolls mercenarios.

Hay otra directamente al es-
te de tu campamento, pero
puedes ignorarla tranquila-
mente. A estas alturas Art-
has debe ser ya un paladin
de nivel 10 equipado con
poderosos objetos mégicos,
asi que mandalo al ataque
junto a un grupo completo
de unidades sin perder un
instante, no necesitas mas
(eso si, no te olvides de lle-
varte enanos fusileros para
despachar a las unidades
aéreas del enemigo). Duran-
te el ataque, aseguirate de
que se mantiene constante
la produccién de nuevas
unidades: no sélo te ayuda-
rén a defender la base mien-
tras Arthas esta fuera, sino
que ademas te pueden ser-
vir como tropa de refuerzo
en caso de que
sufras dema-
siadas pérdi-
das.

Al final de la
campana, Art-
has da muerte
por fin a Mal-
Ganis, pero lo
hace a costa
de su alma...

CAMPANA DE
LOS MUERTOS
VIVIENTES:

LA SENDA DE
LOS MALDITOS.

¥

El demonio Tichondrius te
informa de que tu primera
tarea consistirda en encon-
trar a los acolitos disfraza-
dos de aldeano. Son ficiles
de reconocer, tienen un co-
lor mas oscuro que los alde-
anos convencionales. Usa la
sombra para ubicar rapida-
mente a los acdlitos. Cuan-
do llegues a la entrada de la
ciudad, no intentes asaltar
las puertas, porque estin
fuertemente protegidas y tu
ataque se convertird en un
desastre completo. Es me-
Jjor aue tomes un camino es-



1 Coloca a tus tropas junto a los puentes de salida de la base para que no
escape ningln mensajero. Las gargolas se ocuparan de la carretera del sur.

# No uses la puerta principal, es
mejor tomar el sendero oculto que
hay al oeste, entre los arboles.

PARA ATRAVESAR > Pl > INTERIORES
DEL REINO ELFICO NECES[T/—\RAS TRES LLAVES
ESPECIALES QUE ENCONTRARAS DESPUES DE
DESTRUIR LOS ALTARES

| En el cementerio te aguarda una
emboscada de muertos vivientes que
maldecira a tus tropas.

Arthas (Caballero de la muerte)

condido entre los arboles, al
oeste. Una vez dentro, halla-
rds el cementerio con los re-
fuerzos al este, detras de las
puertas principales. Luego
sigue una ruta periférica en
el sentido de las agujas del
reloj, pegado siempre al
borde del mapa, y encontra-
rés a los veinte acolitos.

Kel'Thuzad, el nigromante

que tanto te
costd matar en
la campana de
los humanos,
debe ser de-
vuelto a la vi-
da. Sus restos
estan en un ce-
menterio al es-
te, justo en li-
nearecta.

Quiz 5

c. La conv
esclava tra

£Qué tipo de castigo
decide aplicarle Arthas
a la elfa Silvana tras
arrasar su base?

A. Le prende fuego a los
bosques de st
B. Lacondenaam

b USA LOS CARROS de despo-
Jjos para aniquilar las torres
del camino. Tras matar al
paladin guardian del cemen-
terio, te informaran de que
debes robar una urna espe-
cial para trasladar los restos
del nigromante. Establece
una base tal y como se des-
cribe en los objetivos de la
mision. Mientras finalizan
las invocaciones, puedes
dedicarte a explorar la zona
sur del mapa. Luego regresa
a defender la base, porque
te atacaran tan pronto co-
mo termines
de construir
los edificios
minimos.

Tu siguiente
objetivo  es
matar a tres
paladines. Los
dos primeros
son féciles, es-
tan en la»»

| tierra
uerte
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"ESTA IMBUDA.

POR UN AURA ANTIMUERTOS
VIVIENTES Y TENDRAS QUE
MATAR NADA MENOS QUE A
TRES ARCHIMAGOS

ciudad del oeste, pero ase-
gurate de que atacas a cada
uno con un grupo completo
de necréfagos (repon tus
bajas después de cada com-
bate). Probablemente que-
rrés destruir unas barracas
cercanas que producen sol-
dados rasos continuamente,
asi dejardn de hostigarte.

El tercer paladin no es otro
que Uther Lightbringer, y es-
t4 en un campamento al su-
roeste de la ciudad, cruzan-
do el rio. Una vez le hayas
dado muerte, recoge la urna
del suelo para completar de-
finitivamente la mision.

Los restos del demonio
Kel Thuzad tienen que ser
llevados a Quel Thalas, las
tierras de los elfos, para que
se les pueda devolver defi-
nitivamente la vida.

B EN ESTA MISION tendras que
alcanzar las puertas princi-
pales del reino, que estan
ocultas en un laberinto de
arboles. Establece una base

con defensas minimas
(unas pocas torres del espi-
ritu bastaran) y luego orga-
niza la expedicion de ataque
(que deberas reforzar regu-
larmente con necréfagos,
pon el punto de reunién en-
cima de tu héroe). Necesita-
ras como minimo un carro
de despojos para abrirte pa-
so en los laberinticos bos-
ques. La ruta més rapida es
ir al sur y tirar abajo los ar-
boles sefialados por las ru-
nas luminosas. Al otro lado
hay un pequerio enclave él-
fico que debes arrasar. Si-
gue al sury llegaras a un pa-
raje rocoso con una fuente
de mand protegida por go-
lems. Desde ahi, pegado al
borde sur del mapa, avanza

Mal'ganis (sefior del terror) |

W Tus unidades voladoras son las tinicas que pueden combatir con efncac:a a
los imponentes dragones rojos.

B De camino a los restos de !
Kel'Thuzad, podras comprobar la

eficacia de los carros.

hacia el este y arrasa la si-
guiente aldea. La base que
tienes que destruir esta al
noreste de esta aldea, cru-
zando el vado.

Las puertas exteriores han
caido, y los muertos vivien-
tes penetran en el reino de
los elfos. Pero aun tienes
que atravesar las puertas in-
teriores, y para eso necesi-
tards tres llaves especiales,
que encontrards tras des-
truir los altares.
Comienza diri-
giéndote al es-
te y estable-
ciendo una
base con de-
fensas mini-
mas (cuatro
torres del espi-
ritu bastaran).

de Arthas?

Quiz 6

£Quién mata al padre

A. El propio Arthas,
enloguecido

. El rey Lich en persona
c. El traidor Uther

Estas runas luminosas marcan el
punto por sel que debes abrirte paso.

Usa el modo de ataque forzado.

Luego forma un ejército
mientras recoges los dirigi-
bles que hay al este. Usa es-
tos dirigibles para cruzar el
rio del este y alcanzar el pri-
mer altar.

» UNA PUERTA de teletrans-

porte al norte te lleva a una
nueva base élfica, que va-
mos a denominar “de transi-
to”, la cual custodia dos por-
tales de teletransporte mas,
los cuales conducen a sen-
dos altares.
Cuando hayas destruido de-
finitivamente el tercero y
tengas la tltima llave magi-
ca que abre las puertas inte-
riores, no te entretengas
destruyendo la base que lo
albergaba y vuelve a donde
estaba la base “de transito”.
Embarca a tus tropas en los
dirigibles y vete directa-
mente a la esquina noreste
del mapa de la
misién, donde
podras abrir
las puertas y
entra impune-
mente al “in-
ner sanctum”
de elfo. Mision
cumplida.

En esta misién tendras que
derrotar a los guardianes
golem que protegen el cen-
tro de poder de los elfos. El
objetivo secundario es in-
terceptar a los mensajeros
de Sylvana.

Hay tres rutas que salen de
su base: una es la carretera
donde aparecen las gargo-
las, otra estd un poco al no-
reste de esa posicién (veras
un puente junto a una fuen-
te de mand) y la ultima esta
al oeste de tu base, con otro
puente. Sittia una gargola en
cada ruta y retinelas en tor-
no al mensajero en cuanto
sealocalizado. Antes de ata-
car a los guardianes golem
del sur, quiza prefieras liqui-
dar primero la base de Syl-
vana (aunque se trata solo
de una misién opcional).
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El primer archlmago esta al norte de las puertas principales. Destruye
pnmero las torretas con los carros y luego lanzate al ataque.

M Usa los dirigibles de los goblins
para trasladar tus tropas al otro lado

del rio que queda al este.

Kel'Thuzad, reencarnado
como Lich, revela la auténti-
ca mision de los muertos vi-
vientes: preparar el camino
para la invasion de los de-
monios. Ade-
mas de la base H

principal, hay Q“'Z 7
bases secun-
darias protegi-
das por un hé-

roe orco cada Northrend?
una. No es a. Stormbringer
obligatorio, & Frostmourne

aunque si con- ¢, Tizona

(CoOmo se llama la
espada maldita que
Arthas encuentra en

M Sé rapido: no esperes a que termine
de materializarse una torreta para

empezar a invocar otra.

5 QUE ENVIEN LOS
DEI\/IONIOS JUNTO A ARTH/—\S PARA AYUDAR A

HACER FRENTE A LAS OLEADAS DE ENEMIGOS
QUE VAYAN LLEGANDO

veniente, matarlos a todos
para cumplir la misién prin-
cipal. Antes de nada, retine
rapidamente a tus tropas
iniciales para rechazar un
violento ataque proveniente
del este. Luego preparate
para asaltar las bases ene-
migas. Tendras que tener en
cuenta tres cosas: primero,
tendrds que montar una
muy buena defensa de to-
rres. Segundo, cuando des-
truyas una base deberas re-
clamar su mina de oro para
mantener la financiacion de
tu ejército. Por tltimo, no te
olvides de pro-
ducir drago-
nes de hielo
y/o gargolas,
va que son las
tnicas unida-
des que pue-
den matar a
los dragones
rojos.

Conquistar Dalaran no sera
facil: estd rodeada por un
aura que dafa a los muertos
vivientes. Para eliminarla,
tendras que matar a tres ar-
chimagos. Cada vez que ma-
tes a uno, se desactiva una
parte del aura. El procedi-
miento es este: haz un gru-
po de aberraciones acom-
pafnado de Arthas y ponlo
justo delante del aura. Eli-
mina las torres que tengas a
la vista con un carro de des-
pojos. Luego manda al gru-
po a la carga siguiendo las

direcciones indicadas para
llegar al archimago. Si las
cosas van mal dadas, pue-
des retroceder para recupe-
rarte. En las fuentes de la
salud te puedes detener a
tomar un respiro.
Archimago uno: simplemen-
te ve al norte. Archimago
dos: norte, este hasta llegar
ala fuente, norte, este y sur.
Archimago tres: norte, oes-
te hasta la fuente, norte.
iOjo con este archimago,
que no es otro que el temi-
ble Antonidas!

Te recomendamos la si-
guiente estrategia: primero,
hazte con las minas que hay
al oeste y pldntalas en las in-
mediaciones del lugar de in-
vocacion. Segundo, reclama
lamina de oro que hay al es-

te. Produce acdlitos y dedi-
ca cinco a explotar lanueva
minay el resto a construir y
reparar torres del espiritu
en torno al lugar de la invo-
cacién. Produce también al-
gunos necrofagos para po-
tenciar la recogida de
madera. Por tltimo, agrupa
los refuerzos que envien los
demonios. Este grupo debe
ocuparse solo de las unida-
des terrestres y retroceder
para que las torretas acaben
con las unidades voladoras.
Deja al nigromante y a los
demonios de la cripta inicia-
les a modo de tltima linea
de defensa. Al final, Archi-
monde ordena a Tichon-
drius relevar al rey Lich de
la comandancia de los
muertos vivientes. Arthas
esta indignado, pero Kel'T-
huzad se mantiene tranqui-
lo. El mes que viene mas. &

G.PH.

Soluciones Quiz
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e DOUbIe Helix
Contra el terrorismo
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John Mullins es un mercenario bien
curtido. Pero a la hora de hacer
frente a una conspiracion mundial
mezclada con amenaza bioquimica,
a nadie le viene mal una ayudita,
¢verdad? A lo largo de esta guia te
proporcionamos los consejos mas
utiles para resolver la campanas.

s evidente que
«Soldier of For-
tune [I» no es un
titulo pensado

| parahacerte re-

solver puzzles o introducir-
te en complejos escenarios
laberinticos. La dindmica
mas bien es contraria: tiros,
tiros y mas tiros. Por eso, y
como sabemos que lo de
disparar es lo tuyo, nos limi-
taremos a recalcar los suce-
s0s mMas relev: s de cada
mision y la forma correcta
de cumplir los objetivos sin
demasiadas complicacio-
nes. Buena suerte soldado,
y nunca desestimes el con-
sejo de un viejo general. ..

»CALLES: Deshazte de los pri-
meros guardias de forma ra-
pida y sigilosa para apro-
piarte de sus fusiles. En
cuanto dobles la esquina,
las balas silbaran a tu alre-
dedor; para zanjar el proble-
ma simplemente dispara a
la cisterna de gas. A partir
de aqui el procedimiento de
ataque sera simple y repe-
titivo, por lo que obviare-
mos los enfrentamientos
mads basicos para centrar-
Nnos en sucesos concretos.
El apartado de contenedo-
res es la siguiente area por

explorar. Ninguna de las
verjas del recinto te permi-
tira el acceso, asi que ten-
dras que forzar la cerradura
de una de las puertas de ma-
dera (tecla de “usar”™). Una
vez en el tejado, dirigete
hasta la segunda torre y sal-
ta al recinto inferior de la
derecha. Inmediatamente
corre hacia el puesto de la
ametralladora fija y pulsa la
tecla “usar” sobre ella para
barrer cualquier amenaza.
Luego rodea el hotel para
localizar las escaleras de in-
cendios, desde las que po-
dras acceder a la cornisa, y
de ahi al circuito de ventila-
cion del edificio.

»HOTEL: En Praga, como
cualquier hotel que se pre-
cie de serlo, dispone de un
elevado nimero de habita-
ciones y salas de estar. Por
ello, serda conveniente que
inspecciones todas las loca-
lizaciones en busca de lotes
de municion, armas, chale-
cos de kevlar y bo
Reacciona con rapidez a la
amenaza de los mercena-
rios y vigila bien las puertas
que se abren. Tras la caluro-
sa bienvenida, desciende
por las escaleras hasta el pi-
so inferior. A estas alturas
ya deberias contar con una
recortada au-
tomadtica que
te resultara
enormemente
itil en las dis-
tancias cortas.
En cuanto pi-
ses el ultimo
peldano te llo-
veran los dis-

escapar?

edificio.

QUIZ 1:

£Qué hay que hacer en
las calles de China para

A. Saltar de edificio en

B. Robar un coche
c. Bajar al metro

paros por los cuatro puntos
cardinales, asi que te acon-
sejamos que avances paso a
paso, cubriéndote con las
paredes, mesas y objetos en
general. Atento también a
las traicioneras bombas in-
cendiarias; ya sab

peculiar repiqueteo... Reco-
rre el salén para atravesar la

na en busca de las siguien-
tes escaleras. De nuevo arri-
ba, y tras recorrer varias
estancias, encontraras al
doctor en uno de los dormi-
torios. Evidentemente ten-
dréas que defender su pelle-

Jo con todo lo que tengas;

adelantate a sus movimien-
tos y despeja su huida hacia
el ventanal de servicio.

»HUIDA EN CAMION: Bien, es-
tas fuera del condenado ho-
tel, pero eso todavia no es
garantia de nada. Sube a la
parte trasera de la. camione-
ta y toma los mandos de la
ametralladora
fija. Inmedia-
tamente te ve-
ras sumergido
en un “apunta
y dispara” al
mas clasico es-
tilo

tion Wolf». C
mo en los » |
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viejos tiempos.
El inutil del
doctor pondra
en marcha el
vehiculo y jun-
tos daréis un
edificante pa-
seo “turistico”
por Praga en di-
reccion a la ca-
rretera general.
Fijate bien, porque para
abrirte paso en algunas ca-
lles tendras que disparar a
tanques de gas y barriles de
petroleo.

fuego?

» PERSECUCION: En la carrete-
ra la mecanica sera frenéti-
ca pero muy simple; varios
vehiculos intentaran acer-

QUIZ 2

£Que hay que hacer
para salvar a Sam del

A Apagar la rueda del

el extintor

arle gasolina por

. carse atilo su-
= ficiente como
para que los
soldados que
fransportan te
alcancen con
sus balas. Asi
pues, dispara
a los simpati-
COS pasajeros
en primer lu-
gar y a continuacioén acribi-
lla el motor delantero de las
camionetas hasta que hagan
explosion. Este caso se re-
petira varias veces, solo que
anadiendo mas vehiculos si-
multaneos y complicando
las curvas. No bajes la guar-
dia, porque pronto hara ac-
to de presencia un helicop-
tero al que deberds dar un
tratamiento similar. Llega-
ras hasta un confrol policial
en el que deberés abrirte pa-
so disparando al vehiculo
aparcado y a los barriles.

» ESTACION DE TREN: Para dar
por concluida la evacuacion

Ratones duros de roer

EN EL TEJADO

EN ELBUNKER

EL HELICOPTERO

1 En las calles de China, siempre que te veas asfixiado por grupos numerosos,
usa y abusa de las granadas de fragmentacion (o incendiarias).

¥ Para acceder a algunos recintos
sera estrictamente necesario
obtener tarjetas de acceso.

| Siempre que veas un elevador
intenta activarlo. Algunos de ellos te
ayudaran a trepar entre las cajas.

/—\RBOLES Y I\/IATOJOS EN LA I\/IISION DE LA JUNGLA
COLOMBIANA ES MAS UN FACTOR DE CONFUSION
QUE DE CAMUFLAJE

del doctor hace falta infil-
trarle en el tren, asi que de-
berés pasar desapercibido y
no desenfundar tu arma ba-
jo ningiin concepto. Prime-
ro camina hasta los servi-
cios de caballeros del
fondo. Alli te encontraras
con tu contacto, el cual te
proporcionara la documen-
tacion necesaria. Mientras
el doctor espera en el lava-
bo, sal al exterior y presenta
tu pasaporte al taquillero de
la estaciéon. Una vez en el
andén evita el contacto vi-
sual con el guardia y desblo-
quea la puerta del bafno para
que tu protegido entre en el
vagon. Ahora resta alcanzar
la sala de control para po-
ner en marcha el tren antes
de su hora de salida. Para
ello deberéas recorrer todas
las estancias sin ser detecta-
do, lo que significa caminar
en cuclillas y pasar desaper-
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cibido. Cuidado, porque
aunque los guardias son car-
ne apetecible, no debes dis-
pararles con armas de fue-
go, o la alarma saltara de
inmediato. Limitate a acu-
chillarles por la espalda.

En cuanto llegues a la sala
de control y pulses la palan-
cael tren serd tuyo y podris
volver a casa. Otra misién
completada.

»LLEGADA E INCURSION: Tras
verte sorprendido por el
fuego de francotiradores de-
beris escapar del campa-

mento aliado (por la parte
del coche ardiendo). Como
ya has podido comprobar, la
jungla ha sido invadida por
un grupo de guerrilleros ar-
mados, y la densidad de ra-
mas, arboles y matojos es
mas un factor de confusion
que de camuflaje. General-
mente tus enemigos se pre-
sentardn en grupos de dos o
tres, por lo que no conviene
que te precipites en tu reco-
rrido. Siguiendo el camino
légico llegards hasta unas
cajas frente a un biinker.
Luego atravesaras unas ca-
banas fuertemente defendi-
das (mucho cuidado en el
interior de las mismas) y
por ultimo atravesaras un
pequetio templo de piedra
atestado de mercenarios,
hasta alcanzar un claro.

» HELICOPTERO: Ten cuidado a
continuaciéon porque pronto
te veras acosado por un he-
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El rifle experimental es el arma mas mortifera y efectiva. Sus funciones de
zoom, vision nocturna y laser son perfectas contra grupos numerosos.

Dicen que dos mejor que uno, pero
cuidado con el derroche de municion

de esta combinacion.

licéptero. Intenta pues po-
nerte a cubierto tras arboles
vy matojos, y acaba con los
soldados cuanto antes para
llegar al cobijo de la peque-
fia cueva. Tras ella, contintia
hasta llegar a una caseta en
cuyo piso superior se halla
el control de un silo lanza-
misiles. Activando el panel
destruirds el molesto heli-
coptero y romperas la casu-
cha de enfrente, pudiendo
entonces entrar en ellay ac-
cionar la palanca que con-
trola la verja de acceso al
poblado paramilitar.

»EL POELADO: En cuanto des-
pejes de enemigos la zona
pantanosa llegaras hasta un
puente en el que te espera
un escuadron de soporte.

=
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| Siempre que puedas, evita reunir a
mas de dos enemigos frente a ti, o te

veras en aprietos.

aliados no consideren ase-
gurada una zona la siguiente
no quedard activa. Final-
mente veras la celda del pri-
sionero, pero si intentas
abrirla por las bravas o dis-
paras a la cerradura, la dina-
mita adosada al metal esta-
llard. Extrae la dinamita a
mano y col6cala en la verja
de salida. Una explosion y
via libre al rio.

»EL Ri0: Para llegar hasta el
punto de reencuentro con
los helicépteros deberas re-
correr el cauce del rio, asi
que (como ya ha ocurrido
muchas veces en ocasiones
anteriores) sera recomen-
dable que vayas despejando
el camino con antelacion
para evitar las sorpresas de

Los militares escoltaran tus  ultima hora. Vigila a los
movimientos, : francotirado-
asi que convie- QU IZ 3 . resy las grana-

ne que te ade-
lantes a ellos
para barrer el

£Qué puede hacerse
para pasar delante de
las camaras de

das incendia-
rias, y sobre
todo dispara

po:lla(?o‘ de vigilancia? rafaga.s COIT};IS
cualquierame- o oo y precisas. En
naza. No ten- glectricidad. cuanto subas

gas ninguna
prisa, porque
hasta que tus

B. Romperias con un
arma sllenciosa.

c. Ir pegados a la pared.

al primer heli-
coptero toma
los mandos de

la ametralladora para repe-
ler con furia cualquier inten-
to de persecucion.
»BARRIDO AEREO: Ya a los
mandos de la ametrallado-
ra, cuando sobrevueles al-
macenes, helipuertos, to-
Ires, etc... no centres tus
disparos s6lo en los blan-
cos, sino también en los ba-
rriles de fuel de su perime-
tro. Eso hara que las
explosiones danen las es-
tructuras circundantes.
Aqui acaba tu sufrido peri-
plo en el calor de la jungla.

i
|

» EXTERIOR. Todas las pistas
te llevan hasta la mansion
del narcotraficante Vergara,
lo que complica las cosas si
tenemos en cuenta los ele-
vados sistemas de seguri-
dad del recinto. En plena

Consejos Clasicos T

noche, serd conveniente
que lleves contigo gafas de
vision nocturna y pistola
con silenciador. Si caminas
hacia la puerta principal en-
seguida serds descubierto y
fracasara tu mision. Por el
contrario, si bordeas lenta-
mente los matorrales y re-
corres la casa por el lado
contrario podras llegar has-
ta el garaje, en el que encon-
traras una trampilla sobre
uno de los coches que hay
aparcados.

»INTERIOR: El interior del ca-
serén no solo es gigante, si-
no que esta completamente
atestado de vigilantes. Aqui
ya no podras pasar tan de-
sapercibido como en la no-
che, pero seguirds necesi-
tando la ayuda de la visién
nocturna, puesto que hay
muchos lugares de luz te-
nue. Ya sabes, evita el con-
tacto frontal y sé sigiloso.
Con un poco de pacienciay
recorriendo las multiples
estancias del lugar llegaras
hasta el estudio de Vergara,
donde podras abrir la caja
fuerte para continuar hacia
la entrada del sétano, en la
que se oculta Sanchez (tipi-
co nombre de maloso co-
lombiano).

»SOTANO Y BUNKER: Para dar
caza a Sanchez, deberas
atravesar la bolera y la bo-
dega, bajar algunas escale-
ras y alcanzar el portén de
acceso. Cuando llegues a un
punto muerto, busca un in-
terruptor de esos que pasan
desapercibidos a primera

vista. Aunque en este texto
lo hemos resumido todo, el
camino hasta Sanchez es un
calvario de tiros, granadas y
callejones sin salida. Sim-
plemente sé cauteloso en
tus pasos y no dejes la vi-
sién nocturna bajo ningin
concepto. Al fin Vergara ten-
dra que “cantar”.

» EXTERIOR: Tu objetivo inme-
diato serd obtener acceso a
la sala de control del barco.
Para ello tendras que des-
cender al area de contene-
dores, y desde ahi acceder a
los camarotes forzando las
puertas. En uno de ellos en-
contrards una tarjeta roja
que te proporcionara el ac-
ceso necesario para abrir el
porton que hay en cubierta
(arriba del todo). Luego de-
beras buscar una gria en el
extremo frontal del barco
(oculta tras varios contene-
dores), con la que podras
elevar la carga que bloquea
la bodega. Restara que re-
greses a la sala de control y
pulses el interruptor nece-
sario para abrir las com-
puertas de la bodega.

»BODEGA: El interior del bar-
co esta repleto de car- b b
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ga “tapadera”, por lo que
tendras que buscar lo que
de verdad interesa; el virus
empaquetado. Recorre los
laberinticos pasillos hasta
llegar a un lugar en el que
encontraras un monton de
cajas y una pasarela. Sim-
plemente activando un
montacargas haras que se
muevan varias cajas y po-
dras saltar a la citada pasa-
rela. Luego busca la sala de
maquinas (donde hay un
mecanismo rotatorio). Des-
de alli podras acceder a un
pequenio conducto que te
llevara hasta la zona del vi-
rus. Ahora debes demoler
las estructuras del barco pa-
ra que se hunda. Busca cua-
tro trampillas con escaleri-
1la bajo las cuales hallaras
los pilares bésicos. Una vez
colocada la dltima carga, el
barco estallara y ti te dirigi-
ras a Nueva York. Como ve-
ras esta ha sido una misién
dura, lenta y agotadora.

» PUERTO DE EMBARQUE: Hasta
el mismisimo Hong Kong te
han llevado las investigacio-
nes sobre el virus. En cuan-
to salgas del pesquero asid-
tico, acaba con todos los
soldados chinos que aparez-
can y sigue el camino mar-
cado por los callejones
practicables (no tendras
pérdida puesto que apenas
puedes tomar otras rutas
sin acabar en callejones
muertos). Finalmente al-
canzaras un doble porton
que da a un pasadizo, a tra-
vés del cual llegaras hasta la
parte alta del puerto.

Elig sabiamente 1

s

Las armas de gran poder destructivo
concentraciones masivas de enemigos. No malgastes los cartuchos.

g X | L=\ 3 %:. 'y

Los lugares mas recon

guardar pequeiias y vitales dosis de
municion. Busca y encontraras.

» PUERTO DE CARGA: Como ya
es habitual en tu vida de su-
frido mercenario, aqui te es-
pera otro festin de tiros con
mujeres y hombres de mal
vivir. Atraviesa contenedo-
res y camiones hasta llegar
aun montacargas movil que
te servird para saltar el mu-
ro que da a las calles de un
(supuestamente) transitado
barrio.

» CALLES: Se supone que las
calles deberian de estar aba-
rrotadas, pero tan solo de-
beras preocuparte por la sa-
lud vital de dos civiles que
pululan alegremente por el
pavimento. En realidad los
enemigos no les atacaran
por propia iniciativa, pero si
se meten en el fuego cruza-
do tu misién acabari en la
papelera de Windows, asi
que mucho cuidado. Tras
varios rifirrafes, llegaras a
un choque de vehiculos que
te impedird continuar por
esa misma calle. Si te fijas
bien veras dos bombonas
de gas; reventdandolas abri-
ras un boquete en la pared
que te permitira entrar en el
edificio. Sube por las esca-

ditos suelen

leras hasta el piso mas alto y
utiliza el panel luminoso co-
mo “puente” hacia el edifico
de enfrente. Repite varias
veces este proceso hasta lle-
gar tras los coches incen-
diados (busca un callejon
con varias cestas a modo de
escalera).

» MERCADO Y ALMACEN: En
pleno mercado la bienveni-
da sera calurosa (como de
costumbre), asi que dbrete
camino a balazos y busca el
acceso al almacén principal.
Una vez den-
tro, la ténica
serd igual de
repetitiva que
siempre; tan
sé6lo tendras
que alcanzar
una sala del pi-
SO superior en

la que se en- manos.

QUIZ 4.

iQue pasa si lanzamos
una granada nada mas
quitar la anilla?
A. Pueden devolvernosia.
B. No explotara.
c¢. Reventara en nuestras

solo tienen sentido frente a

Algunos mecanismos y cajas
fuertes se abren igual que las puertas
bloqueadas, con la tecla “usar”.

cuentra la apertura de la
verja. Recorre luego todos
los almacenes y busca puer-
tas accesibles (por la técni-
ca del acierto y error) hasta
llegar a un terminal infor-
matico que tiene en su inte-
rior un disco de datos.
»CARCEL: Te han pillado con
las manos en la masa, pero
en el tltimo minuto tu com-
paiiero de celda te salvara el
pellejo. Bien, como siem-
pre, toma la delantera a tu
colaborador y hazte con un
arma. Luego recupera el dis-
co de datos y recoge los fu-
siles AK-74 de una de las ha-
bitaciones. En cuanto
salgas a los pasillos princi-
pales de la prision tu colega
sera de gran ayuda para cu-
brirte las espaldas, mientras
t1d lideras el recorrido. En el
dltimo tramo
te enfrentaras
al interrogador
y a tu captora.
Luego, si todo
ha marchado
bien, regresa-
ras a la libre-
ria-armeria de
Nueva York.
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¥ El modo térmico marca perfectamente tus blancos, pero dificulta la vista
del terreno, por eso es mas recomendable el uso de la vision nocturna.

e — — =

PENSAR DONDE COLOCAMOS CADA
BALA -

PARA MEJORAR LA PUNTERIA

M Para evitar los puntos sin retorno y
los “atascos” incomprensibles, sigue
siempre la linea argumental.

DONDE ESTA EL VIRUS DEBERAS ANEGAR DE AGUA

{ ~ LI'

M Las cajas suelen contener valiosos

items, pero conviene que las abras
con cuchillo para ahorrar balas.

UNA SALA, ABRIENDO LA RUEDA DE UNA TUBERIA
QUE CONTROLA LA COMPUERTA

Para evitar las armas...

3

CAMINA DESPACIO

USA EL CUCHILLO

ALE'JATE DE LAS CAMARAS

EVITA LOS GRITOS

¢l ]

—

» LA ARMERIA. ATENTADO: Sam
se encuentra malherido en
el interior de la libreria, asi
que tendras que recorrer el
local esquivando las llamas,
y sacarle de ahi cudnto an-
tes para evitar que le maten.
La policia y los bomberos
no tardaran en aparecer, asi
que salta el ascensor y acér-
cate a su cuerpo incons-
ciente. La luz senalizadota
de tu pistola te servird como
linterna para poder cerrar el
escape de gas
que te impide
avanzar con se-
guridad. Reco-
ge a Sam (ase-
gurate de que
tu arma esta
guardada y pul-
sa “usar” sobre

él). Conunpo- ¢ Conunal

co de esfuerzo conseguiras
sacarle de alli y llevarle
cuanto antes a un hospital.

» HOSPITAL. INTERIOR. Todo
apunta a un nuevo atentado
contra Sam en el hospital.
Adeéntrate en el clinico y
pregunta por su habitacion.
En cuanto llegues a la mis-
ma un mercenario irrumpi-
ra en disparos desde la ven-
tana. Toma el arma de tu
companera acribillada y
usala contra el intruso. Lue-
go busca municién en las
habitaciones colindantes y
lanzate a la caza de los de-
mas terroristas que intentan
invadir el edificio. Sus ar-
maduras de kevlar y sus
cascos de alta proteccion
antibalas te haran la vida
imposible, asi que sé cauto
e intenta acabar con ellos
paulatinamen-
te en lugar de
dejar que se
amontonen.
Sube varios
pisos (utiliza
la cornisa pa-
ra avanzar)
hasta llegar al

160 tejado.
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HACER EN LA BASE DE _

KAMCHATKA ES DESACTIVAR
LOS PANELES DE CONTROL
ELECTRICOS PARA IMPEDIR LA
ENTRADA DE REFUERZOS

» ATERRIZAJE: Abrete camino
hacia la carretera principal.
Una vez arriba, sal por el
hueco de la verja y atravie-
sa varias torres hasta llegar
a la dltima, que explotara si
disparas al barril situado en
su base, abriendo un boque-
te en el hielo que te servird
para avanzar bajo el agua.
Al otro lado tendras que sal-
tar a una de las casetas, va-
liéndote de un monticulo,
de forma que puedas abrir
las barreras con la palanca.
» CARRETERA: Limitate a se-
guir el camino marcado por
la carretera principal, hasta
llegar auna zona donde una
de las torres contiene la pa-
lanca que abrird un conduc-
to de vertidos, por el que de-
beris introducirte.
»ESTACION DE TREN: Para lle-
gar hasta la via tendras que
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buscar las escaleras de as-
censo en una de las colum-
nas. El porton de acceso es-
ta cerrado, pero si bordeas
la puerta por la derecha en-
coniraras una verja agujere-
ada. Los trenes parecen
muertos, pero si activas la
locomotora esta movera
unos vagones. Subiendo en
el ultimo de ellos podras
trepar hasta el techo para
introducirte en el recinto
exterior de la base secreta
utilizando el tiinel.

»BASE EXTERIOR: Sigue el ca-
mino marcado por la via
hasta llegar a las casetas. Si
subes a una de las torres po-
dras acceder al tejado y en-
trar por el conducto de ven-
tilacion. Una vez dentro del
almacén, busca una palanca
para desactivar los ventila-
dores de los conductos, y
vuelve a ellos para infiltrar-
te en la base.

» BASE INTERIOR: Busca los pa-
neles de control de electri-
cidad y desactivalos. Eso
hara que se derriben algu-
nas estructuras y puedas ac-
ceder al conducto de venti-
lacion que te permitird pisar
el otro lado de la via del

»
===
]
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3 Los mercenarios del hospital llevan resistentes chalecos de kevlar, por lo
que necesitaras apuntarles al cuello para acabar rapidamente con ellos.

Para salvar a Sam del p
llamas deberas cargar co

inconsciente hasta el exterior.

tren. Una vez frente a la lo-
comotora, separa el vagon
de la misma por el engan-
che, y ponla en marcha para
romper las compuertas y sa-
lir. Lo siguiente sera buscar
el generador, que se en-
cuentra en la parte mas baja
del nivel. Una vez apagado,
vuelve a subir hasta llegar a
los laboratorios. Si te en-
cuentras perdido, piensa en
el ascensor... Sus cables
metalicos pueden servir de
escaleras improvisadas.

» LABORATORIOS: Parallegara
los otros laboratorios debe-
ras anegar de agua una sala,
abriendo larueda de una tu-
beria. Luego tendras que ha-
certe con los explosivos,
que puedes conseguir acti-
vando las plataformas maévi-
les de carga que hay en una
de las localiza-
ciones. Reco-
rre cada una
de las plantas
de laborato-
rios, colocan-
do las cargas
explosivas en
las columnas
senaladas.

incorpora el

QUIZ 6.

2Qué funciones

experimental?

A. Z0Om, vision nocturma
y l&ser apuntador.

B. Un nuevo rayo laser.

c. Balas de tamano
microscopico.

asto de las
N su cuerpo

Una vez colocada la carga,
utiliza el mecanismo que su-
be y baja para acceder a los
circuitos de ventilacion. A
continuacion te toparas con
el doctor, que te ayudara a
salir. Cuando se quede para-
do, fuerza la puerta del tele-
férico, y protégele.

» AEROPUERTO: La tinica pega
aqui es que no solo estd pla-
gada por completo de terro-
ristas arma-
dos, sino de
civiles a los

que tendras
que evitar ha-
cer dafio en los
tiroteos. Para
encontrar a
Nachrade re-
corre todo el

rifle

M En las calles de China, siempre que
te veas asfixiado por grupos
numerosos, usa las granadas.

aeropuerto hasta llegar al
hangar. Una vez frente al
avion, sube en el ala dere-
chay salta hacia la platafor-
ma para colarte dentro.
» AVION: Busca un acceso a
la cabina, y desde ahi activa
la palanca de la sala de ma-
quinas. Cuando bajes a di-
cha sala, evita danar los tu-
bos con el virus o sera el fin.
Abre la compuerta de carga
del avion y dirigete a ella pa-
ra saltar en paracaidas.
» LA TIENDA. EL TOPO: Para en-
contrar al topo tendras que
buscar en cada planta el as-
censor que te llevard a la si-
guiente. Una vez des con él,
éste acabara con la vida de
Sestrogor y huira en heli-
coptero. Dirigete entonces
al tejado y toma la ametra-
lladora fija. Tras una cruen-
ta batalla, prevalecerd de
nuevo la paz mundial. &
J.M.

Soluciones Quiz
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Un fraude contra la sociedad

La persona gue piratea nos estd defraudando a todos. No sélo por
la destruccion de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia
desleal contra grandes y pequefias empresas que generan empleo
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar social.

Victimas de un delito

t y las primeras victimas son
los mas débiles. Para la elaboracion de un videocassette, DVD o
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme
equipo técnico que interviene en la realizacion hasta la amplisima
cadena de personas que distribuyen el producto.

La pirateria atenta contra la Ley

En Espafia la defraudacion de los derechos de autor es un
delito de los articulos 270 y 271 y lleva aparejadas

y su aspecto es idéntico al de un circuito
impreso. Ademas de atentar contra la ley de Propiedad
Intelectual, su tenencia y fabricacion suponen una estafa
informatica y una defraudacion de las telecomunicaciones
contempladas en los articulos 248 y 255 del Cadigo Penal.

La pirateria de hoy
crea parados manana.

Y uno

puedes ser tu...

Federacion para la proteccion de la propiedad intelectual.

Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42
E-mail: fantipirateria@hotmail.com



Jedi Knight II_5
Jedi Outcast i

El mes pasado os ofreciamos todos los
secretos de la primera mitad. Este mes
concluimos la entrega de los rincones

ocultos, para que no se os olvide nada.

Ciudad Bespin

casual como extrana? Esos
seran exactamente los luga-
res a los que se dirigirfa Yoda
sin dudarlo, y a los que os

al como apunta-
bamos en la ante-
rior entrega, un
verdadero jedi

agudiza sus senti-
dos para captar todos los de-
talles que pueden delatar la
localizacion de objetos en
ocasiones tan necesarios co-
mo un botiquin bacta adicio-
nal o unos cuantos cargado-
res de mds para nuestro rifle
laser. ;Hay algin hueco sos-
pechoso bajo las escaleras?
;Alguna trampilla de dificil

aconsejamos que 0s acer-
quéis cuando estéis buscan-
do secretos.

Pero mucha atencién, porque
aunque os mostramos la loca-
lizacion de practicamente to-
dos los lugares secretos del
juego, algunos de ellos son
maés dificiles de localizar de
lo que parece a simple vista.
Ya sabéis, para asegurar, evi-

B SECRETO 1Y 2. UNDERCITY (FACIL, NORMAL): Nada mas empezar, y tras
subir en la plataforma gigante, si recorres la estancia circular veras que hay un
hueco en la pared bastante evidente. Cuando llegues al ascensor de la foto (el
segundo de ese tipo) déjalo subir solo. Debajo hallaras una trampilla.

tad las prisas y barredlo todo.
Valdra la pena.

acceso? jAlguna plataforma
cuya existencia parece tan

Complejo de Cairn
Il

B CAIRN BAY (MEDIO): Una
vez hayamos llegado al lugar
elevado que controla las
puertas de los hangares, junto
al ascensor de la derecha, salta
al lugar oscuro que representa
la foto de la izquierda.

= ,h—.‘-_-__ il
B SECRETO 3. UNDERCITY
(NORMAL): Toda buena escalera tiene
su secreto escondido. Atento a la de la
foto, ubicada en la sala de carbonita.

| SECRETO 1. STREETS (FACIL,
NORMAL): Cuando el androide R5
llegue a su destino veras gque se mete
en un habitaculo. Siguele e investiga.

B CAIRN ASSEMBLY (MEDIO):
De las miltiples salas de
ensamblaje de esta pantalla,
una de ellas contiene varias
cajas. Recorre las paredes para
encontrar una trampilla como la
de la foto.

B CAIRN REACTOR (FACIL):
Casi al final de la misioén, y una
vez hayas saltado de la
plataforma movil a tierra firme
(tras ser derribado por
imperiales), veras una trampilla
a tu izquierda.

O Q
[ S!ECRETO 3. STREETS (MUY M SECRETO 1. PLATFORM (MEDIO):
DIFICIL): Seglin vayas recorriendo los  R2 y C3PO son la llamada perfecta

pasillos ve revisando las cornisas de la  para buscar un hueco secreto bajo las
escaleras. No lo dudes.

derecha. Busca una plataforma...

102 | Micromania



Nave Doomgiver

¥ DOOMGIVER COMM 1 (MEDIO): Te pueden
tomar por loco si andas siempre mirando al
techo como si tal cosa, pero en los primeros
pasos de esta mision es buena costumbre si
es (jue quieres encontrar los secretos que se
esconden alli...

& DOOMGIVER COMM 3 (DIFiCIL): Mientras
buscas los codigos de colores entre
plataforma y plataforma clbica, (y si atin te
queda algo de humor para seguir desafiando al
vacio) puedes saltar a esta cornisa semi-
oculta. Merece la pena.

| DOOMGIVER DETENTION 1 (MEDIO): En la
zona de los droides bipedos, estate muy
atento al pequeno hueco de la pared junto a
uno de los ascensores-plataforma. Para
facilizarte las cosas te lo mostramos en la
imagen superior.

| DOOMGIVER COMM 2 (DIFICIL): Después
del viajecito en metro, marca Star Wars,
visitaras exactamente el lugar que ves en la
foto de la parte superior. Rebusca entre las
columnas y hallaras algunos items
interesantes.

B DOOMGIVER SHIELD (DIFICIL); Aprovecha
la falta de gravedad para darte un paseo por la
clipula del escudo protector de la nave... No
se trata de que admires la magistral estructura
del edificio. Si miras bien, encontraras un
pequeno habitaculo.

¥ DOOMGIVER DETENTION 2 (MEDIO): Fijate
bien en el doble juego de trampillas de la foto,
porque la mas alta puede pasarte
desapercibida... Busca también un pequeiio
hueco en una de las celdas dormitorio del final
del nivel.

Luna de Yavin

1 YAVIN TRIALS (FACIL): Mientras llevas
a cabo la entretenida prueba de formar
las escaleras con la fuerza de atraccion
del jedi, puedes llegar muy facilmente
hasta una hornacina gue se encuentra
situada en la pared. Lo tnico que tienes
que hacer es fijarte en las escaleras que
“sobran” y subir por ellas. Alli encontraras
algunos items Utiles.

B YAVIN SWAMP 1Y 2 (DIFICIL); En este
laberintico y confuso nivel deberas
buscar el primer secreto en una gruta
entre las rocas y el segundo en un vaso
comunicante bajo el agua. Suerte, porgue
no resulta nada facil. Sobre todo teniendo
en cuenta que en ocasiones tendras que
sumergirte en el agua.

B YAVIN CANYON 1, 2 Y 3 (MEDIO): Una
de las estructuras de soporte de AT/ST
guarda en su cupula algunos items. A lo
largo de tu camino, busca también una
gruta en la pared, (tras un risco). Por
ultimo, te toparas con una montana
bastante grande que esconde un pasaje.
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Duke Nukem
Manhattan Project

LOS TREINTA NUKES OCULTOS que componen el primer
episodio de «Manhattan Project», quedaran a vuestra

merced, gracias a esta lupa.

PRIMER NIVEL
nl PARTE UNO: Avanza hacia la derecha y
| encontraris el primer nuke en el camino.
Més adelante hay tres antenas por las que pue-
des escalar. Saltando de una a otra podras reco-
ger el segundo nuke. Dos més hay escondidos
en el edificio inundado; uno en un barril y otro
lo conseguiremos tras desactivar el generador,
yendo a su izquierda. Otro nuke estd oculto tras
una pared, a laizquierda de la salida, hacia la se-
gunda parte del nivel.
2 | PARTE DOS: Avanza hasta el segundo
| chorro de aire. Antes de llegar hay una es-
calera, desde la que podemos acceder a una re-
pisa a primera vista inalcanzable. Sube a la repi-
sa y sigue hacia la izquierda hasta llegar a una
pared, que esconde el primer nuke. El segundo
se encuentra sobre el segundo chorro de aire, y
solo tenemos que aprovechar la propulsion para
alcanzarlo. Por 1ltimo, a la derecha del susodi-
cho chorro de aire, encontraremos dos barriles
Jjunto a una pared. Reviéntalos y recoge el pre-
ciado nuke.

SEGUNDO NIVEL
‘ PARTE UNO: Rompe la pared del edificio
&=l (ue se encuentra bajo el punto de inicio y

encontraris el primer nuke. El segundo se en-
cuentra dentro del siguiente edificio y esta si-
tuado en el nivel inferior, justo sobre el ventila-
dor. Al salir, subimos una escalera y saltamos a
otra a su izquierda para acceder a otro nuke. En
un balcén, veremos otro nuke, al que sélo po-
demos llegar saltando sobre los soportes de an-
damios. Matando a dos FemMech, obtendre-
mos dos nukes mas.
| a | PARTE DOS: Avanzamos hacia la izquier-
=38 (2 y en una repisa obtenemos un jetpack.
Lo activamos y volamos hacia un balcon antes
inalcanzable, en donde un cerdo policia vigila
un nuke. Liquidalo y sigue adelante hasta en-
contrar un chorro de aire, ya que junto a él en-
contrards otro nuke. Seguimos avanzando ha-
cia la derecha hasta el final del nivel. Alli
encontraremos el tltimo nuke, aunque esté de-
masiado elevado para recogerlo. Afortunada-
mente, podremos recogerlo propulsandonos
con un chorro de aire cercano.

TERCER NIVEL

= AVANZAD A LA DERECHA nada mds co-

el menzar el nivel. No tardaremos en encon-
trar tres nukes suspendidos en el aire. Podemos
recogerlos todos a la vez aprovechando un cho-
rro de aire cercano que nos elevara hacia ellos.
Seguimos avanzando hasta el acantilado. Alll
podremos recoger un jetpack que serd muy xitil
para atrapar otros tres nukes que se encuentra
flotando en el aire. Tras alcanzar suelo firme, ha-
bra que entrar en el edificio contiguo, donde po-
demos obtener los nukes que nos faltan para
terminar. No obstante, habra que esquivar las
trampas y los disparos de los policias. Ten en
cuenta que algunos de ellos esconden nukes, y
que habra que matarlos para arrebatarselos y
completar asi el nivel.
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LOS CONSEJOS PARA EMPEZAR A JUGAR que os ofrecemos

en este articulo os serviran para evitar grandes apurosen 1

vuestras primeras misiones de vuelo, como novatos, con

vuestra escuadrilla de guerra.

Ml LAS PRIMERAS IMPRESIONES demues-
= {ran que en este juego no hay tiempos
muertos. Si se quiere sobrevivir el tiempo nece-
sario para cumplir la misién encomendada es
necesario mirar constantemente alrededor del
avién para evitar sorpresas. Un buen truco con-
siste en pulsar a menudo la tecla “C" que pre-
senta el objetivo aéreo mds cercano. También
es recomendable activar la vista de la cabina
mas despejada pulsando “F2”.

E LA MUNICION no es eterna, por lo que no
® esrecomendable disparar sin conocimien-
to y a lo loco. Un objetivo aéreo seleccionado
con circulo rojo (tecla “C”) no estd al alcance
de nuestras armas hasta que aparece una azul
que lo sigue. A partir de ese momento hay que
centrar los disparos sobre la cruz (y no sobre el
blanco) en rafagas cortas y siempre a la menor
distancia posible. El motivo de esto es que ne-
cesitamos corregir la trayectoria de nuestras ba-
las debido al movimiento del avion enemigo. No
es histéricamente realista que digamos, pero es
muy 1til en combate y funcionara si lo hacéis
bien. Otra solucién es activar las opciones de
municion infinita pero eso no resultaria tan di-
vertido ;verdad...?

A los mandos

| LA POSICION inicial de un ataque puede

= suponer la diferencia entre el éxito y el fra-
caso. Hay que escoger siempre posiciones ven-
tajosas en alturas superiores al blanco y con el
sol ala espalda. En ocasiones es mejor alejarse
del combate para recuperar una altura segura
que enfrentarse sin espacio en el que maniobrar
con libertad. Hay que aprovecharse del apoyo
del “wingman” para acorralar blancos. Esto se
consigue con un uso continuado de la radio (te-
cla “Tabulador™).

| EL MOTOR DEL AVION tiene la curiosa
B8 costumbre de “griparse” en pleno combate
si se le exige demasiado. Algunos modelos de
aviones permiten usar la potencia auxiliar
(WEP) durante breves periodos de tiempo (Te-
cla “¢™). jiNunca hay que mantenerla indefinida-
mente!! Una buena consigna es viajar al 50 6 60
por ciento de potencia para luego subir al 100%
en el momento de iniciar el combate (sobre to-
do cuando llevemos a cabo “las trepadas™) de-
Jjando que el motor descanse y se recupere en
los picados.

ENTRAR EN COMBATE con bombas o

8 depdsitos de combustible bajo las alas es
una temeridad inadmisible para un piloto, por
muy bueno que éste sea. En cuanto se detecten
cazas enemigos es mejor desprenderse de la
carga de combustible inmediatamente y sin pen-
sarselo dos veces. Si se est4 realizando un ata-
que al suelo con bombas, al menos una parte del
escuadron tendra que perderlas para defender
al grupo mientras el resto se centra en los obje-
tivos senalados al principio de la misién. En es-
te tipo de situacion, las comunicaciones via ra-
dio entre los miembros de la escuadrilla deben
ser constantes y precisas (tecla “Tabulador™).

Micromania | 105



LA
GUIAS Y

L4

TRUCO

Ultima Online

LOS OFICIOS DEL MAGO, pueden ser muchos, aunque los
mas interesantes son el de alquimista, escribano y vendedor
de runas. De los tres os ofrecemos este mes una serie de

interesantes consejos.

ALQUIMISTA
g MUY TIPICA de un mago. El alquimista se
B8 dedica ala creacién de pécimas y bebedi-
zos para los PJs del juego. Existen pociones de
varios tipos, desde la simple “NightSight” hasta
la tan temida “Deadly Poison” o las siempre 1iti-
les de curacion, tipo “Greater Heal”. En el re-
cuadro tienes una completa relacion de las po-
cionesy la dificultad para realizarlas.

| EN GENERAL las que mejor se venden
=8 son las de curacion, las de veneno y las de
explosién, aunque todas tienen su utilidad. Es-
pecialmente valoradas son las de veneno, que
utilizan los personajes Guerreros para envene-
nar la hoja de sus espadas. Como ttiles impres-
cindibles: un mortero de alquimista y el reagen-
te necesario para el tipo de pocion a crear.

ESCRIBANO

g LA FUNCION del escribano es pasar los
b conjuros de su libro a pergaminos que lue-
go puede vender a otros jugadores o a los ma-
gos PNJs. Generalmente los mas buscados son
los de Mark (para marcar runas), Recall (para
usar las runas) y Gate (para crear portales a par-
tir delas runas). También se cotizan los de tlti-
mo nivel de magia, ya que estos no se encuen-

-

tran en las tiendas. Otra opcion para esta profe-
sion es la de vender libros de magia completos.
Necesitaremos, sobre todo, tener un buen nivel
de magia y de Inscription. Como ttiles un per-
gamino en blanco y el reagente necesario.

VENDEDOR DE RUNAS

WP ES LA ULTIMA de las profesiones que, nor-
B8 malmente, elige un mago. Simplemente
consiste en marcar runas en sitios, o bien muy
transitados (bancos o tiendas) o bien muy difici-
les de llegar (dungeons o zonas para domar ani-
males raros). Para poder dedicarnos a esto, ne-
cesitaremos una buena dosis de pericia y medir
los riesgos para saber llegar a sitios dificiles o
muy peligrosos. Como ttiles necesitaremos una
runa en blanco y un buen nivel de magia.

SASTRE Y COSTURERO
=g MUY POPULAR. Gracias a ella, podremos
= (cjer desde una simple bandana (cinta pa-
ra el pelo), hasta una complicada armadura de
cuero, pasando por todo tipo de trajes, faldas
(Skirt), tanicas o gorros. Con el colorante ade-
cuado podremos personalizar nuestra ropa co-
mo gustemos, y es que esta es una de las gran-
dezas de este juego, que no hay 2 personajes
iguales simplemente por la diferencia en el ves-
tir. Tenemos dos caminos a seguir. En el prime-
ro hay que conseguir la lana esquilando ovejas
(usando un cuchillo), y luego pasar esos ovillos
por las ruecas de una hilandera para los conver-
tiremos en ruedas de hilo, con las que ya podre-
mos trabajar a gusto. El segundo camino es co-
ger el cuero de animales muertos (vacas,
serpientes gigantes, cabras y ciervos) y coser-
los. Realmente este oficio no es de los que mas
dinero proporcionan, pero es divertido. Como
utiles necesitaremos el Kit de Costura para el
cuero, y la Hilandera para la lana.
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Crazy Taxi

para aumentar la puntuacion y
eI dinero recaudados en este divertido y dificil

programa de velocidad.

: marcados con
el 1nd|cador verde. El limite de
tiempo para completar la carrera
sera mas escaso, pero el beneficio
sera mucho mayor.

0%, porgue eI
juego esta repleto de ellos. Uno de
los més peculiares es el buzo que
se encuentra escondido en el
fondo del agua, en el puerto.

\ EL MAPAYaque, a
menudo las flechas de indicacién
que nos muestra la computadora

no senalan el itinerario mas corto,
y hay destinos muy usuales.

. \ T es una maniobra
de giro muy util para tomar curvas
cerradas. Se realiza metiendo
marcha atras y cambiando a
primera mientras giramos.

utiliza el carril contrario,
yaprovecha las rampas para saltar.
Si no chocamos, nuestro cliente
disfrutara y nos dara propina.

tunel subterraneo del metro oel
centro comercial, que te
permitiran evitar atascos y ahorrar
unos segundos preciosos.

CAMBI : SE 0 cuando
estamos parados nos hara perder
un tiempo precioso. Lo mejor es
detener el taxi encarando al
siguiente cliente, asi que practica.

WC D I nos da unos
segundos des propulsmn extra. Se
activa asi: meter marcha atras (en
carrera) y luego cambiar a primera
y acelerar al mismo tiempo.

Proxumamente

www.highlandwarriors.com

DATA BECKER



ESTO TIENE TRUCO

¢Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas
soluciones improbables para los juegos mas dificiles, usa un “camino alternativo”
y utiliza las pequenas ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos aqui...

Blood Omen 2
Invulnerable

En el directorio de instalacion
de «Blood Omen 2» debes de
buscar una carpeta llamada
DATA, en su interior
encontraras un archiva
llamado game.erg (recuerda
hacer una copia de seguridad
antes de modificarlo). Abrelo
con el Bloc de notas.

En este archivo busca la
cadena: “-BO2 Kain Debug
Flags\kain's invulnerable”=1

Lo Unico que tienes que hacer

es borrar el -, dejando la linea
asi: "BO2 Kain Debug
Flags\kain's invulnerable”=1
Con esto seréds invulnerable a
los ataques.

[ES—x |

Duke Nukem:
Manhattan
Project

Extras y ventajas

Accede a la consola (pulsando
la tecla "®", a la izquierda del 1

en el teclado normal) ahora
teclea exec cheats.cfg
luego pulsa Enter (Pulsa la
tecla " de nuevo para cerrar
la consola). Ahora aprieta
estas teclas para obtener las
ventajas indicadas;

G: consigues todo menos el
campo de fuerza y el jetpack
H: te da toda la municion
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J: te da el jetpack

F: te da el campo de fuerza
L: te da vida extra

I te mata a ti mismo

I: activa/desactiva
invencibilidad

P: pausa de desarrolladores
(gira la imagen a lo “Matriz")
-2 visor de pantalla pequeno
=: visor de pantalla normal
M: nombre del mapa en que
te encuentras

| .
Dungeon Siege
Ccodigos

Pulsa ENTER durante el juego y
a continuacion teclea;
+resizelabels: etiquetas mas
largas sobre la cabeza (si
activas las etiquetas)
+shootall: no requiere click
+sixdemonbag: 150
demonios mas

+sniper: rango de 100 metros
para todas las flechas
+superchunky: extranas
imagenes

+version: version del juego
+Xrayvision: sin texturas
+zool - invencible

+mouse: activar el raton
+movie: grabar una pelicula
(usa -movie para detenerlo)
Nota IMPORTANTE: + antes
del truco sirve para activarlo y
con - lo puedes apagar.

===
GTA 3
Codigos

Durante el juego teclea uno de
estos codigos y obtendras la
ventaja indicada:

Gesundheit: Vida al maximo.
Turtoise: Armadura al
maximo.

Bangbanghbang: Los coches
cercanos explotan incluido el
tuyo.

GUNsSguNsguns: La primera
vez te da todas las armas
existentes, las posteriores 5 de
municion de cada una.
skincancerforme: Sale el sol
Nopoliceplease: Elimina tu
nivel de maleante para la
policia.

Giveusatank: Cambias tu
coche por un tanque, que
puede disparar.

essmm——
Heroes of
M&M IV

e ==
Durante el juego pulsa la tecla
Tabulador, escribe los
siguientes codigos para
obtener las ventajas indicadas:
NwcFixMyShoes: se unen
un grupo de elfos.

NwcRa: se une un grupo de
fénix.

NwcValkyries: Ogros magos.
NwcGrendel: monstruos de
los ancestros.
NwcPoseidon: mostruos
marinos.

NnwcAthena: ganar una
habilidad.

NwecThoth: permite subir de
nivel.

NwcRagnarok: perder el
escenario.

NweHermes: movimiento
indefinido.
NwcSacrificeToTheGods:

el indicador de suerte se sita
al maximo.

'i‘rucos Jedi

Con el siguiente truco podreis obtener un imponente sa-
ble de doble filo Iaser, al mas puro estilo Darth Maul. Pa-
ra ello, desde una partida multijugador, introducid en la
consola de comandos "devmap MAPA" (donde mapa es
el nombre de la pantalla a cargar, por ejemplo “devmap
ffa_deathstar”). Saca el sable laser y luego desactivalo.
Ahora teclea en la consola "/thedestroyer”. iVoila!

Para poder utilizar el truco mental sobre cualquier per-
sonaje (inclusive los “invocados”) de tal forma que po-
damos poseerlos por tiempo limita, saca la consola con
(shift izq. +°)y teclea “helpusobi 1”. Una vez activados
los trucos, teclea “npc spawn [NOMBRE]" (donde nom-
bre puede ser un adversario digno como Desann o Luke).
Hecho esto, utiliza el codigo “SetForceAll 12" (en reali-
dad es valido cualquier valor superior a 3). [Nota: para
conseguir gue dos personajes del mismo bando luchen
habra que provocarles con atagues].

— Hay una manera muy facil de
Mobile Forces | mejorar tuhabiidad de sigio.

i i Ponte delante d ersonaje
Cambiar vistas onte delante de un personaj

no jugador y deja pulsada la
tecla que tengas asignada al
movimiento sigiloso. Pon algo
encima de la tecla para que
permanezca pulsaday deja el
ordenador encendido mientras

Para cambiar el punto de vista
mientras juegas pulsa la tecla
Ty a continuacion teclea:

Behindview 0: Vista en

primera persona tl (el jugador, no el personaje)
Behindview 0: Vista en te vas a dormir. A la mafiana
tercera persona siguiente, tu habilidad de sigilo
i =] estara en 100.
Morrowind —
Hazte _Faestro Mundial
en siglo &
o) SIS Fifa 2002
- El Mundial al
descubierto
Puedes acceder a todos los
equipos, competiciones y

ademas provocar entradas
agresivas. Solo tienes que
Seguir estas instrucciones:
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Envianos tus trucos

si has descubierto algiin truco y quieres que lo publiquemos envianos un
e-mail a codigosecreto@micromania.es o una carta a: CODIGO SECRETO.
HOBBY PRESS, S.A MICROMANIA C/Los Vascos, 17. 28040 Madrid.

Si tu truco es seleccionado
pasaras a formar parte del
Tips & Tricks Team y recibiras una
camiseta exclusiva.

Micromania

1. Edita con el bloc de notas el
archivo soccer.ini gue se
encuentra en el directorio
principal del juego, es decir, en
el mismo donde esta el
ejecutable.

2.Cambia estas lineas.
CHEAT_UNLOCKED_TEAMS=1
—Acceso a todos los eguipos
UNLOCK_TOURNAMENT=1 -
Acceso a todos los torneos
AGGRESSIVE_TACKLE_CHEAT=
1-Entradas agresivas

Primitive Wars
Caodigos

A x
r¥aia Y

Para destacar entre tanto
bhicho raro no tienes mas que
pulsar intro y teclear los
siguientes trucos:

skip the scenario: consigue
que ganes la mision en curso.
where am i ?: te muestra el
escenario.

go stage #n:Telleva al
escenario que sefiales. "n” es
el nimero de la pantalla (entre
1y 12).

i got a power: Convierte tu
ejército en invencible.

5 s
Spider-Man
Codigos

Dentro de la seccion
Especiales/Trucos teclea
uno de los siguientes codigos
para obtener la ventaja
indicada:

captainstacey: Jugar como
un piloto de helicéptero
knuckles: Jugar como
modelo de criminal #1
stickyrice: Jugar como
modelo de criminal #2
thugsrus: Jugar como
modelo de criminal #3
Serum: Jugar como un
cientifico

girlnextdoor: Jugar como
Mary Jane
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Soldier of
Fortune Il
codigos

Para activar los trucos tienes
que modificar el acceso
directo al juego, introduciendo
al final de la linea de destino
“+set sv_cheats 1”. Hecho
eso, abre el archivo de
configuracién ubicado en
“hase\myconfig.cfg" y asigna
una tecla al comando
“toggleconsole”. Dentro del
juego, pulsa la tecla asignada
para sacar la consola, y teclea
los siguientes codigos: “god”
(invencible), “give all” (todos
los objetos), “notarget”
(desactiva la 1A), "map
[NOMBREMAPA] (para
cambiar de escenario).

===
Sudden Strike

Trucos litiles

Basta con pulsar Intro durante
una partida y seguidamente
dar cuenta de alguno de los
siguientes comandos que te
ofrecemos a continuacion:
-superman: tus tropas seran
invencibles.

-nofog: despeja la niebla de
guerra.

-staticfog: descubre las
partes del mapa sin explorar.

=]
Tony Hawk's
Pro Skater 3

Acceso a los
trucos

Pausa el juego durante la
accién, mantén pulsado el
botén de giro répido izquierdo,
luego pulsa arriba y sin soltar
el boton de giro rapido
izquierdo, ve al mena y
selecciona finalizar carrera
para acceder a los trucos.

E— .
Virtua Tennis

Defensa
inteligente

Cuando no tienes mas
remedio que defenderte,
porgue has perdido la
iniciativa en el punto, procura
golpear la bola pulsando
levemnente el boton del drive
pero con el efecto de
direccién hacla atras, porque
asi mandaras la bola muy
corta, a los pies del rival que
suele estar en la red y tendra
que devolver el bote pronto,
gue puedes aprovechar para
recuperar la iniciativa.

i =]
Warcraft i

Ver los videos
finales

|tncme P
= — asmas.wiurd

Un curioso truco, para poder
ver todos los videos finales de
las campafias. Solo tienes que
buscar el directorio Movies,
dentro del directorio del juego.
En su interior se encuentran
una serie de ficheros con la
extension MPQ (ver imagen),
copialos en otro directorio y
cambia su extension a AVI.
Son peliculas en DIVX que
podrés visualizar desde el
Reproductor de Medios que
tienes en tu Windows (Media
Player) o cualguier otro
reproductor de este tipo. Sélo
recuerda bajar unos codecs
DIVX que te permitan
visualizar las secuencias
correctamente.

Truco del lect(_)r_'"“]

Hay una combinacion de
profesiones en «Baldur's
Gate 2» que es absoluta-
mente devastadora. Haz a
tu personaje principal ma-
g0 y Kensai. Los magos no
pueden usar armadura, y
como el Kensai es un tipo

Petsondje

>4

-
t- %v_,.r ol
.
de guerrero que tampoco E
la usa, ohtienes el maximo beneficio
siones sin renunciar a nada. jBrutal!

de ambas profe-

Manuel Montero

algo de dinero.

garbage in, garbage out:
Todos los edificios para
procesar basura disponibles.
power to the masses:
Todas las plantas energéticas
disponibles.

codigos

Durante el juego, pulsa enter y
luego escribe “cheats”. Pulsa
Enter otra vez y activaras los
siguientes codigos:

Motherland: Seleccionar

nivel. water in the desert: Todas
Iseedeadpeople: Descubre las estructuras para agua
todo el mapa. disponibles.
Thereisnospoon: Mana nerdz rool: Toda la industria
ilimitado. se vuelve de alta tecnologia.
Allyourbasearebelongtous: | pay tribute to your king:
Victoria instantanea. Consigues todas las
Somebodysetupusthebomb: | recompensas.

Derrota instantanea. salt on: Hace que todo el
Whosyourdaddy: agua sea salada.

Invulnerable y victoria de un salt off: Hace que todo el
golpe. agua sea dulce.
strengthandhonor: Sigues ufo swarm: Permite

aumentar el nimero de
platillos volantes en el
desastre de invasion
alienigena.

the birds: bandadas de
péajaros sobrevuelan la ciudad.

jugando después de perder en
el modo campana.
greedisgood <nimero>
<namero>:oro y lefa
keysersoze <nimero>: oro
leafittome <niimero>: lefia
warpten: Construccion

répida. BT
locainepowder: Muerte 200 Tycoon
e Secretos

Pointhreak: Comida
Whoisjohngalt: Desarrollo
tecnologia rapido.

—
SimCity 3000
Trucos

Pulsa simultaneamente las
teclas Ctrl+Alt+Shift+C para
abrir la ventana de trucos.
Escribe en ese momento los
trucos y pulsa enter para
activarlo.

i am weal: Todo es gratis.
call cousin Vinnie :Enla
ventana de reunion te ofrecen

Abrir los triceraptors: Llama a
una de tus construcciones
“Cretaceous Corral”.

Abrir el unicornio: Liama a una
de tus construcciones
“Zanadu”.

Maés dinero: Pulsa la tecla
“shift”y el simbolo $.
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¢NO sabes cOmo resolver un puzzle? ;Te gustaria saber algo sobre
un juego que atin no ha salido? ;Tu ordenador te esta volviendo loco?
Has llegado al sitio perfecto: la comunidad de los jugadores de altura.

El club

de la aventura

Tarkilmar

La odisea del
hechicero

n 1998,

Adventure Soft

anuncio la
tercera parte de su
saga «Simon the
Sorcerer». Desde
entonces, se ha unido
alalista de juegos de
culto como «Diablo II»
o «Blade», cuya
realizacion acabd
convirtiéndose en una
pesadilla. Tras dos
anos de trabajo,
Adventure Soft
completo el juego,
pero tenia un
problema: era en 2D, y
nadie queria
publicarlo. Compraron
el motor de «Prince of
Persia 3D» y disefiaron
de nuevo la aventura.
Tras otros dos anos,
encontraron dos
compaiiias dispuestas
a publicarlo:
SouthPark Interactive
en USA y Hasbro en
Europa. Pero las dos
compaiiias cerraron
dias antes de lanzar el
Juego. Desesperados,
en Adventure Soft han
decidido editarlo por
su cuenta, y ya se
vende en Inglaterra.

AGE OF
MYTHOLOGY

ESTRATEGIA

:Mas de lo mismo?

:Serd «Age of Mythology»
una tercera parte de «Age

of Empires» o algo nuevo?
Jorge Sanchez Medina

En principio parece gue no. La
principal diferencia radica en
que se ha dejado de lado la his-
toria, adentrandose en el miste-
rioso e inquietante abismo de la
mitologia de tres grandes civili-
zaciones. Continuara teniendo
gran importancia la gestién de
recursos, pero en este caso las
unidades divinas adquiriran pro-
tagonismo en la batalla. ;Esta-

Aventura:

= Microencuesta

mos pues ante otra concesion a
los JDR en la estrategia? Pues
es0 parece a priori. Veremos.

BATTLE
REALMS

ESTRATEGIA

tar en actualizar los controlado-
res de la tarjeta grafica, de la
placa base y, por supuesto, ins-
talar DirectX 8.1.

BLADE

ACCION

Sin texturas

Hola, he instalado el jue-

go «Battle Realms» que

me toco en el sorteo de su re-

vista. Cuando inicio la partida,

los personajes y edificios apa-

recen en blanco. En resumen,
que no se cargan las texturas.

Alberto

Aungue se te ha olvidado pro-
porcionarnos un dato tan esen-
cial como tu configuracion de
hardware, en especial la tarjeta
grafica, siempre que cumplas
con el requisito de tener 16 MB
de memoria gréafica no deberias
tener ninglin problema, y hasta
la fecha no se ha publicado nin-
gun parche de este excelente
programa. La solucién puede es-

¢ACCION 0 puzzles?

El resultado era previsible en cierto modo. Hay un niicleo

duro, cercano al 45 por ciento de las respuestas recibidas,

que se confiesa en su mayoria aficionado a las aventuras
que reniega de la inclusion
de elementos del género de la acci6n. En el centro encon-

desde tiempos inmemoriales

tramos al 40 por ciento de las respuestas, que aceptan los

elementos de accion siempre y cuando no se “coman’ fa na-
turaleza aventurera del juego. El 15 por ciento restante, abo-

ga por la inclusion del mayor numero de elementos posibles

de accion en las aventuras gréaficas.

El préximo mes:
¢Cual es tu ambientacion favorita para un Juego de rol?

Fantasia W ciencia Ficcion |8 otras |

Mandanos tu respuesta a lacomunidad@micromania.es y
participa en nuestros sondeos.
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Las runas

Tengo unas dudas con el
juego «Blade». ;Se puede
volver atras para coger las ru-
nas? Es que me parece que me
he olvidado alguna. Y, segundo,
jes normal que los monstruos

luchen entre si?
Pepe que-mas-da

Todos los niveles estan interco-
nectados en trios, es decir, cada

uno de ellos te lleva a tres nive-
les distintos, formando una red.
Es posible “retroceder” seleccio-
nando un nivel anterior en el ma-
pa del reino, al principio de cada
mundo. Sin embargo, no es ne-
cesario recoger todas las runas
para acabar el juego, aunque si
no lo haces la espada tendra me-
nos poder y no accederas al ni-
vel oculto. En cuanto a tu segun-
da pregunta, es normal que los
monstruos luchen entre si, va
que se odian entre ellos. Esqui-
var sus golpes y forzar a que se
peleen es una buena estrategia.

COMMANDOS 2:
MEN OF
COURAGE

ESTRATEGIA

Mision de
Bonificacion 4
. Coémo cumplo los objeti-
vos de la misién bonus 4?7
Es que ya no sé qué hacer.
Raul

™ icen que de bien nacidos es
LY ser agradecidos, y los pro-
gramadores de Raven parecen
estar de acuerdo con esta vieja
maxima, puesto que si sois lo
bastante observadores, en la fa-
se del carguero de «Soldier of
Fortune II: Double Hellix» encon-
traréis un ordenador con... ta-
chan: la pantalla principal de
«Doom». Todo un homenaje al
clasico por excelencia del géne-
ro de la accion.

| remitente de esta foto-
ﬁw& grafia le pasé algo muy cu-
rioso e inquietante con sus ju-
guetes “Lego”. Y es que un buen
dia se encontrd con los mufiecos
construyendo nada mas y nada
menos que el simbolo de «Re-
turn to Castle Wolfenstein»...
¢Acaso se habia aduefiado el na-
cional socialismo de sus peque-
filas mentes de plastico? ;Qué
sera lo proximo que hagan?
¢Conquistar Europa?




¢Quieres formar parte de nuestra comunidad?

M Participa en las secciones de La Comunidad, enviando tu aportacion por

e-mail a lacomunidad@micromania.es o por carta a Hobby Press, S.A.
Micromania, LA COMUNIDAD C/De los Vascos, 17. 28040 Madrid

H No olvides indicar tus datos

personales. Entraras en el sorteo
de 25 camisetas exclusivas de
Micromania.

Una posibilidad para conseguir
la victoria pasa por apostar a 4
soldados aliados junto a la valla,
y tras ellos despiiega al artificie-
ro. Aquellos le cubriran mientras
castiga con granadas a grupos
grandes de enemigos. El resto |
de los efectivos los tienes que |
repartir de modo que un miem- |
bro de cada partida apunte ha- |
cia un sentido.
Con el francotirador procura dar i
cumplida cuenta de sus alter
ego enemigos, asi como de los
artificieros que se pongan a tiro.
Aprovecha las entradas para
preparar una fiesta de hienveni-
da a base de minas y trampas.

C&C
RENEGADE

ACCION

Instalador
problematico

Tengo problemas para
instalar «C&C Renegade»,
yaque al infroducir el CD no se
ve el video introductorio. Enla 1

pantalla de instalacion no apa- |

rece ninguna letra, solo el fon-
do. Luego el equipo se queda
colgado. Uso una GeForce 4 Ti-
tanium 4400.

Fermi y Grego

Tu tarjeta no es una de las que
suele ocasionar conflictos con
este juego. Te recomendamos
que tomes buena nota de los
parametros de tu configuracion
i 3D, y a continuacion pruebes va-

lores diferentes (desactivando
la compresién de texturas o el
antialiasing a pantalla completa,
por ejemplo).

CENTURION

ESTRATEGIA

¢Algun titulo
similar?

Busco un juego del estilo

del antiguo «Centurion»,

que esté ambientado en la épo-
cade los romanos y que se con-
centre en la estrategia de los
combates mas que en la gestion
de las bases y de los recusos y
todo eso de los juegos de ahora.
Anonimo

Te quiero por tu voz

Robot chafado

% urante el pasado mes de ju-

Y nio, se inauguré el primer
club de fans de Dominic Armato.
iAh! ;Que no sabéis quién es Do-
minic Armato? Pues, sencilla-
mente, la voz de Guybrush Thre-
epwood en la tercera y cuarta
parte de «Monkey Isiand». Pese
a haber trabajado soélo en estos
juegos, Dominic se ha converti-
do en una celebridad en los cir-
culos aventureros, gracias a su
contacto con los fans.

| video de arranque en «Dun-
Lﬁ geon Siege» es bien pecu-
liar: aparece un simpatico robot
armado con un lanzallamas, que
es rapidamente aplastado por el
logo de Gas Powered Games. Lo
que no todo el mundo sabe es
que ese robot aparece en el jue-
g0, en concreto en la guarida del
inventor goblin. Se llama gobbot
incendiario, y es evidente que se
trata de uno de los monstruos
favoritos de loss disenadores.

Pasatiempos 1

Observa esta imagen de
«Dungeon Siege», ;Sabrias
decirnos cual es el ataque a
distancia del monstruo que

aparece en ella?

«Centurion» (Bits Of Magic,
1990) es practicamente un jue-
g0 linico. Lo més parecido, como
bien apuntas, es «Shogun: Total
War». Si la ambientacion no te
convence, espera unos meses, y
verds como su segunda parte,
«Medieval», si que se adapta
mas a tus expectativas.

Como alternativa presente tie-
nes «Legion», un titulo mediocre
basado en el Imperio romano,
parecido a «Caesar», pero con
mas protagonismo de las bata-
llas. Una tercera recomenda-
cion, la mejor a nuestro juicio, es
«Praetorians», a punto de salir.

Pasatiempos 2

P

A) Arroja telarana.
B) Escupe veneno.

C) Engendra aranitas
gue mordisquean a su
objetivo.

COMBAT
FLIGHT
SIMULATOR 3

SIMULADOR

Novedades

Hace unos meses hablas-

teis de un nuevo «Combat

Flight Simulator» pero no se ha

vuelo a saber nada mas. ;Se ha
cancelado el proyecto?

Manuel Gomez

Microsoft no ha cancelado el
proyecto lo que esta haciendo
es filtrar imagenes nuevas con
cuentagotas para crear la maxi-
ma expectacion. Lo tltimo que
hemos visto es un pequefio vi-
deo y es significativamente me-
jor, graficamente hablando, que
el actual. Para testear la jugabili-
dad atin tendremos que esperar.

:Que famosa aventura protagoniza el actor Brad
Dourif, Lengua de Serpiente en la proxima pelicula

Las Dos Torres?

A) myst |
B) Myst il
C) myst i

D) Hollywood Monsters

Mi proyecto utépico es
una hilarante aventura
grafica por episodios para
adultos que consiga clavar a
«Quake» la estaca en el cora-

z0n de una vez y para

siempre. , ,
Ron Gilbert, Programador

de «Monkey Island»

‘ ‘ £ Y donde estan Sam &
Max? , ,
George Lucas, tras ver un
video del 20 Aniversario de
LucasArts en el gue no

aparecia esta anorada
aventura,

‘ Incluso hay gente des-
pistada por ahi que me
ha felicitado por el juego por-
que como mi nombre aparece
en el titulo se creen que, ,
soy el programador.
Tony Hawk, campedn
mundial de monopatin,

‘ Entre 2 y 3 disenadores
han muerto en el desa-
rrollo de cada nivel del , ,

juego («Commandos 2»)
"Gonzo™ Suarez Girad,
Director de «Commandos 2:
Men of Courages

‘ ‘ "Si alguna vez hiciése-

mos un juego multiju-
gador masivo online, tendria
que ser algo diferente y es-
pecial, algo que los juegos
online actuales no estén
ofreciendo a los juga- , ,

dores.
Todd Howard, jefe de
proyecto de «Mormowinds

‘ No crean que soy el ti-
pico programador gue
es adicto al café y que no le-
vanta la cabeza del monitor
de su ordenador en todo el
dia. Le dedico mucho mas
tiempo a mi familia y , ,
a jugar al golf.
Geoff Crammond, productor
y programador de
«Grand Prix 4»
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El Miliciano
Partizano

Me pido
mariscal
delirante noche

E de verano me

hizo regresar unos
anos atras para
recordar como un
anuncio de Jane'’s
seducia a todos los
estrategas. Entonces
este estudio manifesto
que iba a habilitar un
servidor como

1 suefio de una

“macrocampo” de
batalla donde
pudieran interactuar
todos sus juegos.

Se presentaba pues
una gran oportunidad
para los aficionados a
la estrategia. La puerta
abierta por Jane's nos
permitia olvidarnos de
la obediencia ciega de
las unidades, para
poder liderar unidades
completas de
blindados, alas de
helicépteros de
combate, etc.

Dar érdenes a los
jugadores diestros en
combate aportaria
maés realidad a la
estrategia. Nada de
bonificaciones; aqui,
aparte del plan,
contaria y mucho la
pericia de cada
soldado y el factor
suerte. Sin embargo, la
que otrora fue una
genial idea ha quedado
reducida a una poética
declaracién de
intenciones. Otra mas
para la coleccion.

CPU y
PROBLEMATICA

HARDWARE

Las _—
incompatibilidades
de Ké6-
Me he comprado una Ge-
Force 2 MX con 32 MB y
desde entonces muchos juegos
empiezan a ralentizarse mien-
iras el sonido se interrumpe se
retrasa. Tengo una Sound Blas-
ter PCI 128 en un AMD K6-2 a
450 MHz con 128 MB.
Juan

Tu procesador tiene miiltiples
incompatibilidades con la tarje-
ta grafica, puedes encontrar
controladores en la pagina web
de AMD que solucionan algunos
problemas. También deberias vi-
sitar la pagina del fabricante del
chipset de tu placa base para
hacerte con los dltimos drivers
AGP y de recursos del sistema.

CUELGUES
CON ATHLON

HARDWARE

Ni se puede jugar
Sin razén aparente, se me
queda colgado el equipo

al jugar a «Return to Castle

Wolfenstein» y «Jedi Knight II».

Tengo un Athlon XP 1600, tarje-

ta grafica ATI Radeon 8500, tar-
jeta de sonido Audigy Player,
512Mb DDR, Windows XP y
placa base Gigabyte 7VITXE. He
probado a bajar la velocidad
del AGP de 4x a 2x y he actuali-
zado los controladores, pero si-
gue igual.

Anénimo

Tienes que asegurarte que tu
Athlon XP 1600 esta bien refri-
gerado, es decir, que usando
cualquier utilidad de andlisis de
temperatura (tu placa base de-
be incluir una), no supera los 65
grados. Si es el caso, comprue-
ba el funcionamiento del venti-
lador de la CPU ¥ si es insufi-
ciente sustitiyelo por uno de
mayor calidad. Por ultimo, prue-
ba a dejar la torre abierta.

DESTROYER
COMMAND

SIMULADOR

Actualizaciones

Somos un grupo de chi-

cos que hemos formado
un clan para jugar en red entre
nosotros a «Silent Hunter II» y
a «Destroyer Command». El
motivo de estas lineas es pre-
guntaros si ya han sido publica-
dos los parches para actualizar

2 Quién es quien

ambos juegos ya que hemos en-

contrado algunos fallos que im-

piden jugar al 100% juntos.
Anoénimo

Ademas de en la pagina princi-
pal de Ubi Soft, podéis localizar
alguno en nimeros anteriores
de la revista. Concretamente en
el nimero 88 incluimos la actua-
lizacion que buscais de «Silent
Hunter ll». Felices hundimientos.

DIABLO 2
LORD OF
DESTRUCTION

ROL

Nivel maximo

. ¢Hay un nivel maximo?
Yo voy por el nivel 79.
;Hay trucos? Ya he leido el del
sonido, pero seria bueno uno
de invulnerabilidad. Estoy pa-
rado en la lucha contra los An-
tiguos en Infierno en la cima del
monte Arreat. ;Como se puede
pasar? He visto fotos del juego
con varios mercenarios. ;Como
se pueden tener méas de uno?
Joseé Luis Alaminos

El nivel maximo es 99. Truco de
invulnerabilidad no hay, ya que
Blizzard no ha querido dar facili-
dades a los “hackers"” para ha-

cer trampas en Battle.net. Para
derrotar a los Antiguos, la tnica
solucion es jarabe de palo, y no
usar pergaminos de portal de
ciudad hasta el final del comba-
te. Muévete mucho para evitar
que te ataquen los tres a la vez.
Por ultimo, la imagen que viste
dehid de ser de una partida mul-
tijugador, o tal vez te confundis-
te con los barbaros que pelean
por su cuenta al principio del ac-
to 5. Que nosotros sepamos, s6-
lo se puede tener un mercena-
rio en «Diablo 2».

DOS
VAQUEROS
CHAPUCEROS

AVENTURA

El principio

iHola! Tengo el juego de Morta-
delo y Filemoén «Dos Vaqueros
Chapuceros» y no consigo pa-
sar del principio del juego.
2 Qué tengo que hacer?

Para entrar en el cuartel general
tienes que usar la rueda de tra-
duccion que Mortadelo lleva en
el bolsillo, con la nota de nivel 2.
En dicha nota no se entiende
nada pero si ohservas la rueda,
te das cuenta de que hay que

Warren Spector: El narrador

COMENZO SU CARRERA jugando a juegos
de rol convencionales junto al autor de
ciencia ficcion Bruce Sterling, de quien
aprendid sus técnicas narrativas. Trabajo
con TSR y Steve Jackson Games en
juegos como «TOON», «Top Secret» y
«The Rocky and Bullwinkle RPG».

RICHARD GARRIOT, nada menos, le reclutd en el afio 1987
para trabajar en «Ultima VI». Warren paso un total de ocho
anos en Origin participando en diversos proyectos. Sus
primeros éxitos fueron «Ultima Underworld» y «Ultima
Underworld 2», que le catapultaron a la fama. Se dice que
el espectacular apartado grafico de «Ultima Underworld»
fue el que inspird a John Carmack para crear el
archiconocido y revolucionario«Wolfenstein 3D».

ABANDONA ORIGIN en 1995, para unirse a Looking Glass,
donde sigui6 investigando en los juegos 3D de rol. El
resultado mas notable fue «Thief: the Dark Project». Hizo
una segunda parte («Thief 2: the metal age»), pero poco
después Looking Glass cerré por problemas economicos.

SE INCORPORA A ION STORM, abre una sucursal propia y
contrata a buena parte de su antiguo equipo de Looking
Glass, que tan buenos resultados le habia dado. Su primer
proyecto en esta compaiiia ha sido «Deux Ex», un juego de
rol y accion en la linea de «Thief: the Dark Poject», pero con
ambientacion futurista y un poco cyberpunk. El juego fue
recibido con excelentes criticas por parte de la mayoria de
la prensa especializada y en la actualidad esta considerado
como un auténtico titulo “de culto” por una enorme
comunidad de aficionados.

ENTRE LOS PROXIMOS PROYECTOS de Warren Spector se
cuentan la esperadisima tercera parte de «Thief» y la, no
menos esperada, segunda parte de «Deus Ex»; ademas,
claro estd, de sus correspondientes versiones para
PlayStation 2.

S| QUEREIS VERLE, no tenéis mas que explorar alguno de
sus miltiples juegos. Se dice que es bastante habitual que
se represente a si mismo como un personaje mas de la
aventura, y que responde al nombre de “Dr. Spector”. Sin
duda es una buena ocasion para charlar con él,

112 | Micromania




mover las letras del abecedario
una posicion: la A equivale a la
B, laBalaC, etc. Efectuando es-
ta operacion en la nota, aparece
el mensaje: “Pulsen una vez en
el ojo derecho de la calavera,
luego dos veces en el izquierdo
y después dos veces de nuevo
en el derecho”. No obstante, es-
tas instrucciones son desde el
punto de vista de la calavera. Es
decir, el ojo derecho es el iz-
quierdo, desde el punto de vis-
ta de Mortadelo, y viceversa.

EARTH 2150

ESTRATEGIA

Ayudas

;JPodriais desvelarme
cuales son los trucos pa-
ra «Earth 2150»?

Carlos Roig

De entrada tienes que pulsar In-
tro, para luego introducir el co-
mando “I_wanna_cheat”, Una
vez activado el modo tramposo
ya estas en condiciones de in-
troducir los cédigos. Toma bue-
na nota de los mas importantes,
y recuerda de darle a Intro an-
tes y después de teclearlos: “x-
mas_pack” repara tus unidades
y recarga sus existencias de mu-
nicion, “fireworks"” para recibir

Pasatiempos 3

Hemos
distorsionado la
imagen de este
monoplaza,
capturada en «F1
2002», pero
Seguro que con
las tinicas pistas
del nimeroy el
color de la
carroceria del
monoplaza sois
capaces de
decirnos quién es
el piloto.

A) Eddie Irvine
B) Giancarlo Fisichella

minas, "no_more_secrets” des-
cubre el mapa al completo,
“dirt_cheap_research” permite
que investigues por menos di-
nero, y “time_is_relative” que lo
hagas en menos tiempo.

EMPIRE EARTH

ESTRATEGIA

Refrescadme la
memoria

;Podriais decirme cual es

el titulo de un juego simi-

lar a «Age of Empires», pero en

el que puedes llegar hasta civili-

zaciones futuras con robots y
naves y demds?

Diego Caride Castro

Omnirocket

C) pedro de la Rosa
D) Rubens Barrichello

Sin lugar a dudas, te refieres a
«Empire Earth». Es el (inico jue-
go reciente en el que de una
manada de trogloditas, puedes
convertir tu pueblo en todo un
imperio tecnologico del futuro.
En total son 500.000 afos de
evolucion los que te esperan y
como te puedes imaginar todo
tipo de unidades terrestres, aé-
reas y navales.

QUAKECON 2002: cualquier campus party es un patio de
recreo comparada con la convencion internacional de «Quake»
(Quakecon) que se celebra la localidad de Mesquite (Texas). El re-
gistro se realiza via web y es gratuito, aunque las plazas son muy li-
mitadas. La fecha es entre el 15 y el 18 de agosto. Os invitamos a
visitar la web (http://www.quakecon.org) y permanecer al tanto,
ya que Carmack dara un pequefio mitin, y algo dira de «Doom 3»...

CAMPEON DEL MUNDO DE FIFA: Muchos lo inten-
tamos, pero el titulo oficioso de campedn del mundo del torneo on-
line de «FIFA 2002» organizado por www.fifaclubs.com ha sido pa-
ra un jugador holandés, que se hace llamar “OmniRocket”. Uno de
los nuestros (si, nuestro “A. Barkley"”) se enfrento contra €l en la
sexta ronda y hay que admitir que ha merecido ganar el titulo, por-
que juega de fabula. Enhorabuena.

LINK TORNEOS STARCRAFT: mientras los rumores so-
bre «StarCraft 2» van tomando consistencia, alin son legion los afi-
‘cionados que disfrutan de la primera edicion de este inmortal juego
de Blizzard. Para poner a prueba tus teorias contra un rival de carne
y hueso, nada mejor que tomar parte en uno de los muchos torne-
0s que se celebran en la Red. Todos ellos aparecen recogidos en:
www.starcraft.org
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ESTRATEGIA
SIDERAL

ESTRATEGIA

Volver al espacio
iPara cuando «Haegemonia» e
«Imperium Galactica 3» y «Ho-
meworld 2»7

Marc Carratala Arce

De «Haegemonia» no se conoce
fecha de lanzamiento, pero se
especula con que no sera hasta
finales de ano. Por otro lado,
«Imperium Galactica 3» tiene
previsto su estreno en breve
(puedes ver una demo en el CD
de este mes). De «Homeworld
2» no se sabe nada de nada.

Pasatiempos 4

Busca la respuesta
correcta:

1 «Primitive Wars» esta
ambientado en:

A) La Prehistoria

B) La Grecia clasica

C) El futuro

D) La Segunda Guerra
Mundial

2 El nuevo bombazo de
John Carmack se llama
A) «Return to Castle
Wolfenstein II»

B) «Doom IlI»

C) «Duke Nukem»

3 ¢De qué famoso juego
de rol de mesa toma
prestado «Neverwinter
Nights» sus reglas?

A) Rolemaster

B) Dungeons&Dragons
C) RuneQuest

Maniacos
del calabozo

Schmendrick

Matar

e un tiempo a

MonNSstruos
esta parte

D estoy

pasandomelo en
grande con mis
partidas noctumas del
sensacional y
emocionante
«Dungeon Siege». Y
tengo que decir que
me ha sorprendido
muy gratamente,
porque yo en realidad
suelo ser mas
partidario del rol
reposado y cerebral
estilo «Morrowind»,
que de las matanzas
indiscriminadas a lo
«Diablo 2», que tienen
mas de accion que de
rol. Vale, admito que
los didlogos son
anecddticos y que la
historia tiene menos
sustancia que un
gazpacho aguado,
pero hay algo de
catartico en
enfrentarse a oleada
tras oleada de
monstruos sedientos
de sangre, sin mas
preocupacion que
optimizar el
equipamiento de los
miembros de tu grupo
y administrar la
evolucion de sus
habilidades para
hacerlos cada vez mas
y mas poderosos. Y es
que el rol
experimental de
ultima generacion nos
parece muy bien, pero
donde esté un buen
saqueo de calabozos
como Dios manda,
con sus monstruos y
sus tesoros. ..
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El Agente
Ryan

Olor
a rancio

ay productos

tan originales

y atractivos
que arrasan por su
propia simplicidad. Da
igual que otras
compaiiias de la
competencia se
pongan a plagiar
contrarreloj; los
creadores del original
siempre llevaran las de
ganar. Tal es el caso de
Valve Software, una
compariia humilde que
pronto se convirtié en
el estandarte de Sierra.
Y es que «Half Life» no
solo fue (y es) un
Jjuego brillante, sino el
caldo de cultivo ideal
para el “mod” mas
genial de todos los
tiempos. Sin embargo,
ami el cocido empieza
a olerme a quemado.
Vale que el curioso
motor hibrido de
«Half» siga resistiendo
tras las barricadas.

F1 2002

VELOCIDAD

EA Sports, porque yo siempre
que lo intento se agota el tiem-
po de enlace y nunca consigo
entrar en la partida y me estoy
desesperando mucho ya.

Juan Ayuste

Aceleradory freno

Aunque dispongo de vo-

lante y pedales, no consi-
go controlar los trompos, por-
que siempre que freno luego no
puedo acelerar lo suficiente-
mente rapido como para recu-
perar traccion. ;jEs un fallo de
mi modelo de volante y pedales
o se me ha escapado algo por
configurar?

Javier

No es ningun fallo, simplemen-
te tienes los pedales de acelera-
cion y freno asignados al mismo
eje, y «F1 2002» los usara se-
cuencialmente y nunca al mis-
mo tiempo. Prueba a acceder al
panel de control de tu dispositi-
vo de control y asigna ejes dis-
tintos al acelerador y el freno.

Carreras online
Me gustaria saber si ya es
posible jugar online con
este simulador de Férmula 1 de

A debate

:Deberia dar Electronic Arts un respiro a la saga
«Command & Conguer»?

ungue el calor no invita a pensar con clari--

Te recomendamos que te des-
cargues la (ltima version del
programa “GameSpy Arcade” y
luego pruebes a establecer la
conexion con partidas que no
vayan mas alla de un ping de
200. En cualquier caso, debes
saber que tu conexion de 56K
no es la mas indicada para el
juego online, sélo con ADSL, 0
mejor con Cable, puedes entrar
en servidores de partidas muilti-
jugador con ciertas garantias. Lo
demas es ir a la aventura.

FIFA 2002

DEPORTIVOS

Cambios
imposibles

Por mucho que edito las
caracteristicas de los ju-
gadores, ninguno de los cam-
bios se refleja posteriormente
en el aspecto fisico o las habili-
dades. ;Tiene solucion este

error?
Fabio

No es ningun error, sino que
cuando ya se ha comenzado
una competicion, liga o copa, no
se pueden efectuar cambios en
los jugadores o las opciones de
juego. Simplemente.

GOLF ONLINE

DEPORTIVOS

Links 2003

Me encantan los simula-
- dor de golf, pero creo que
todavia no ha salido ninguno
con una opcion de juego online
realmente buena. ;Sabéis si
«Links 2003» tendrd partidas
multijugador en Internet?
Carlos

Microsoft ha anunciado que
«Links 2003» serd el simulador
de golf mas avanzado en modos
multijugador, ya que incluso va
a incorporar una opcion para
crear partidas en Internet en

servidores o por IP directa y se
podra anunciar las participacio-
nes, resultados y demas infor-
macion usando el mail.

GRAND THEFT
AUTO Il

ACCION

5kms y Mods

;Sabéis si existen mods?
He disenado algunos con
un editor, pero no sé coémo
transferirlos al juego.

Santiago Diaz

Tienes todas las utilidades ne-
cesarias para editar, asi como
toneladas de informacion y ar-
chivos con mods y skins en:
www.gta3mods.com y en
www.gta3.com

GROUND
CONTROL

ESTRATEGIA

Trucos

Yo os escribo para ver si
me podéis mandar los tru-

cos de «Ground Control».
Orlando Ramos

Solo tienes que pulsar a la vez,,
en la pantalla del meni princi-

que los estudios Westwood no falten a la cita que

Loable que Sierra se dad, tampoco es gue consiga aplacar la  tienen, desde hace afios, con los aficionados al
encargue de alimentar capat:idad de critica que todos lleva- género. “La saga «Command & Conquer es co-
con parches un mos. dentro Basta una escueta pregunta, co- mo «PC Flitbol», antano, para los amantes del
producto que se vende mo Ia que Ianzamos, _l mes pasa‘d a " deporte rey. No puede fallar —sostiene Fran-.
a precio de bolsillo. Basta con que incorpore alguna novedad para
Genial que «Counter- justificar la compra’. No obstante, Gabriel Ruiz
Strike» siga siendo el * Vitores apunta que es, mas que conveniente, im-
: prescindible que se deje en barbecho la saga. Para
rey..., pero: ;Tendra no saturar al mercado con agénicos clones del original,
«Condition Zero» algo i es necesario dejar reposar los clasicos y volver a ellos un
innovador? -forma que qule nuevos bjetwosy mlslon&c" El mterin de tiempo después. “Blizzard sabe de esto como nadie. Y lo
;Llegaremos a ver un mente 18 meses entre el tltimo episodio y el  consigue sobre todo no agobianclo al aficionado”.
«Counter» te (sin computar las expansiones) es suficiente para
tecnolégicamente :oxigenarse «command & Conquer Generals» conseguira  Para el mes que viene os proponemos el siguiente tema:
actualizado alg(n dia? que los aficionados sigamos disfrutando de la mejor estra-  :Echals de menos una presentacion mas digna en los jue
;Perderi Sierra el tren tegia que el mercado es capaz’, termina diciendo el cama- 07 (Crecls que la reduccion de costes realments reper
) 2
del dinero? rada Gil. En este mismo sentido, Fran Blanco, apuesta por  cute en el consumidor? ¥ que pensais de jos manuales?
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pal, las teclas: “M", “S" y “V". He-
cho esto, podras introducir cual-
quiera de los siguientes cadigos:
"god” para que tus unidades se
aprovechen de la invulnerabili-
dad, “gime maps” para disfrutar
de cualquier escenario de la
campafia en el meni de “Custo-
me Game", con "the next gene-
ration of rts-games” podras ju-
gar la fase “Sabotaje Secreto”.
Esperemos que te sirvan.

HERZIOS
DE PANTALLA

~ HARDWARE

Velocidad de
refresco

1 En juegos como «Medal
of Honor» mi monitor no
trabaja a 85 Hz, sino a 60, mien-
tras que otros juegos como
«Blade» si respetan mi configu-
racién. jA qué se debe?

Fran

Juegos como «Medal of Honor:
Allied Assault» se ejecutan bajo
OpenGL, por lo que debes acce-
der al panel de control de las
funciones de aceleracion 3D de
tu tarjeta gréfica, entrar en la
pestana de OpenGL y en la op-
cion “sincronizacion vertical”,

seleccionar “conectado como
opcién predeterminada”.

HOLLYWOOD
MONSTERS

= AVENTURA

:Donde estan los
objetos?

. Hola Micromania. Tengo

~ el juego «Hollywood
Monsters» y Windows XP, v es-
tas son mis preguntas: ;Coémo
se coge el bolso de Taffy?
;Donde esta el calcio para revi-
vir a Franky? ;Qué hacemos

con Igor?
Jessica Moraleda

Para quitar el bolso a la secreta-
ria, recoge la lupa y entrégale la
rata. Sin la lupa, no ve lo que es,
asi que aprovecha la confusion
para colarte en el despacho y
quitarle el bolso. Ahi esta el pa-
se del subordinado. El calcio lo
obtienes de un hueso bajo el es-
queleto atado a la piedra por las
mufiecas, en las mazmorras. Pe-
ro cuidado, en algunas versio-
nes antiguas, si instalas la ac-
tualizacion de Windows tras
haber jugado al juego en modo
MS-DOS, por un “bug” del juego,
el hueso no aparece, Por (ltimo,

Hace 10 anos

Igor s6lo es un personaje deco-
rativo, no sirve para completar
el juego.

IL2
STURMOVIK

© SIMULADOR

Mas misiones

-~ Tengo el juego desde ha-

- ce tiempo y yame he aca-
bado todas las campanas.
:Dénde podria encontrar mas?
Emesto

Tienes un buen filén por explo-
tar en la pagina oficial del juego
(il2sturmovik.com). Especial-
mente hay una campana deno-
minada “Barbaroja” que te va a
sorprender pero no descartes
encontrar muchas mas cosas in-
teresantes para tu juego alli.

E

las siguientes maravillas:

muy buenos recuerdos...

videojuegos...

vestigar un crimen, perpetrado durante un crucero.

Por ultimo, ofreciamos un articulo especial explicando como utilizar “Ani-
mator”, y toda la actualidad de los mejores juegos que se producian en
ese momento para consolas: Game Boy, Lynx, Game Gear, Megadrive,

Super Nintendo, Master System... Cuantos recuerdos.

n nuestro nimero 53 ofreciamos
como grandes temas de portada,

Por un lado, nuestro megajuego era na-
da mas y nada menos que «Humans»,
un juego nacido a la sombra de los
famosisimos lemings, de los que mu-
chos de vosotros todavia guardaréis

En el ECTS, tomamos buena nota de to-
das las novedades en el mundo de los
como por ejemplo, «Alo-
ne in the Dark», que dejé asombrados a

- todos los asistentes a la feria, incluidos
nuestros intrépidos reporteros. ¢0s suena? Ademas, ofreciamos un com-
pleto Patas Arriba de «Indiana Jones and the Fate of Atlantis», para que
nadie tuviera ni un solo problema en llegar hasta el final de tan gloriosa
aventura, y de «Cruise for a Corpse», el juego en el que tenlamos que in-

-/ 6k Desde que juego
. a«F12002», tengo
la sensacion de que
mi coche va muy
despacio

Santiago Tejedor (Madrid)

JEDI OUTCAST

= ACCION

El parche perdido

Estoy desesperado; me
- he comprado «Jedi Out-
cast» y cuando intenté actuali-
zarlo con el parche 1.03 me dice
“Esta actualizacion no es com-
patible con tu version de «Jedi
Knight IL: Jedi Outcast»; por fa-
vor, consulta la pagina web de
LucasArts para una actualiza-
cion general”.
Rubén Castaiio

En efecto, el parche existente
en el momento de redactar es-
tas lineas no sirve para la ver-
sion espanola del juego. Amigo
Rubén, de nuevo nos toca sufrir
largas esperas ...

Locos del
volante

Warrior

FPS a precio
de oro

N sobre la

incuestionable calidad
de «Grand Prix 4»,
pero en los nuiltiples
foros de aficionados a
la simulacién de la
categoria reina del
automovilismo hay
cientos de voces que
se alzan contra los
desorbitados
requerimientos de
hardware de «Grand
Prix 4» para que los
FPS se mantengan en
torno al valor 24. No
sé de qué se
asombran, porque
obligarnos a actualizar
nuestro ordenador
compatible ha sido la
nota comin a todos
los «Grand Prix»
desde el momento en
el que el original se
convirtié de Amiga a
PC. Geoff Crammond
es un genio de la
programacion, pero es
sin duda uno de los
que menos se
preocupan por la
configuracion basica o
lo que se supone que
es el hardware de la
media: su objetivo es
dejarnos con laboca
abierta, y lo consigue
recurriendo a
velocidades de
proceso superiores a 1
GHz. El sabré lo que
hace... Desde luego,
con esa “actitud” solo
consigue dejar a la
mitad de los
aficionados “fuera de
Jjuego™; y nunca mejor
dicho.

0, No se trata
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Comandante
Harris

Minoritarios
0 exclusivos
la simulacion

L (de todo tipo, no

solo la aérea) siempre
hemos llevado la
etiqueta de
minoritarios que es
algo asi como la de
bichos raros pero en
refinado. Esto no es
nuevo y a decir verdad
en el hecho de que sea
asi desde hace tanto
tiempo esta nuestra
mejor arma: somos
poCos pero
constantes. O siempre
hemos sido los
mismos y ahora todos
contamos con una
edad media que nos
aseguraria descuentos
en el Inserso. O quiza
€s que SoImos Menos
ruidosos que los fans
del gatillo facil y de las
partidas en red de
«Quake» y clones
muiltiples, que también
puede ser.

El caso es que las
companias siguen
sacando juegos, con
relativa asiduidad, y
eso es un buen
sintoma de la buena
salud del género.

El futuro nos depara
muchas sorpresas y yo
pienso esperarlas con
los brazos abiertos.
:No serd que en vez de
minoritarios, en
realidad lo que somos
es un grupo de gente
exclusiva...?

os aficionados a

JUEGOS
BAJO OPENGL

HARDWARE

‘(I)J_)enGL en
indowsXP

Mi problema es el siguien-

te: tengo Windows XP y

los juegos bajo OpenGL no me

funcionan en mi GeForce 2. No

encuentro el instalador de

OpenGL para XP, ;qué puedo
hacer?

Jeslis

La verdad es que no es la prime-
ra consulta gue recibimos una
carta con tu problema, y no ter-
minamos de entender porqué
algunos usuarios tienen dificul-
tades con OpenGL bajo XP, no-
sotros no hemos tenido ningu-
na con diferentes ordenadores
y tarjetas graficas. Las librerias
y todas las rutinas de las version
1.1 de OpenGL estan incluidas
como parte del sistema operati-
vo Windows XP, y en la misma-
web de OpenGL se recomienda
no utilizar otras aplicaciones o
instaladores, pues el ejecutable
Glsetup se disefio para subsanar
problemas en Windows 95/98
con tarjetas graficas antiguas.
Eso si, es recomendable que te
bajes las dltimas versiones de
los controladores de la placa ba-
se Yy de los Detonator de nvidia.

salias com/dow

po2002@yahoo.ess

M COMPRO JUEGOS DE ESTRATEGIA DE MAC. Imprescindible
fque se encuentren en buen estado. Precio a acordar segun el
titulo del que se trate y el estado del juego. Interesados escri-
hir a: jorgedpv@yahoo.es.

B CLAN ESPANOL DE «DARKSPACE» para todos aquellos inte-
resados en este juego. Ademas estamos intentando traducir el
juego al castellano. Nuestro “homepage” esta en www.qth.dn-

¥ TRADUCCION PARA EXPANSIONES DE «BALDUR'S GATE».
Somos el clan Reo y nos hemos dedicado a traducir desintere-
sadamente las expansiones de «Baldur's Gate»: «Tales of the
sword coast» ¥ «Dark Side of the swordy. Los interesados en
descargarse los parches o simplemente en contactar con no-
sotros para echarnos una mano o preguntamos dudas, pue-
den visitar la web: http://clanreo.ionichost.com

W VENDO MANUALES Y MODULOS DE AD&D, en especial del
universo “Birthright”. Precio negociable segtin cantidad de mo-
dulos comprada. Si te interesa puedes mandarme un e-mail a:

MAPAS DE
WOLFENSTEIN

ACCION

¢Donde, como?
Me he bajado varios ma-
pas de «Wolfenstein» des-
de la web rtewfiles.com y no
consigo hacerlos funcionar, asi
que os rogaria que me ayuda-
seis. Cuando intento cargarlos
el juego me dice “Couldn’t load
map/mombremapa.bsp”.
José Luis

Por el tipo de error que nos
muestras, estas intentando car-
garlos hien, pero no has coloca-
do los mapas donde correspon-
de. La ubicacion exacta de los
archivos de mapas (.pk3) se en-
cuentra en el subdirectorio
“main” bajo el directorio princi-
pal del juego.

MIGHT
AND MAGIC IX

ROI

Grupo inicial
Me acabo de comprar es-
te juego, pero cono soy
novato en esto del rol, no termi-
no de decidirme a la hora de

formar un grupo. ;Vosotros qué ! M I STE RI ES

me recomendais?

Alberto

Pon a un orco como guerreroy a
tres elfos como magos. Es fun-
damental que los tres elfos ten-
gan la habilidad de tiro con ar-
co. Asi podras debilitar a los
monstruos que se aproximen
con flechas y luego rematarios
en el cuerpo a cuerpo con el
guerrero (si es que no mueren
antes cosidos a flechazos). Es
una estrategia muy util para el
comienzo del juego.

La primera isla
A ver sime podéis ayudar
que estoy desesperado.
me encuentro atascado en la is-
la a la que llegas después del
naufragio. He matado a las libé-
lulas que salen y tengo una lla-
ve, jpero donde tengo que ir
ahora? El calabozo de la isla
central es imposible, los mons-
truos me zurran sin piedad. No
sé que hacer,
Carlos

Date una vuelta por los alrede-
dores del calabozo en el que te
estan “zurrando”, sin llegar en-
trar en él. Encontraras una puer-
ta cerrada para tu llave.

a pagina de

Ol La Web del mes

WWwWWw.aer.ip3.com

OF THE SITH

ACCION

Extensiones
Misteriosas
En una de vuestras revistas lei
algo sobre un «Jedi Knight» del
que no habia oido hablar nun-
ca, llamacdo «El Misterio de los
Sith» o algo asi. ;Llegd a salir a
la venta aqui? ;Donde lo podria
conseguir?

Radl

Efectivamente, existio un pack
de misiones llamado «Misteries
of the Sith» para «Dark Forces
2», Actualmente no lo podras
encontrar en ninguna tienda de
nuestro pais, pero si estas inte-
resado en él, siempre puedes re-
currir a tiendas de importacion
que todavia lo guarden en stock
(Amazon.com, por ejemplo).

Moto GP

VELOCIDAD

Manillar y
palancas
Me encanta este progra-
ma, pero ¢reo que no se
controla bien con el teclado y el

L dedicada a la

estemesesta | L -

1 Guerra Mundial y
en especial al juego
de Microsoft «Com-
bat Flight Simula-
tor». Desde esta
web, de disefio aus-
tero pero correctoy b=

THE WW I CFS DOWNLOADS SITE
T S T P

- * The Aerodromefu f:
e e TS

AIRECRAFT OF THE 1914~ 1918 WaR

muy funcional, se puede acceder a un monton de aviones
del periodo comprendo entre los afios 1914 y 1918, asi
como a escenarios, misiones y utilidades compatibles tan-
to para «Combat Fligth Simulator 1» como para «Combat
Flight Simulator 2». Aungue se encuentra en inglés no du-
déis en visitarla, ya que representa una interesante ma-
nera de dar nueva vida a la saga de combate de Micro-
soft con nuevos aviones mucho mas lentos, agiles y muy,
sobre todo, que es lo mas importante, increiblemente di-
vertidos de pilotar. Si eres fan del Baron Rojo (el piloto,
no el grupo), no dudes en visitar esta web.
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cldsico conjunto de volante y
pedales tampoco es muy ade-
cuado. ;Podriais decirme si
existe algin dispositivo de con-
trol USB con manillar y palan-
cas de aceleracion y freno?
Diego

Si, el dispositivo “Freestyler Bi-
ke” de Thrustmaster es un ma-
nillar con controles de direccion
y deteccion de inclinacién para
tumbar la moto. Dispone tam-
bién de palanca de gas y accio-
namiento de freno analégico,
sin olvidar un D-Pad y varios bo-
tones programables.

controles por defecto. ;Hay al-
guna solucion?
David Ginés

El problema es que la configura-
cion de mandos de este juego
no detecta mas alla de ocho bo-
tones por cada gamepad, y tu
modelo funciona perfectamen-
te, pero tiene una incompatibili-
dad en la asignacién de funcio-
nes. Te recomendamos que uses
la Gltima version del software
"Wingman Profiler” de Logitech,
que puedes encontrar en su
web, para cambiar el mapeado
de los botones. Puedes guardar
el fichero para que se ejecute
cada vez que arrancas el ejecu-
table del juego.

Configurar la IA

Pasatiempos 5

Lee con atencion este numero de Micromania y
completa las siguientes frases:

1 ...un verdadero jedi agudiza sus sentidos

todos los detalles...

2 La enorme densidad de
la jungla colombiana es mas un factor de confusion...

en la mision de

3 aprieta en la carrera del ranking y ya esta en
el numero 2.

4

presento en la Oltima edicion del E3 la primera

version jugable (s6lo PS2 y Xbox) de

juego, pero debes bajarte una
utilidad que puedes encontrar
en la pagina http://downlo-
ads.soccergaming.com/, que
crea los archivos .ini que luego
podras modificar. También inclu-
ye unos archivos ya alterados
que ajustan muy a tu gusto la
potencia de los jugadores con-

van: Teclea “nada” en el menu
principal para activar la consola.
Luego durante el juego escribe
"god"”, “allammo” o “easy” para
facilitarte las cosas.

R.TO CASTLE
WOLFENSTEIN

Carrusel
deportivo

A. Barkley

\Vacas
flacas
veraniegas

H avuelto a

pasar. Llega el
verano y los

lanzamientos de

Jjuegos deportivos

MUNDIAL trolados por el ordenador para | —ACCION arte de magia.
FIEA 2002 que no tengan tanta superiori- . Incomprensible.
DEPORTIVOS GRH SIS enconEranazes. Algl’;lII’IOS': t_rl“;!u_l:llos Precisamente en las
PROJECT I.G.I ;Ec%fpﬁa?zg;t:;eri]&?s vacaciones veraniegas
Configuracion En <FIFA 2002» se podia | » accion "7 | cienysalud infinita... S Gaain g
del gamePad editar un fichero para Enrique Soriano Baeza mayoria de los
mortales tenemos

Cuando configuro los
controles para mi Logi-
tech Wingman Cordless selec-
ciono determinados botones
para cada accion que luego no

ajustar los valores de inteligen-
cia artificial, dinamica del ba-
16n, etc. Lo que me gustaria sa-
ber es si se puede hacer lo
mismo en «Mundial FIFA

Nada de trucos

Me gustaria que me facili-
taseis trucos para «Pro-
ject.G.I.». No encuentro nada.

Pues para el primero, modifica
el acceso directo al juego afia-
diendo al campo destino de la
aplicacion el texto “+set sv_che-

tiempo para entrenar
horas y horas de cara
a las proximas

temporadas. Ademas,

se respetan durante el juego, en | 2002», porque no encuentro el Juanjo ' ats 1”. Luego, carga una partida el sofocante calor
el que los pases largos y en cor- ! fichero editable. y saca la consola pulsando (°). invita a practicar
to estan cambiados. Grabo los Diego 1 Es normal que no encuentres, | Tecleando la palabra "god"” con- deportes vir ‘tuéles y

cambios de la configuracion de
juego, pero aun asi no sirve de
nada y tengo que jugar con los

Si que pueden editarse los valo-
res que comentas del motor del

©) ¢Te ha tocado?

puesto que los Unicos trucos
que funcionan son para la ver-
sion demo. De todos modos, ahi

A continuacion publicamos la relacion de los ganadores de los

concursos GORASUL y MIGHT AND MAGIC IX.
Juego «Gorasul» para PC

Alfredo Miramontes Viquiera
Alfonso J. Tobaja Lozano .
Daniel Navarro Pastor .

José Babio Carretero ...
Raquel Lépez Gonzdlez ..
Nicolas Auditore Brichete

.Sevilla
.Sevilla
.Toledo

seguiras salud infinita, mientras
que con “give all” obtendras to-
das las armas y municion.

Soluciones

PasatiemEos

MICROMANIA 90

jabal
4.1B He
), 3.C.Un

in el ano de

dejar los naturales,
exceptuando la
natacion, para otras
estaciones. Esta bien
que las productoras y
distribuidoras
disfruten de sus
vacaciones, pero
deberian hacer un
esfuerzo para dejar
suficiente material
para el verano, ;no?

desaparecen como por

Esta seccion ha sido confeccionada por: El Gran Talkirmar, Schmendrick, El Miliciano Partizano, E| agente Ryan, warrior, Comandante Harris y A. Barkley.

Luis J. Giner Espinosa ante Hilario RetanaOlea ....... . Toledo
iguel'A.Lopez:Gallego .. ........ ... Rafael Carrasco Carinana ............... Valencia
Raul Blazquez Blazquez ... ................ Avila Javier Pecharroman Lopez ............. Valladolid
Manuel GOMezZ VAzquez ................ Badajoz Rall Fernandez Fernandez .. ............ Vizcaya
Juan C. FloresValades .................. Badajoz  David Arribas Pena ]
Rafael bi?ﬂen?z Sam@uor .............. Ba!e?res David Meoz Cardesa i
M? Isabel Duran Guillen. ............... Barcejona '
Amaia Diaz De Cerio Legarddn /... Bizkaia f::éeggé«y&m IIV» para PC ! Responde correctamente a todas las cuestiones que
oqUe LaraiNMUMeZ ..., v aseamnenene sy Cadiz Ramoén Lopez Garcia : 1
Ivan Fernandez Fernandez  ............ Cantabria Juan C. Flores Valadés ............. : aparecen an los -PASATIEMFOS ¥ poc}ras ganar
Miguel Herrero OBeso ... Eante b Alvaro Gutiérrez Martinez ¢ unade las 10 camisetas exclusivas de Micromania
Lorenzo Lopez Mora ............... Ciudad Real  Roque LaraNGReZ ....................... I que sorteamos entre todos los que consigais dar
Rafael Porras Lucena . ................. Cordoba  Rosa M°® Saez VozmedianQ ........... Ciudad Real 1 conla solucion correcta.
Pf_dm ':tw' Lan|;:_harrol iguezm:ﬂa ........ é.tj:ra_nada Pedro Fco. Lancharro Buendia .......... .| Granada !
Alexander CabezaElizonso .......... uiptizcoa evillaiPerera i Jan v st s . ; T
e Ticahsra LR =i e e sl ' Méndanos una carta con las respuestas adjuntando los siguientes datos:
Alvaro Rodriguez Salvador ... .......... La Rioja Daniel POyo MUfioz ................. '
Artiro Martinez Martin . ................. Lleida Sergio Fernandez Redondo ' Nombre—________ Apellidose e s s e s
Cesar Lopez Gonzdlez .........o.oiool Lleida  Aurora MartinezRubio ..................| '— Edad Direccion
Ernesto Aranda Escolastico .............. Madrid M Delia Dorta Hernandez R N e e
Daniel POYO MUMOZ .. ... . iooien o Madiid  Rodolfo De Leon Marante 1< CiudadyProvingia - e oo
José Manuel Martinez Aguilar ............ Madrid Hilaio RetanaOlea ..................... rZ CodigoPostal - - - - ______ Teléfono de contacto - - — - __
gésdag A. Apante pérez S Malaga  Jose M® PEérez ROCAMONA . ................ - g
ndrés Moreno Patrocinio ............... urcia  Rafael Carrasco Carifana .............. P i Te i £ A
sl e U qano it ) Murcia :?bf:ﬂoc;ﬁl?gécgﬁ?? _______________ Valiadoiid 'S Para participar, recorta y adjunta también este cupon. Solo entraran en
Santiago J. Garcia Manso ............... ourense  Jose A. Cieza Pérez. 1Q concurso aquellas cartas que contengan este cupdn junto con todas
Eduardo Hermida Mestanza ............ Palencia David Arribas Pefa . am 'S las respuestas correctas.
Manuel A Trugo Prado: . ... Pontevedra Ricardo J. Falces Simon ................ Zaragoza '
1
X Te informamos que tus datos serdn incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es respon-
—— i sable HOBBY PRESS, S.A.. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion,
1 dirigiéndote por escrito a HOBBY PRESS, S.A. calle de los Vascos, 17, 28040 Madrid. Tus datos serén ce-
: didos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que
1 no lo desees asi dirigete por escrito a la direccion anteriormente indicada para hacérnoslo saber.
=



Computer Hoy Juegos

ste mes en COMPUTER

Rol frio para el verano
E HOY JUEGOS el Rol invade
los PCs gracias a «Dungeon
Siege», un titulo que garantiza mu-
chas horas de entretenimiento y E T i Y
que encima se comporta como | QT ‘% -
Dios manda en configuraciones ba- | S R,
Jjas. «Spider-Man», el héroe del ve-
rano, es sometido también, en to-
das las plataformas, al riguroso sis-
tema de test de la revista. En la
seccién Hardware, una exhaustiva
comparativa ayudara a re-
solver el dilema de qué EL
consola comprar. Ade- =
mas, de regalo un juego
original que da vértigo:
«Millenium Racer».

=

b

0

HARDWARE

P52 Xbox
j GameCib

|

A

Nintendo Accion

Dragon Ball vuelve a la accién

intendo Accién
N avanza en primi-
cia las nuevas
aventuras de Goku para
la portatil de Nintendo.
No os perdais su nuevo
juego de ROL.
iVais a aluci-
nar! Por otro fﬂ j
lado, antici- pEEC3
pan los futu-
ros proyec- p
tos para &
Cube y Ad-
vance basa- §§

|23 792 Jrc0s COMENTADOS | 00O POKAMON | 300 TRUCOS

sodio II. Ofre-
| cen las mejores
imagenes de
«Jedi Knight»,
«Guerras Clon»
y «Bounty Hun-

= -

ter». Ademads

publican la pri-
el meraparte de la
RESIDENT EVIL O

guia de Rogue
Leader de Ga-
meCube, con
los mejores tru-
CcOS y consejos
para ganar.Y ya
sabéis, de regalo, el nimero 25 de la’
Revista Pokémon.

Play Mania

Todas las claves de Stuntman

tuntman» ocu-
g pa la portada |
de este mes, y |

PlayMania os adelan- |
ta, en un amplio re-
portaje, todas las cla-
ves de este juego.
Tampoco per-
déis de vista la
primera toma
de contacto con
«Onimusha 2»,
ni el reportaje es-
pecial que han
preparado sobre
los juegos de pre-
cio reducido.
PlayMania os ofre-

| ce, ademas, una ex-
tensa comparativa
en la que analizan
| los mejores siste-
mas de sonido para
PS2, para que no
| tengdis dudas a la
hora de escoger en-
tre las numerosas
propuestas que hay
ahora mismo en el
mercado.En el ni-
mero 43 también
podéis encontrar la
b solucién completa, con mapas y
.\ secretos, de una de las mejores
aventuras de «PS2:Resident Evil
Code: Veronica X».

<.-8ONDU
*»wsnm! ,

' ¥ Resident Evi

N et 3
oy et o [

Hobby Consolas

Los juegos mas potentes del verano

unqgue lleguen el verano y

las vacaciones, Hobby Con-

solas sigue al pie del canon
para ofreceros los temas mas po-
tentes. En el niimero de julio encon-
traréis una espectacular seccion de
Preestreno, en la que os contamos
c6mo han ido nuestras primeras ca-
rreras al volante del esperadisimo
«Colin McRae 3» para PS2 y Xbox.
Este simulador de rally comparte
paginas con titulos de la talla de
«Resident Evil» (GameCu-
be), «Turok Evolution»
(PS2, Xbox), «Stunt- 7 .
man» (PS2) o «Com- | =
mandos 2» (PS2,
Xbox). Un completo
andlisis de «GT Con-
cept», la nueva entre-
gapara PS2 de la serie

Y

«Gran Turismo», brilla con luz pro-
pia en la seccién de Novedades,
mientras que nuestros Reportajes
estian dedicados a «Final Fantasy
XI», y alos “sexy-juegos”, los juegos
mas calientes y con las chicas mas
atractivas del verano. jNo os lo per-
ddis por nada del mundo!

S 17

al tela!

ey

PC CDROM

€uros
Heroes TV

Z B
of MIGHT AND MAGIC

Los datos personales ebtenides con este cy

pds serdn introducidos en un fichero que esté regisirado en la Agancio de Proteccién de Dalos.
aro

rechificacién o anulacién de olgin deto, deberés ponerte en contacto con nuesiro Servicio de Afencion al Cliente llemando.
902 17 18 19 o escribienda una carta certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.
Marea o continuacién si no quieres recibir informacién adicional de Centra MAIL 1

® Recorta y rellena los datos.
® Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra del juego.

* Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:

o Ceniro MAIL » €° de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F « 28031 Madrid.

S Telo haremos llegar por transparte urgente (Esparia Peninsular + 3,58 eures, Baleares + 7,48 euros).

BOMBRE....covimmasssinissmianimmias

PROVINCIA ..o
TARJETA CLEENTE S [J
DIRECCION E-MAIL <. eeeeseeesee e saesessseessessesseseee s ssese s e ss oo s ss e s e

[_CADUCA EL 31/08/2002

CODIGO POSTAL ..iiciciiivsiivcienmnnes POBLACION ... ees s s e s nes
............. TELEFONO....voeeeev e veseeeeeeeeesenen
NO O NUMERO

NO ACUMULABLE.A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS



o pANIG[I NUBLEAH o

Pccnnch ) .::, T

1
edldos por teléfono [Ki 0 2 1 7 1 8 i 9 [Llama para saberc ém MAIL mas cercana www.centromail.es _
Prom'es ralidas hasta fii :w:- Cias y n imulables a otras ofertas o de cu's Precios validos salvdh'@lbflpograf ico y vigentes del 1 alfaj‘g‘%agaslu i
t i 1 i |




Oviedo C.C. Los Prados, L. 122985 119994
BALEARES

Inca C/ Pelaires, 10
BALEARES

Palma de Mallorca C/ Boiseria, 10
BARCELONA

Manresa C.C. Carrefour 2938 730 838
LAS PALMAS DE GRAN CANARIAS

Las Palmas C.C. 7 Palmas, L. 208 ©/928 419948

ACORUNA
ACoruﬁaCIDonan!ﬁdeSaggalg?m 143 111
ALAWVA de C. G/ Rodriguez 132981 599 288
Vitoria-Gastelz C/ Adriano VI, 4 2845 134 149
ALICANTE

Alicante

+C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via &/n 2965 246 851
'CIFadeamr‘.a.Z-UL‘.BSMGBSB

Benidorm Av. los Limones, 2. Edd. Hs:swﬂmaialm
&mucmasmagmm

ERIA
A.Irna‘\'aEéﬂv.deLa&ladén. 142850260 643.

BALEARI
Pa!rna de Mallorca

+C.C. Porlo . Gabriel Roca, 54 ©971405 573

Pi-Centro - Av. |
Ibiza C/ Via Punica, 5 0971 399 101
BARCELONA

Barcelona

«C.C. Glories. Av. Di , 280 ©934 880 064

+C.C. La Maquinista. Cn.mms.rm SneY33608174
=G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310

«C/ Sants, 17 $832 066 823

«C/C.C. Diagonal Mar, L 3660-3570 £33 560 880
Badalona

«C/ Soledad, 12 %934 644 697

«C.C. Montigald, C/ Ohof Palme, 5/n ©834 656 87

Barberd def Vallés C.C. Baricentro, A-18. 5&269371920‘37
Manresa C/ Alcalde Amnengou, 18 ©938 730 833

*C/ San Cristolor, 13 ©937 960 71
OCAC<Ma!ai6Park‘ﬂ'Es!msburg.5‘OQGTSBE7B1

URGOS
CABC ESC.C. La Plata, L 7. Av, Castilay Le6n @947 222 717

Av. Virgen de Gi ,18 ‘2927 626 365
c&:géem irgen de Guadalupe,

Jerez Cf Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLL )
gas&ellonAv.FpeyDonJme‘ﬂmmnsﬁ
RDOBA

Gl(ﬂ:gmbu €/ Zoco Cordaba. Av. J. M. Martorell, /n €957 468 076
Girona C/ Emili Grahit, 65 €972 224 729
GR C/ Moreria, 10 €972 675 256

Cf Recogidas, 397958 266 954
GMWNM& 44, Edif. Radiovision ©958 600 434
San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 %943 445 660
Iniin G/ Luis Mariano, 7 ©943 635 203

JUELVA
AIEI.[?NaG’TreSdeAQOSIO 4©959 253630
Jaén Pasaje Maza, 7 £853 258 210

LARIOJA
Av, Doctor Migica, 62941 207 833
LAS PALMAS OE GRAN CANARIA

Paimas
+CC. LaBaﬂem L 1522928 418218
+ % de Chi, 309 928 265 040
Amecife G/ Coronel |, Vals de 1a Torre, 32928 817 701
Vi smssriacc ‘Atintico, L 29, Planta Alta €928 792 850

Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 ©987 219 084
MAPboglfg-mdachr Flemming, 13 ©987 429 430

»C/ Preclados, 34 ©917 011 480

P2 Sanfa Maria de la Cabeza, 12615278 225

*CC. LaVagLrAda.LT—OGB@mS?aZ

*C.C. Las Rosas, L. A-13. Av. Guadalajara, /n ©917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 €918 802 632
Alcobendas C/ Ramon Femédndez Guisasola, 26 0916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538

C.C. Parqua Comedor, L
C.C. Planetocio, Av. LanCaﬂosl 462918492379
C/Almansa, 14@952615292
. Jestis

C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806

Pontevedra C.C. Viakia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, s/'n ©986 853 624
\rﬁumym.smmeea

Salamanca ¢/ Toro, B4 ©923 261 631
SANTACRUZDETENERIFE
Santa Cruz Tenerife G/ Ramoén y Cajal, 62 ©922 233 083

Sevilla

»C.C. LosAroos. L B4. AvAndakma,smeQSaSSTS

»C.C. Pza. Amnas. L C-38. Pza. Legion, s/n ©954 915604
TARRAGONA

T Av. Catalunya, 8 €977 252 45

Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 225 285 035

= G/ Pintor Benedito, 5 €963 804

*C.C. ESalerLS?A 053&16%963339619
Blasco Ibdiez, 4 bajo lzda ©961 566 665

!.LADOLI

Valladolid C.C. Avenida - P? Zomila, 54-56 2983 221 828

VEZCAYA
Bilbao Pza. Amiquibar, 4 ©944 103473

Zaragoza C/ Cadiz, 14 ©976 218 271

[ pedidos por teéfono X FIREARIINEN

ADWAI

SVGA GEFORCE-Il 64 MB.
Memoria 128 MB. IDE
Disco duro 40,7 GB.
CD-ROM LG 52x IDE
Médem 56 KB. V92 (PCI)

INTEL PENTIUM IV 1.6 GHz.

.

Monitor Daewoo 177
Sonido AC97
Altavoces, Micréfono
Teclado y Ratén
Multimedia

Windows Millenium: 129,95 €

BEATMAN

» Windows XP: 134,95 €

Reproductor MP3 de 8 cm, capaz de
almacenar mds de 180 MB. de doros o
200 Min de misica MP3 en un mini CD.

Camara fotogréfica digital de 1. 3
Megapixels con flash incoi
una capacidad de hasta 180 foros

CD-RW TRAXDATA

CD-RW LG 40x12x48 IDE

G. GRAUMMOND'S

GHOST RECON

GRAND PRIX 4 COLLECTOR PACK

iones vali
a:um obles cullu

40x12x48 IDE

AGE OF WONDERS Ii
TI'IE WIZARDS THRONE

s hum fin de existoncias y
rios o desc
salvo error hpogré o y vigentes cel 1 ol 31 de agosto.

nlos. Precios vr:'ﬁdos

EASY POINT & CLICK

Reproductor portatil de CD audio y

MP3 de alta calidad y atractivo disefo.

Incluye rifionera porta-CD de regalo.

GENIUS WIRELESS
TWINTOUCH+

Altavoces planos con sistema digital 2.1,
que mduy'; Subwofer de ufhmoggenera
cién, con una excelente calidad de soni

POWER COLOR

ATI RADEON 7500 LE

COSSACKS

AQUANOX
©

STAR TREK:
BRIDGE COMMAN

EUROPEAN WARS

ETHERLORDS
..

S.W. G. BATJLEGROUNDS:
DER CAMPANAS CLON

[ pedidos por ifernet




¥

y

WARCRAFT lll: REIGN OF CHAOS 49,95
SPIDER-MAN: THE MOVIE 47,95
CIVILIZATION 1l 49,95
COMMAND & C. RENEGADE 42,95
DIABLO II: BATTLE CHEST 47,95
DUNGEON SIEGE 47,95
GTA 3 47,95
HEROES OF MIGHT & MAGIC IV 43,95
JUNGLA DE CRISTAL: NAKATOMI P. 34,95
LOS 5IMS: DE VACACIONES 19,95
MEDAL OF HONOR: A, ASSAULT 47,95
SILENT HUNTER 2 37,95
5. W.: JEDI NIGHT II-JEDI OUTCAST 49,95

BATMAN VENGEANCE agosto
BEACH LIFE agesfo
MEDIEVAL: TOTAL WAR agosto
PRAETORIANS sept.
HITMAN 2 sept.
NEVERWINTER NIGHTS sept.
UNREAL TOURNAMENT 2003 sept.
PRISONER OF WAR sept.
ICEWIND DALE 2 sept,
COUNTER STRIKE COND. ZERO seph,

EMPEROR: EL NAC. DE CHINA septh.

CAESAR Il F1 RACING
(BUDGET) VENGEANCE CHAMPIONSHIP

PR 5

HOLLYWOOD INTERNATIONAL MYST Hi PRO PINBAL:
MONSTERS TENNIS OPEN EXILE TIME SHOCK! PUZZLE BOBBLE 2 RAGE RALLY

HOLL ywodD 5 - o ] T | [~ - o i

. 9,95 ¥
‘ ¥

a == .
S5 [ pedidos por internet




LO MAS NUEVO

Componentes para mejorar tu PC se unen a una se

rie de interesantisimas

innovaciones en periféricos, que haran las delicias de todos los amantes

del hardware de vanguardia.

Imagen
planchada

Beng, division de ACER, acaba
de presentar este monitor LCD
de 15 pulgadas, que destaca
por su aquilatado precio y por
la extrema delgadez, s6lo 4
cm de profundidad,
conseguida gracias a la
tecnologia de integracion
“Smart Panel”.

Se conecta via USB y se
configura por software.
Integra dos altavoces
estéreo y se puede
colgar en la pared.
»Benq TFT FP581
Ultraslim

» Precio: 550 euros
(91.512 ptas)

» Mas informacion: Benq
(93 556 08 00)
www.beng.es

Elige |0 mejor

El Pc a la Ultima

Lo mas potente gue puedes encontrar
ahora mismo para convertir tu PC en la
‘maquina de juegos definitiva.

»3Com

» Procesadar: Intel Pentium 4 2533 Mhz

/ y (91 509
» RAM:512 MB Kingston RDRAM a 53; _MHz

- Lector DVD: Memorex MAXX 16X48

» Grabadora: Pioneer DVR-A04

» Monitor: Sony GDM-FW900 (24 pulgadas, 16/9)
¥ Tarjeta Grafica: Matrox Parhelia 512

» Tarjeta de Sonido:Sound Blaster Audigy

Platinum EX @ 1
» Altavoces:Cambridge Soundworks & '
Megaworks 510D % (o)
» Sistema Operativo; Windows XP Professional o
» Tarjeta de Red: 3Com 3CSDH01OB-TX ] #‘b

» Disco DUro: Fujitsu MAN3367MP

» Raton: Logitech cordless Desktop Optical
» Teclado: Log_itech Cordless Presenter

» Volante: Logitech Momo Force

» Joystick: Thrustmaster HOTAS Cougar

Olvi

Con este kit de conexion inaldmbrica con la avanzada
tecnologia de transmision Bluetooth, podremos olvidarnos de
los engorrosos cables para conectar toda clase de dispositivos
de impresion. Incluye la tarjeta para incorporar el
procesamiento Bluetooth, USB y adaptador para impresora.

»Precio:
»Mas informacién: 3com

El todoterreno
del audio portatil digital

Este atractivo reproductor digital portatil es capaz de
reconocer y reproducir CD-DA y MP3 grabados en
multisesion, lo que se traduce en una compatibilidad musical
sin limites.

» Arrgo MP-310

»Precio: A consultar

» Més informacion: UMD

www.umd.es

date de los cables

Wireless Bluetooth Printing Kit
239 euros (39.766 ptas)

69 00)

WWW.3Com.es

122 | Micromania



¢Raton sin mesa?

Un ratén con ldser incorporado que l'pcur su N OV da d eS

extraordinario disefio y tecnologia no requiere una

mesa de apoyo.
»Trust Hand Track Laser 400 Mlcromanla
»Precio: 74 euros (12.312 ptas) I‘@CC)m lenda

»Mas informacion: Trust
www.trust.com

Los entusiastas de los
juegos de acclon
que demandan una
tarjeta grafica dotada
de prestaciones y fun-
_________________________________________________ . clones 3D de ultima

DiSCO duro ’gﬁgf;;fﬁ,'; Piﬁlne I::b'uxvuelvea[a
portatil y melédico

palestra de |a aceleracion 3D con Parhalls, la
pﬂmefa unidad de proﬁesamlen’tu graﬁco (GPU]
Con unas reducidas dimensiones de 12x12x2
cm, este disco duro portatil dispone de una
capacidad de 20 GB para almacenar MP3.
»HandyDrive Music Edition
»Precio. 379 euros (63.060 ptas)
»Mas informacion:Fujitsu
www.fujitsu.es

dantado “Glyph", cuatro capas de texturas por
pixel y soporte de la nueva funcién de pirectx
9, el sombreado de vértices “Quad”.

La tecnologia Force Feedback transmite mayar
realismo en el control de los jJuegos de velo-
cidad, pero a costa de encarecer notablemen-
te el dispositivo. Menos mal que Trust ha rea-
lizado una profiinda investigacidn sobre varios
sistemas Force Feedback y ha prescindido de
elementos superfluos para reducir

B, |0s costes de fabricacion de su
nuevo FF380 Force Feed:
back Racemas-
ter. Este robusto
volante esta fo-
rrado en goma

Sonido profesional

La controladora de audio Envy24HT proporciona un

sonido con calidad de estudio profesional (resolucion - pard asegurar op-

de 24-bit y frecuencia de muestreo de hasta 192kHz). £ agateyVishe scompahae por Lna stilda

3 A i i abrazadera para que el ajuste a la mesa sea a
Dispone de . mezclador digital de 36 bit, dos prueba contravolantes. La funcionalidad viene

' entradas y salidas 5.1 para conexion con asegurada por la palanca de cambio de dos ve-
) amplificadores externos. locidades, los seis botones de funcion y un

"Hat" de 8 direcciones. Esté disponible a un
»VIA Envy24HT precio de 98,60 eUros (16.405 ptas)

»Precio: A consultar

»Mas informacion: VIA o e
5 = r g | ya se 0s han gL [o}
www.via.com.tw/en/multimedia/envy24ht.jsp nes de un gamepad clésico y en los [uegos e-
) portivos necesitals mas batones para realizar
regates, pases o jugadas especiales, Genius ele-
% va adoce el numere de botones que tendréisa
""""""""""""""""""""""""""""" == === === === - yuestra disposicion en'su modelo Gireles G-12.
Como se deduce de esta: denomlnacién. la
transmision es inalam-
brica por radiofrecuen- g
cia, y olvidarse del di- |
chusu cable es otro
vor de su er-
gonomia y manejabili-
dad. Ademas, se conec-
taal puerto USB,

Texturas 3D
a granel

Hercules actualiza su gama alta de
tarjetas graficas incorporando nada
menos que 128 megas de memoria
DDR a sus modelos con procesador
ATT Radeon8500. Gracias a este
notable incremento del almacén de

a
=
w
i
o

¥ siguiendo con los simuladores departivos,
pero centrandonos en los juegos de fithol,

texturas de la tarjeta grafica es Championet Nlet;’vorks-ha deSarlrbl!adu “New

. . . Soccer Revolution”, una revolucionaria lona
pOSIblE: pgl(‘}ﬁ;l, prescindir delalenta equipada con sensores para que sean nuestras
memoria )

propias piernas, con las maniobras de pases o
disparos que hagamos con ellas, las que real-
mente controlen juegos come por ejemplo
«FIFA 2002». Se tonecta al ordenador a través
del puerto MIDI/Joystick y su funcionamiento
es similar al de un dispositivo de control de 2
ejesy 4 botones, por lo que resulta totalmente
compatible con un gran ndmero de juegos,

»Hercules 3D Prophet 8500 128MB
»Precio: 344,74 euros (57.360 ptas)
»Mas informacion: Hercules
http://es.hercules.com
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HERIDA ABIERTA

Los segulidores de Ste-
ven Segal ya se pue-

va “Herida Abierta":
tipo incorruptible en-
frentado a los malos
con' mas violencia qtie
inteligencia en un am-
biente tipo “Gary €oo-
per en “Solo ante el
" peligro™. Ya se puede
encontrar en las tiendas Ia version de la pell-
cula en formata DVD y seguro que los incondi-
clonales del actor no seran defraudados de su
visionado, aunque la pantalla casera sea mas
pequena que la de |as salas cinematograficas.
En “Herida Abierta®, el incombustible Segal en-

carna a un detective de Detroit lamado Orin,

Boyd que es victima de Una conspiracion. Ha
sida sancionado y rebajado a policia de trafico.
ES Una excusa para mantenerle ELEIBUO HE una

peligrosa trama criminal. jDe mas esté decir
que los malos de la peli no saben con quien se: 1
o

jUiegan los curtos y que recibiran su merecidol

EL BESO DEL DRAGON

En “El besa del dra-
26n", Jet Lino solo uti-
|iza todas las técnicas
' habidasy por haber en
el mundo cinemato-
grafico de las artes

de redentor de la gua-

: pa Bridget Fonda, en
AT este caso drogadicta,
= prostituta y dominada

por un policia corrupto. El circulo se cierra en la
ciudad donde se desarrolla esta trama de re-

des internacionales de trafico de estupefacien-
tes: Paris, lo que siempre da Un toque exatico
al cine de accidn.

La edicion especialide este DVD oftece otros
atractivos a los seguidores del género, con de-
mostraciones de artes marciales y de las hahi-
lidades del propio Jet Li, ademas de los ya cla-
slcos comentarios de actares y. director, esce-
nas Inéditas, el como se hizo, anuncios
publicitarios, etc.

IRAINING DAY
0 Acostumbrados aver a

‘Denzel Washington en
. el pape! politicamente.
~ correcto del negro
bueno que nunca rom-

‘peun plato, pelin pro-

il gresista y protagoni-
zando peliculas carga-
TRNH“JGBA" :das de .buenaﬁ.
Intenciones X

sién mcderna de sidnev Poitier); resultd una
autentica sorpresa s participacion enTraining

sarrolla su trabajo en el deparfarnentn 2 nar-
coticos. Hasta aqul, nada nueva bajo el sol, si
nofuera por unos pequenas detalles: lavidaen
la jungla urbana no es facil, las fronteras entre
la Iegalldady la Ilegalldm! sondifusasyse sal-
tan, la honestidad . la corruipeion se canfun-
den, las técnicas para arrestar a los criminales
no son hada ortodoxas,.. En definitiva, que
Denzel Washington, por una vezy sin que sir-
va de precedente, ina va de bueno por a vidat

den imaginar de que:

marciales, sino que va

TV con cine
en casa

La decodificacion de NICAM
estéreo y el procesamiento Dolby
Pro-Logic son los puntos fuertes
de esta sintonizadora de TV.

» WinTV-Theater Modelo 699

» Precio: 176,90 euros (29.434 ptas)
»Mas informacion: Hauppauge
www.hauppauge.fr/Spain/sp_theat.htm

Sobremesa en miniatura

Por obra y gracia de la minituarizacion de VIA con su
chip C3 en una placa base VIA EPIA Mini-ITX, Lexcom
ha sido capaz de meter en una caja de 6,2 x 27,2 cm

todo un PC con grificos y sonido integrado, disco duro,

DVD y conexiones USB frontales para presumir de
disefio compacto y moderno.

»Lex Thin PC

»Precio: A consultar

»Mas informacion: Lexcom
http://www.lex.com.tw

Vigilancia intensiva

Si pensabais que los sistemas de vigilancia son
muy caros y para profesionales estabais
equivocados, porque Trust dispone de una tarjeta
PCI a la que se pueden conectar hasta 4 cimaras
de toda condicion (webcams, video, etc).

»Trust 814 PCI Surveillance Interface
»Precio:126,71 euros (21.082 ptas)

»Mas informacion:Trust

www.trust.com

Graba TV

sin limite

Una sintonizadora de TV es un
dispositivo muy comun, pero lo
que hace especial a este modelo de
Terratec es su funcién de
grabacién usando DivX parala
imagen y MP3 para el sonido, lo
que permitird grabar ingentes
cantidades de informacion sin
llenar el disco duro. Dispone de
teletexto, entrada S-VHS y mando
a distancia.

»Cinergy 400TV

B Precio: 74,95 euros (12.470 ptas)
»Mas informacion:Terratec
www.terratec.net
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Modem autéonomo

Aunque se trata de un médem anal6gico
compatible V.92, este modelo posee dos
caracteristicas muy interesantes. La primera, que
incluye un procesador interno para gestionar la
comunicacion. Y la segunda, que se
conecta al puerto serie, una solucién
ideal para los usuarios sin USB .
»Modem Blaster V.92 Serial
»Precio: 59 euros

(9.817 ptas)

»M4as informacion: Creative
Www.es.europe.creative.com

Grabacion de vertigo
Con una velocidad de grabacién de 32X, esta
nueva regrabadora IDE de Sony se sittia entre
las mas rapidas del mercado. Dispone de la
tecnologfa “Power Burn” y 2 MB de memoria
biifer interna para evitar errores de escritura.
Lavelocidad de regrabacion es de 10X,
mientras que la de lectura se sittia en 40X.
»Sony CRX-185 (32x10x40)

»Precio: 98 euros (16.305 ptas)

»Mas informacion: Sony

WwWWw.sony.es

PDA multifuncion

Este organizador personal destaca por su disefio
compacto y su pantalla a color. Su practico teclado
con luz trasera, combina todo lo necesario para
estar siempre conectado; un teléfono mévil, un
organizador Palm OS, un sistema de mensajeria de
correo electrénico, SMS y una web inaldmbrica.
»Treo 270

»Precio: A consultar
»Mas informacion:
UMD (202 011 250)
www.umd.es

Todo a mano

Con un peso de tan so6lo 166 gramos y
basado en el nuevo procesador Intel
PXA250 a 400 MHz, que incorpora las
caracteristicas de la microarquitectura
Intel Xscale, este PDA es la solucion
perfecta para conseguir la maxima
movilidad sin renunciar a prestaciones
tan importantes como los 64 MB de
RAM, pantalla tictil TFT y un médulo
opcional GPRS para convertirse en un
teléfono movil.

»Pocket LOOX

»Precio: 800 euros (133.708 ptas)
»Mas informacion: Fujitsu-Siemens
www.fujitsu-siemens.com

Panorama

musical

buan tltulo para su i
mas reclente entrega
dismgréﬂca, "Reﬂe

) \plasmar
en una frase su actitud musical. A la banda le
va la marcha de “los baretos y los botijos de bi-
rma’, y utiliza ese hibrido bautizado como rock
urbano para explicar su. vis16n de la calle, dela
sociedad y de |a vida.

MAGO DE 0Z
FOLKTERGEIST

Resulta sorprendente
que entiemposdelis- |
tas de ventas copadas
por los chicos de Ope-
racion Triunfo, se'in- [
troduzca de vez en
cuando un disco |
como “Folktergelst”, firmado por Mago de Oz:
una. banda que hi encontrado sus sefas de
Identidad en la mezc 05 elementos mas
clasicos del heavy metal y el rock sinfonico. Re-
sulta sorprendente que en tiempos de karao-
ke, “sonidos s antiguos del rock” sean comercia-
les en el slgio XXI €n unapais llamado Espana.
Pero asi son las cosas. Una actitud desenfada-
da, elementos sacados del comic, voz podero-
sa, guitarrastontundenm miradas a la cultura
(tamblién entendida al modo clasico), flautas...y
Mago de 0z se “jarta” de vender tiscos,

EL PUTO COKE
UN RAYO DE SOUL

Con “Un rayo de soul”,
El Puto Coke busca y
encuentra su lugar en:
el patio del hip. hop na-
cional. £l Mc se fue a
Londres con sus rimas
Y apoyado por colegas
como. El Paya Malo,
Kase O de DnhieVAce,Young Gun o Dj La Ese,
entre otros, se ha descolgado con un frabajo de
sonido poderosa y literatura contundente.

Por suerte o por desgracia, el nombre de| Puto
Coke todavia no ha conseguido sobrepasar los
clrr.ulos mas o menos restringidos del hip hopy.
los raperos. Pmbablemente (icualquiera sabe!)
nunca |legue a ser esa gue llaman “artista cros-
Sover”. Quizas, la mayoria de la gente se pierda
aun tipo que con un micro enla mana es capaz
de encantar a las mas venenosas serpientes sin
necesidad de viajar a la India o leer a Kipling.

MALABAR. MALABAR
Malabar, dto formado
por Manu y Beltran,

ha debutado disco-

graficamente con un &
album de complejidad
sonora, bases negrol-
des, guifos al funk de

| todos los tiempos, invitaciones ballables, algo
| de contundencia rockera y afan de moderni-

dad. El titulo del disco: *Malabar”,

Cnn produccion de un par de pesos pesados
de la msica pap ‘nacional (Fernando lllan y el
ex Radio Futura Enrique Sierra) “Malabar” es
una coleccion de doce canciones convocacion
anglosajona si ne fuera porque estan Interpre-
tadas en caste!lann Una incitacion a abrir un
poco las orejoms que ‘todos Ilevamos dentro
como si flieran una predestinacion genética.
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*DEMOS JUGABLES
IMPERIUM GALACTICA Ilipisco 1)
NEOCRON
PANZER ELITE: SPECIAL
EDITION
SPIDER-MAN
AMERICA'S ARMY:
OPERATIONS RECON
DISCIPLES Il
ITALIAN JOB
SYBERIA
DUKE NUKEM:
MANHATTAN PROJECT

-ACTUALIZACIONES
COMMAND & CONQUER
RENEGADE

DUKE NUKEM:
MANHATTAN PROJECT
GRAND THEFT AUTO 1l
LA PRISION: LA FUGA
DE DON VITO
WARCRAFT (Il
PATRICIAN I

SUDDEN STRIKE
FOREVER

BLACK AND WHITE

ESPECIALES
OPERATION NAPALI
Mod de Unreal
Tournament

TZAR EDICION DE ORO
Pack completo de
nuevas misiones

UTILIDADES
DIRECTX 8.1

(Disco 1)

(Disco 1)
(Disco 1)
(Disco 2)
(Disco 2)
(Disco 2)

(Disco 2)

(Disco 2)

(Disco 1)

(Disco 1)
(Disco 1)

(DISCo 1)
(Disco 1)

(Disco 1)

(Disca 1)

(Disco 1)

(DIsco 1)

(Disco 2)

(Disco 2)

Laaplicacion interactiva de los COS esta do-
tada de unisistemna que lanza el ment au-
tomaticamente tras introducir el CD-ROM
en el lector del ordenador. Selecciona des-
pues el programa que te interesey pulsa
sobre la opcion INSTALAR.

Micromania garantiza que los CDS que re-
2ala junto con la revista han sido someti-
dos alos mas exhaustivos controles de tes-
teo y antivirus por parte de la empresa
duplicadora cle los CDs contratada & tal
efecto; Los derechos sobre los contenidos
incluidos en los COS pertenecen a sus res-
pectivos autores y Micromania publica bajo
5U autorizacion expresa |os programas que
distribuye en suscos.

LAS MEJORES
DEMOS PARA PC

Este mes, en los CDs, mas de un Giga de informacion con las demos de PC
mas esperadas y todo lo que necesitas para estar a la tltima en el mundo

de los videojuegos.

PANZER ELITE
Una mision individual

Hacia mucho tiempo que no
teniamos entre las manos un
juego de tanques tan promete-
dor como este. Y es que ya en
la demo se aprecian un mon-
ton de buenos detalles que nos
hacen albergar grandes espe-
ranzas en este titulo.

En la demo que os ofrecemos
este mes podréis elegir entre
jugar una misién con sus obje-
tivos prefijados o pasar direc-
tamente a la accidn en un cam-
po de batalla contra multitud
de tanques enemigos en el que
tu tinico objetivo sera destruir
completamente a todos tus
enemigos y sobrevivir a la ba-
talla. Eso si podris elegir pri-
mero a favor de qué bando
quieres luchar: norteameri-
canos o alemanes. Disco 1

FICHA TECNICA.

bGénem' EstrntegtalSImulador
ipania; Wings Simulations

» Distribuidor: Zeta Multimedia

»Lanzamiento: Sin confirmar

» Idioma de la demo: Inglés

»Espacio: 52 MB.

LO QUE HAY QUE TENER:

»SO: Windows 95/98/ME/2000/XP
» CPU: Pentium 11 233 MHz

» RAM: 32 MB »HD: 110 MB » Tarjeta
grafica; Aceleradora 3D con 16 MB
» Tarjeta de Sonido: 16 bit

» DirectX 7.0 (en el CD)
CONTROLES BASICOS:

» Cursores: Movimiento

» Raton: Vistas

» Espacio: Disparar

# Teclas de funcion: Cambiar vista

SPIDER-MAN

Tres escenarios dlferentes

‘ 'LO QUE HAY QUE TENER:
»SO: Windows 98/ME/2000/XP

» CPU: Pentium 11l 500 MHz

»RAM: 128 MB

»HD: 250 MB

»T. gréfica: Aceleradora 3D

compatible Direct3D con 32 MB

pTarjeta de sonido: 16 bit

»DirectX 8.1 (en el CD)

FICHA TECNICA:
»Género: Acclén |
»Compania: LTI Gray Matter

» Distribuidor: Proein

» Lanzamiento: 07/06/2002

»Idioma de |a demo: Inglés

»Espacio: 176 MB

CONTROLES BASICOS: pRaton: Vistas bW!S/‘ND Movlmlento p5: Colgarse
»8: Lanzar tela de arafia »-4: Pufietazo » 6: Patada

no de los juegos de accion mas esperados de la temporada, es
U este trepidante «Spider-man», una de las adaptaciones mas
fieles que se han hecho de las andanzas del trepamuros. En esta
demo y manejando al hombre arafla, podréis recorrer tres zonas
diferentes de la ciudad de los rascacielos en la que habréis de ir
completando los objetivos que se vayan marcando en las distintas
fases del juego. A medida que vaydis avanzando en la aventura, el
superhéroe ira desarrollando sus poderes, hasta convertirse en
una mortifera maquina de matar. Disco 1
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¢Necesitas ayuda?

B Si tienes cualguier problema con los programas incluidos en los CDs, puedes
contactar con nuestro Servicio de Asistencia Técnica (SAT) por correo electrénico:
satmicromania@micromania.es.

IMPERIUM GALACTICA 3: GENESIS

Una mision |nd|V|duaI

FICHA TECNICA; |
»Genero: Estrategia I
»Compania: Philos Entertaiment
»Distribuidor: Proein

»Lanzamiento: 08/2002

»Idioma de la demo: Inglés

»Espacio: 65 MB

atercera parte de esta exitosa
L saga ya esta de nuevo entre no-
sotros, porque, aunque todavia no
haya una version final disponible,
tendréis la oportunidad de com-
probar las evoluciones de su desa-
rrollo con esta esperada demo. En
ella se plantea una mision disena-
da especificamente para la demo,
en la que partiréis con vuestra na-
ve nodriza y una escuadra de es-

LO QUE HAY QUE TENER:

CONTROLES BASICOS: Raton Todos Ios controles dlspomhles

»SO: Windows 95/98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 11l 600 MHz
»RAM: 128 MB »HD: 100 MB

P T. grafica:Aceleradora 3D,
compatible Glide o Direct3D con
32 MB PT. de sonido: 16 bit
p-DirectX 8.1 (en el CD)

colta para evitar posibles hostili-
dades. El objetivo serd avanzar y
seguir los pasos que se os indica-
ran por pantalla. La demo es capaz
de funcionar con cualquier ace-
leradora grafica basada en el chip
nVidia GeForce, ademais de los Ra-
deon de ATI, pero esti especial-
mente disenada para rendir al ma-
ximo con la novedosa Martos
Parhelia 512. Disco 1

NEOCRON
LOS primeros compases

FICHA TECNICA:
»Genero: JDR/Accion
»Compania: Reakktor Media:
» Distribuidor: Praein
»Lanzamiento: 08/2002

| widioma de la demo: Inglés
BEspacio: 65 MB
LO QUE HAY QUE TENER:
»SO: Windows 95/98/ME/2000/XP |
»CPU: Pentium Il 400 MHz
BRAM: 128 MB #HD: 172 MB

‘ »T. grafica: Aceleradora 3D con 16 MB

|

no le falta de nada: accidn,
aventura y pinceladas de rol.
La demo que CDV ha puesto a
nuestra disposicion permite ju-

I

Una de las préoximas aventuras !
I
|
I
]
:
gar los primeros compases de |
|
|
|
|
|
|
|
|
!
!
|
|
1
|
|
I
I
I

online que seguro revoluciona-
rd a la comunidad internauta
es «Neocron», un juego al que

E" e

la aventura aunque de forma
offline. Ahora eres Jerod Par-
ker y te encuentras “solo” en
esta cruzada, en la que la inica
ayuda viene por parte de tu in-
tercomunicador, al otro lado
del cual se encuentra una voz
femenina que te guiard en todo
momento. Disco 1

\
»Tarjeta de Sonido: 16 bit |

| pDirectX 8.1 (en el CD) |
CONTROLES BASICOS:

| MRaton: Vistas

‘ »Cursores: Movimiento

| »Botén izq.: Golpear

| BBoton dcha.: Accién mCtrl: Saltar
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ITALIAN JOB
2 ciudades y un circuito

«Italian Job» te pondra a los
mandos de vehiculos clasicos
y algunos legendarios, como el
mini, que tendrés que conducir
por la gran ciudad con los co-
rrespondientes obstaculos. En
la demo, podréis recorrer las
calles de la ciudad de Londres
y Turin en los que el objetivo
es no separase del vehiculo
que estd marcado con una fle-
cha. Ademas podréis practicar
dificultosas maniobras en un
circuito de pruebas. Disco 2

FICHA TECNICA:

» Género: Accion/Velocidad |
» Compania: SCI |
¥ Distribuidor: Proein i
» Lanzamiento: 10/04/2002

» Idioma de la demo: Inglés |
» Espacio: 109 MB ]

A N I A

. DISCIPLES II:

. DARK PROPHECY
; Una I_'T]ISIOI’]

- individual

| «Disciples II: Dark Prophecy»
| cuenta la historia de un mun-
| do que se tambalea por la lle-
gada de una criatura conocida
como “el elegido”. En esta de-
mo podréis jugar una mision
individual del juego en el que
el objetivo sera buscar las mi-
nas de Timmoria, unas minas
que 0s proporcionaran los re-
Ccursos necesarios para So-
brevivir. Disco 2

LO QUE HAY QUE TENER:

»SO: Windows 98/ME/2000/XP

»CPU: Pentium Il 350 MHz » RAM: 64
MB » HD: 136 MB b Tarjeta grafica:
Aceleradora 3D compatible Direct3D,
con 8 MB

» Tarjeta de sonido: 16 bit » DirectX 8.1

CONTROLES BASICOS:

» Cursores arriba/abajo: Acelerar/Frenar
» Cursores izq./dcha.: 1zquierda/Derecha
» Control: Freno de mano

SYBERIA
Los primeros
pasos de la aventura

Como todos sabemos, Cryo In-
teractive es una de las compa-
fifas que mas aventuras grafi-
cas tienen en su haber, sin
embargo con «Syberia» se
rompe el molde de céomo las
han concebido hasta la fecha.
En la demo que os ofrecemos
este mes, encarnaréis a Kate
Walker, un joven abogado de
Nueva York que pretende ce-
rrar un buen negocio. Se lleva-
ra algunas sopresas. Disco 2

FICHA TECNICA:

» Género: Aventura

» Comparia: Microids

» Distribuidor; Cryo Interactive.
» Lanzamiento: 30/06/2002

» Idioma de la demo: Inglés

» Espacio” 103 MB

LO QUE HAY QUE TENER:

» SO: Windows 98/ME/2000/XP
» CPU: Pentium Il 350 MHz

» RAM: 64 MB b HD: 115 MB

b T. gréfica: Aceleradora 3D
compatible Direct3D con 16 MB
b Tarjeta de sonido: 16 bit

> DirectX 7.0

CONTROLES BASICOS:
Ratdn: Todos los controles
disponibles.

LO QUE HAY QUE TENER: I
» SO: Windows 95/98/ME/2000/XP

» CPU: Pentium 11 233 MHz

| » RAM: 32 MB p-HD: 170 MB

b T. gréfica: Aceleradora 3D

compatible Direct3D 8 MB

p Tarjeta. de sonido: 16 bit » DirectX 7.1 |

CONTROLES BASICOS:
Raton: Todos los controles
disponibles.

Una mision individual

LO QUE HAY QUE TENER:
»SO: Windows 95/98/ME/XP

» CPU: Pentium Il 350 MHz

» RAM: 64 MB b HD: 69 MB

» Tarjeta gréafica: Aceleradora 3D,
compatible Direct3D con 8 MB
» Tarjeta de sonido: 16 bit

» DirectX 8.1 (en el CD)

» Alt: Disparo & C: Saltar

2 taﬁél_ErsiBASICOS: Cursores: Movimiento » Espacio: Patada

omo en los viejos tiempos, y mas macarra que nunca, vuelve
c el personaje mas aclamado por los habitantes de la gran ciu-
dad. Duke estd de nuevo en Manhattan y promete horas de diver-
sién y accién sin limite. En la demo que os ofrecemos en nuestro
CD podréis jugar una mision demo de las muchas que ofrece la
versién completa. En ella y sin mayores miramientos habréis de
acabar por completo con todos los enemigos que se pongan por
delante. Como método de defensa nada mejor que vuestras pro-
pias manos, eso si, con la inestimable ayuda de la habitual artille-
ria pesada que acompafia a nuestro héroe. Disco 2

Operation Napali
Una aventura basada en UT

FICHA TECNICA
» GEnero: Accion
»Compania: Team Vortex

» Distribuidor: Team Vortex »idioma: Inglés

» Fecha de lanzamiento: 04/06/2002

Si hay algo que se echaba de menos en el lau-
reado «Unreal Tournament», es la posibilidad
de poder jugarlo en solitario, siguiendo un ar-
gumento, al estilo del primer «Unreal». Esta
modificacion de «Unreal Tournament» viene a
resalver esto, ofreciendo una campana comn-
pleta para jugar de forma individual. Disco 1

Tzar edicion de oro
Una nueva campana completa

FICHA TECNICA

»Genero; Estrategia

»Compania: FX Interactive

»Distribuidor: FX Interactive »Idioma: Castellano
»Fecha de lanzamiento: 06/2002

Para instalar la campana deberds hacer lo siguiente:
-Copia el archivo El Imperio de Gengis Khan.wam
contenido en la carpeta \Misiones TZAR\ al direc-
torio C:\Archivos de programa\Tzar\Campaign'.
-Arranca el juego y elige la modalidad "Campana'.
Al entrar, verds que ya aparece anadida la nueva
campana. Ahora puedes jugarla. Disco 2
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A. ARMY:
OPERATIONS
RECON

4 misiones un jugador
yé multuugador

Parece que el ejército de los
EEUU necesita reclutas, y na-
da mejor que ponerse manos a
la obra para crear un juego que
recrea el duro entrenamiento
que deben pasar los soldados
de este potente ejército. Apro-
vechando el motor de «Unre-
al» y con la colaboracién de
nVidia, la demo de «America’s
Army: Operations Recon»
ofrece 4 misiones de entrena-
miento para un solo jugador,
ademas de otras 6 misiones en
modo multijugador. Los objeti-
vos que tenemos que cumplir
se muestran al principio de ca-
da misién. Disco 2

FICHA TECNICA:

»Genero: Acclén
bco?f)aﬁla |U.S, Army
»Distribuidor; U.S, Army
»Lanzamiento: 01/07/2002
»[dioma de la demo: Inglés
»Espacio: 204 MB

LO QUE HAY QUE TENER:

»S0: Windows 98/ME/NT/2000
»CPU: Pentium 1l 766 MHz

»RAM: 128 MB »HD: 450 MB

»T. graficaiAceleradora 3D

nVidia con 32 MB

»Tarjeta de sonido: 16 bit »DirectX 8.0

CONTROLES BASICOS:

»Raton: vistas »Espacio: Saltar
»Botdn izq.: Disparo 1

»Boton dcha.: Disparo 2
»Cursores: Movimiento

Actualizaciones

C&C: Renegade
Actualizacion

a la version 1.031.

Se han corregido problemas con
algunas armas de juego. A la hora de
desarrollar un mod se podran modificar
los archivos de objetos y ammas.

Duke Nukem:
Manhattan Project
Actualizacion a |a version 1.01.
Se han corregido diversos bugs del
juego para evitar ciertas ventajas del
jugador, ademés de solucionar las
incompatibilidades con los K6-2 v K6-3
de AMD. Los problemas detectados en
OpenGL también han sido solucionados.

Grand Theft Auto 3

Actualizacion a la version 1.1.
Se han solucionado los problemas con
las partidas salvadas, ademas de
diversos cuelgues en el juego. Los
problemas de incompatibilidades por el
sistema anticopia también han sido
solventados.

Warcraft il

Reign of Chaos
Actualizacion a la version 1.01.
En este archivo estan incluides los
datos necesarios para el juego a traves
del servidor multijugador Battle.net.

Sudden Strike
Forever

Actualizacion a la version 5. 0
.Comg_e problemas encontrados durante
el chat interno y la tecla del euro,
ademas de solucionar algunos errores
I de programacion. Para pader instalar I
esta version sera necesario tener

instalada la version 4.0 de actualizacion.

Patrician Il
Actualizacion a la version 1.1.
Esta actualizacion es valida para todas
las versiones de habla inglesa, pero
Strategy First no ha dado explicaciones
de las mejoras que realiza.

Black & White
Actualizacion a la version 1.20.
Tras Instalar esta actualizacion, las
condiciones en las que se puede ganar
en el juego aumentan, puesto que se
han incluido algunas nuevas.

La Prision:

La fuga de Don
Vitto

Actualizacion a la version 3.05.
Cryonetwoks no ha comentado las
mejoras de esta actualizacion.

Todas las actualizaciones se

encuentran en el Disco 1
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Mes oe sepTIEMBRE DEL aR0 51 A.C.

LAs LEcioNEs DE Roma, LiDERADAS PoR Cavo Jurio CESAR, AVANZAN HACIA ALESIA.
80.000 CutRREROS CALOS, AL MANDO DEL KOBLE VERCINGETORIX, VELAN ARMAS PARA LA BATALLA.

LA cueERRA DE LAS GALIAS ESTA EN S MOMENTO DECISIVO.
Desafia L PODER DE ROMA 0 LLEVA A LAS LECIONES DE CESAR HACIA LA VICTORIA.
Ti ELIGES.
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